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悟空 著 满 4 条 气 槽 的 情况 下 ， 前 冲 攻 击 同人 
让 一 地 面 连续 技 一 吹 飞 技 一 空中 追加 攻击 一 一 一 本 
寺 灿 鬼 二 天 一 地 面 连续 技 一 上 + 2 






在 红 绸 军 基 地 和 炮弹 机 器 人 决战 中 ， 先 把 它 “ 引 诱 ” 到 【 浊 
有 
| 的 掌握 上 ， 实战 中 要 多 练习 方 可 。 

只 要 以 气功 炮 成 功 击 中 敌 
人 后 狂 打 攻击 键 就 可 以 造成 最 
大 的 伤害 ，4 条 血 槽 全 满 也 只 
挨 52Hit! 如 果 是 用 模拟 器 的 玩 
家 在 发 出 气功 炮 的 一 刻 按 下 暂 | 
停 键 ， 然 后 在 模拟 器 中 选择 打 “Le<x 本 上: 一 
* 开 攻 击 键 的 连 发 功能 也 无 收 气功 灼 用 动 了 光 晤 无 限 威力 的 气功 灼 ， 
* 可 以 ， 不 过 做 稍 嫌 有 直 中 是 有 效 攻击 范围 . 成 功 制 造 52Hit 
二 胜 之 不 武 ， 其 实 相 信 自 己 的 击 键 速度 ， 多 练习 ， 不 借助 连 发 功能 

是 也 是 满 容易 使 出 的 ， 即 使 是 在 GBA 上 也 是 如 此 。 这 和 气功 炮 的 设 定 
敬 we 和 原著 稍 有 出 入 ， 原 著 中 虽然 同样 是 威力 巨大 ， 但 天 津 饭 使 出 后 
AAS 都 会 消耗 自己 的 力气 ， 太 用 力 甚 至 会 死亡 。 现 在 天 津 饭 已 经 成 为 了 
此 作 的 禁赛 人 人物， 对 战 使 用 不 能 。 
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硬件 呈 4 王 


党 狼 ; 今天 板 夸 进 攻 了 1 
最 近 , 在 地 球 人 的 手掌 上 空 
出 现 两 个 天 外 板 砖 ! 








特征 ! 
1 造成 受害 人 会 “ 铁 ” 苹 总 速 下 降 ; 
2 造成 受 居 人手 部 抽筋 ; 
3 双方 拥有 者 分 别 以 XX 饭 身份 展开 激 
We 烈 的 骂 战 
为 了 了 了 解 此 - - 物 的 弱点 和 生 理 结 构 , 揭 破 它们 的 真面目 , 研究 破解 之 法 . 费 了 
， 九 牛 二 虎 之 力 的 “ 力 生 ” 星人 终于 成 功 捕获 二 物 
各 一 台 , 从 最 真实 的 角度 对 其 进行 深入 的 齐 术 ， 
国 昌 下面 是 解剖 实录 
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经 研究 报告 指出 , 目前 两 板 砖 的 影响 力 
开始 升温 , 而 且 地 板 联 邦 军 还 没有 找到 对 付 
它们 的 办 法 , 请 各 地 板 人 做 好 预防 工作 , 以 
免 财产 的 损失 , 鉴定 完毕 ! 
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在 NGC 主 机 即将 退役 的 时 候 ， 我 们 的 NGC 模 拟 器 还 没有 上 岗 ， 继 几 个 月 
最 近 dolwin 放 出 了 





去 贴图 后 裸露 的 线条 图 





据说 不 错 的 滑雪 游戏 





挑选 好 滑雪 板 之 后 比赛 就 
要 开始 了 











SS 的 模拟 是 次 世代 主机 模拟 器 中 的 老大 难 问题 ， 要 攻克 这 难关 看 来 还 需 
要 些 时 日 。 
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街机 里 必 不 可 少 的 游戏 美女， 来 一 确 水 饺 


很 入 都 没有 消息 的 Model3 
模拟 器 放出 了 “浮云 赛车 ”的 
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本 期 的 周边 继续 为 大 家 介绍 BANPRFESTO 公 司 人 物 首 办 系列 〈 第 一 踢 ) 
主题 : 龙珠 Z 和 
品名 : 必 杀 技 造 型 百 办 
种 类 : 10 种 
售 价 ; 399 上 日 元 〈 一 个 ) 
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: 龙珠 7 


: 了 萨 尔 达 人 守 极 进化 首 办 
: 2 种 
: 1554 日 元 〈 一 个 ) 
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品名 : 悟 饭 与 杜 拉 格 斯 、 悟 
空 与 恬 龙 首 办 

种 类 : 2 种 

售 价 ; 1344 日 元 


二 主题: 龙珠 7/ 
品名 : 斯 鲁 篇 站 办 
种 类 : 彩色 版 5 种 + 未 上 色 有 版 5 种 
售 价 :399 元 〈 一 个 ) 























主题 : 
品名 : 
种 类: 
售 价 : 


:二 头 身 9 版 首 力 弛 9 介 二 
:10 种 0 委 归 这 识 天 


者 价 ，504 卓 元 〈 一 个 ) 
sp 
全 
: 东 宝 怪兽 下 轨 必 于 


: 东 世 SOS 版 首 办 
: 1 种 V 主题 : 阿拉 稼 品名 : 人 物 首 办 
: 18690 日 元 〈 一 个 ) 种 夫 : 10 种 售 价 ; 504 日 元 


超级 机 械 人 大 战 
第 二 次 超级 机 械 人 大 战 也 
7 种 


368 日 元 〈 一 个 ) 


十 主题 : 龙珠 Z 
品名 : 贝 吉 塔 篇 首 办 
种 类 : 5 种 

半价 ;399 日 元 〈 一 个 ) 
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在 4 一 5 年 
全 Moon, 但 是 到 了 现在 几乎 是 一 个 会 玩 ACG 的 
机 可 用 由 人 N] 册 入 都 会 认识 的 组 织 , 还 可 要 归功 于 将 其 成 名 作 

| 包 GREIs ) 《 月 炬 》 动画 化 及 漫画 化 这 一 点 。 成 为 商业 会 社 

ZE 之后, 推出 的 新 作 《Fate/stay night》 也 大 受 
欢迎 , 此 作 充 满 了 动感 . 电影 气氛 以 至 丰富 的 剧情 等 特点 也 是 吸引 玩家 的 主因 , 其 实 | 
是 她 Type-Moon 仍 是 同人 组 织 时 期 开发 的 作品 , 跟 《 月 姬 》 一样 ,《Fate/stay 
night》 也 有 大 量 的 同人 作品 推出 ， 

以 《Fateystay night》 的 故事 背景 一 一 魔法 师 / 使 魔 的 争夺 圣杯 之 战 的 题材 来 
开发 格斗 游戏 相信 会 非常 讨好 , 杰 有 不 少 玩家 希望 渡 
边 制作 所 恩 那个 开发 相关 游戏 (其 实在 渡 边 制作 所 开 
发 4Melty Blood》 之 后 曾 出 现 过 类 似 图 片 ) 。 而 在 数 个 
月 前 就 曾 出 现 过 一 款 以 立体 引擎 加 上 Toon Shading 
效果 的 同人 游戏 《Fatal/Fake》, 不 过 只 有 开发 中 的 
三 张 截图 , 所 以 没有 介绍 . 不 过 在 这 个 月 终于 在 网 站 开 
放 了 在 Sun Shine Creation 25 公 布 的 体验 版 下 载 , 虽 
然 只 有 Saber 及 Lancer 试 用 , 不 过 也 只 能 试 试 基本 的 
画面 及 操作 了 。 

《Fatal/Fake》 基 本 上 是 一 个 全 方位 的 立体 格斗 
游戏 , 并 且 加 上 了 Toon -Shading 的 效果 . 可 能 只 是 试 
作 版 的 关系 , 游戏 的 画面 的 音效 都 非常 简单 音乐 及 战斗 时 的 声音 都 非常 单调 , 背景 
也 很 简单 , 不 过 人 物 的 造型 却 算是 出 色 , 可 能 是 开发 人 员 将 心血 都 放 在 这 一 点 上 吧 . 
人 物 的 动作 都 忠于 原著 是 值得 一 赞 的 地 方 , 笔者 在 使 用 Saber 时 可 是 非常 感动 , 不 过 
到 现时 为 止 人 物 的 招式 都 不 算 多 , 而 每 一 位 角色 的 必 杀 技 也 只 有 2 款 , 相信 未 来 会 陆 
增加 吧 ! 在 操作 上 跟 一 般 格 斗 游戏 差不多 , 不 过 可 能 是 立体 游戏 的 原因 , 增加 了 一 个 
横 移 的 操作 (1 ! ) , 用 这 方法 移动 能 快速 接近 对 手 并 绕 到 后 方 , 也 能 在 移动 的 同时 进 
行 突 效 . 虽然 对 机 警 的 对 手 作用 不 大 , 不 过 笔者 也 很 喜欢 使 用 , 因此 很 有 战斗 气氛 呢 ! 


















曾经 有 一 只 由 ABA Games 开 发 的 游戏 叫 刀 TO 民品 忆 

《TUMIKI Fighters》, 就 是 那个 “人 厅 . 我 取 ， 
”升级 去 " 的 横向 平面 射击 游戏 。( 本 期 光碟 下 民 虽 加 汪 号 皮 
内 附送 ) 在 那个 积木 世界 中 , 敌 机 由 不 同 的 
部 件 组 合 而 成 , 当 玩家 令 敌 机 受到 一 定 伤害 时 就 会 一 件 件 的 脱落 , 这 也 是 升级 的 关键 
玩家 以 飞机 抓 住 敌 机 的 脱落 部 分 成 为 自己 飞机 的 一 部 分 , 甚至 可 以 用 到 Boss 的 零件 ! 
而 最 近 ABA Games 开 放出 另 一 个 射击 游戏 《Torus Trooper》, 相对 起 来 他 的 玩法 
更 为 简单 , 虽然 没有 升级 系统 , 但 玩 起 来 更 为 “过 瘾 ”! 以 一 个 个 简单 的 立体 几何 仙桃 
组 合成 游戏 画面 的 《Torus Trooper》, 以 《生死 时 速 》 的 方式 带 给 玩家 全 新 的 感受 ! 

全 方位 立体 世界 

当 看 到 《Torus Troopery》 的 时 候 可 能 会 觉 
得 那个 比 4TUMIKI Fighters》 更 简单 的 几何 立体 
线条 世界 组 成 的 游戏 画面 更 为 简陋 , 不 过 这 种 画 
面 却 可 以 给 玩家 带 来 未 来 . 科幻 以 及 速度 感 ! 首先 
谈 谈 操作 系统 吧 ! 游戏 主要 操作 按钮 时 左右 控制 
集体 的 移动 以 及 上 下 控制 视点 ; 除了 方向 按钮 外 
就 只 有 2 个 其 他 按钮 一 一 射击 及 储 能 攻击 . 游戏 
的 目的 是 在 限定 时 间 到 达 终点 , 敌 方 也 会 以 漳 幕 
攻击 , 不 过 没有 大 多 涉及 游戏 会 出 现 的 爆 弹 .要 
是 玩家 被 命中 , 就 会 被 扣 15 秒 ; 当 和 毁灭 一 定数 量 
的 敌 机 , 达到 一 定 分 数 , 就 会 增加 15 秒 ; 要 是 能 
挤 到 Boss， sa 45 秒 的 奖励 ! 
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一 款 经 典 的 射击 游戏 。 直 训 的 元 上 放 戏 的 有 





生 轴 大 间 十 太 ， 兴 戏 的 目标 旺 指 员 对 方 的 保生 ,六 发 申 天 放 可 以 在 自己 的 纺 人 
内 补充 能 量 和 更 扫 武 器 ， 以 应 付 四 面 八方 泻 现 的 数 人 。 
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炊 西 的 乐园 被 库 巴 变 成 了 绘本 ， 


次 西 开始 了 这 个 旅行 。 而 为 了 开始 旅行 ， 
人 










量 用 来 瓜 救 





样 的 事情 发 生 呢 ? 玩家 们 只 要 将 GBA 的 本 体 进 行 倾 斜 的话 ， 图 中 


的 球 就 会 向 左 走 或 是 向 右 走 。 而 硬件 倾斜 的 情况 时 ， 也 会 反映 
WE 
在 画面 一 | 


右上 方 的 
四 标示 中 . 









高 | 级 由 世 当 人 EG2 


高 级 战争 ]+2 [INEBAS3LSH 
之 游戏 合辑 ， 是 难得 的 经 典 -= 
SLG ， 而 且 难 度 
pa 
上 以 自 建 地 图 ， 

: 司 国 有 对 战功 能 ， Peer 
天 GB 大 战略 的 老 地 图 ， 可 以 挑战 不 
| 则 全 G 和 同 的 地 图 ， 
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日 本 Sting 
公司 所 开发 出 的 
GBA 版 RPRPG 游 
戏 《Riviera》， 
是 移植 自 WS 主 机 的 游戏 ， 玩 
家 在 游戏 中 扮演 被 神 界 遗忘 的 
“ 告 死 天 使 ”， 与 精灵 伙伴 为 
了 对 抗 引导 世界 筑 灭 的 “ 魔 之 
茵 菲 鲁 诺 斯 ”而 展开 冒险 ， 游 
戏 画 面 十 分 细腻 ， 而 游戏 中 也 
有 100 张 以 上 的 CG 静 画 ， 穿 播 
在 对 话 与 事件 中 ， 让 玩家 更 能 
感受 故事 Eee 
























继承 了 实况 野球 的 特色 ， 
游戏 中 所 具备 的 各 种 模式 ， 让 
喜欢 实况 野球 的 人 可 以 走 到 那 
里 就 玩 到 那里 嘱 . 这 次 除了 以 


著名 的 成 功 模式 为 游戏 的 主轴 之 外 ， 还 加 入 了 其 它 不 同 种 类 的 四 


不 要 错 





种 模式 。 喜 欢 实 
况 野球 的 玩 
家 们 千 万 


过 了 。 辩 
成 属于 自 
己 的 优秀 
选手 ， 与 
各 瘟 对 决 一 
死 战 吧 








加 吕 义 EXE 了 凡 
这 次 的 游戏 中 一 样 是 采用 

和 以 前 相同 的 ”队伍 战斗 系统 , 度 
而 且 更 为 进化 。 而 另外 一 点 和 前 
相同 的 是 ， 使 用 队友 的 灵魂 系统 的 
话 ， 对 应 不 同 的 系统 就 会 发 生 
特殊 的 能 力 。 而 这 次 最 特别 的 
就 是 隐 含 有 新 力量 的 “暗黑 发 
动 ”。 只 要 将 黑暗 芯片 当 作 各 
品 来 发 动 的 话 ， 伙 伴 的 灵魂 就 
会 和 黑暗 灵魂 进行 融合 共鸣 ， 















> 三 而 可 以 发 动 更 强力 的 攻击 喔 ! 
只 是 ， 如 果 失 败 的 话 ， 则 会 受 
到 黑暗 乙 力 的 反击 的 风险 。 如 
何 运 用 ， 几 时 运用 就 有 靠 各 位 
的 智慧 了 。 








< ”AS 画 改 成 游戏 的 游戏 。 
玩家 要 扮演 主角 ， 展 开 一 段 新 的 故事 情节 。 而 游戏 中 
所 出 现 的 式 神 共有 72 只 。 就 看 看 玩家 们 是 不 是 可 以 将 


四 又 是 一 款 以 日 bp 
国术 正在 帮 歇 中 的 动 。 RU 







2 | 








人 二 NS 六 
所 有 的 式 神 给 拿 到 。 只 要 用 方向 键 输入 指令 ， 在 画面 上 画 出 各 


种 符号 的 话 ， 就 会 发 动 各 式 各 样 的 效果 。 如 此 就 会 和 动画 中 一 
般 可 以 发 挥 各 种 式 神 的 效果 喔 . 






长 耳 折 圳 区 之 * 信 冒 了 时 








E 二 大 大 省 世 候 01:18 一 一 忆 直 夫 才 才 

ED、 | 长 办 | 区 

< < 二 机 2 《长 耳 狗 大 冒险 》 是 一 
ee Revieweevteerav 
| 记 四 必 2 人 长 耳 狗 最 大 的 本 事 就 是 他 那 


习 220 和 。 队 可 以 扇 动 并 且 浮 游 在 空中 
的 大 耳朵 ， 可 爱 到 让 人 心跳 是 本 作 的 制作 主题 。 长 耳 狗 可 爱 的 表情 和 动作 搭配 
充满 紧张 感 的 动作 带 给 玩家 全 新 的 游戏 感觉 。 本 作 的 舞台 是 发 生 在 长 耳 狗 梦 里 
的 “ 梦 之 世界 ”， 场 景 非 居间 矶 命 候 仿 人 01:03 = 一 和 和 起 夫 二 ” 交 SS 人 01:43 
党 丰富 而 梦幻 。 在 游戏 中 ， 全 间 国 四 十 
玩家 的 目的 就 是 前 往 目 的 去 和合 六 上 一 合生 
地 的 同时 收集 甜品 ， 游 戏 . AN 2 计 .ce 失 过 
中 总 共有 100 种 甜品 ， 获 汪 二 一 - 交 钙 司 
得 的 甜品 种 类 会 被 记录 在 一 于 二 |mm 
甜品 短 中 ， 收 集 全 部 甜品 就 会 获得 隐藏 要 素 。 连续 取得 一 定数 量 的 同一 种 甜品 














包 会 状 得 关 励 。 下 个 3。 去 多 级 全 志 昌 5300:24 
人 运 1 k 
从 > 信 ) 人 NS 
二 
芒 盖 本 一， 祖 GE 
CY 4 Nv 代 
\L 入 -从 
1 
(一 40 110 


语 诉 全 时 罕 的 时 上 障 者 


这 款 游戏 乃 是 这 个 游戏 
系列 更 新 后 ， 作 为 动作 PPG 尖 
所 出 现 的 一 代 。 游 戏 中 的 故 | 
事 模式 ， 让 玩家 们 可 以 玩 “ 过 
辆 去 -现在 -未 来 ”三 个 时 代 的 | 
”大 冒险 ! 游戏 中 出 现 的 角色 
中 最 多 有 37 名 ， 而 战斗 的 画面 中 也 加 入 了 对 杀 ， 范 围攻 击 
以 及 直线 移动 等 新 要 素 。 而 战斗 的 
| 地 图 上 也 追加 了 陷阱 喔 . 




















这 是 一 个 完全 重 现 青蛙 军营 

的 世界 观 的 一 球赛 车 游戏 。 不 管 
是 大 人 或 是 小 孩 都 可 以 玩 得 很 高 
兴 的 一 吉 洲 戏 嘱 。 这 款 游 戏 可 以 
说 是 第 一 款 在 赛车 游戏 中 有 加 入 

”利用 ”指令 输入 ”而 可 以 发 动 必 
_A\ 条 技 的 游戏 .玩家 们 可 以 在 体会 
到 和 原作 中 相同 的 台词 以 及 各 种 
角色 的 个 性 将 
会 完全 地 重 现 。 上 ss 






















| 
站 二 站 ws 


《 底 却 的 旋律 》， 预 计 11 月 25 日 上 市 ， 而 官方 网 站 也 于 日 前 
正式 开放 ， 介 绍 了 游戏 的 背景 、 系 统 与 人 物 等 主要 部 分 ， 
以 20 世 纪 人 和 人 类、 怪物 大 战 后 人 类 惨败 的 世界 为 背景 ， 遗 
忘 了 输 给 怪物 的 过 去 ， 人 类 开启 了 
全 新 的 生活 、 全 新 的 世纪 ， 玩家 在 
游戏 里 将 操纵 少年 “ 波 卡 ”， 为 了 器 
获得 与 怪物 对 战 的 力量 而 路 上 艰苦 
的 旅程 ， 
并 寻找 胜 
” 利 的 关键 “忘却 的 旋律 
步 步 地 踏 上 与 怪物 们 的 最 终 决 






| 卖 ，，.， 习 刁 办 蕊 3 车 3 从 与 ”由 
大 夫 夫 龙 业 思 忆 上 机 芝 ? 
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- 详 ee 









抵制 不 良 游 戏 ， 拒 绝 盗 
版 游戏 注意 自我 保护 , 谨防 受 
骗 上 当 适 度 游戏 益 脑 , 沉迷 游 
戏 伤 身 合 理 安排 时 间 , 享受 健 
康生 活 。 
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屎 王 白河 愁 Dadunu 亮 亮 
人 六 小 翼 OEZ 


IUUUNUEmUNEXT. 忆 口 m 














NDS 和 PSP 的 发 售 既 代 
表 了 全 新 一 次 的 掌 机 大 战 的 开 
打 ， 也 代表 了 两 个 掌 机 系统 模 
拟 和 破解 的 开端 。ND S 方面 已 
经 有 强人 把 卡带 拆 开 ， 通 过 导 
线 把 芯片 连接 到 USB 盘 上 ， 然 
后 在 PC 上 读 取 其 数据 ， 但 得 
到 的 答案 是 “P C 无 法 识别 呈 m 本 
NDS 卡带 上 的 数据 格式 ”。 据 说 NDS 的 卡带 使 用 了 和 信用 卡 
相同 的 加 密 方式 ， 为 此 有 网 友 打 趣 地 说 : “如 果 有 技术 能 破解 
NDS 卡带 的 加 密 ， 和 干脆 去 刷 信 用 卡 得 了 - 。PSP 方面 ， 有 人 
在 PSP 发 售 之 后 的 几 天 里 放出 了 一 份 资 料 ， 其 内 容 是 列 出 了 
《山脊 赛车 RR》 游 戏 1SO 的 容量 是 16 x 50MB ， 并 说 只 要 把 
此 1SO 拷贝 到 1G 的 MS 卡 上 就 能 直接 游戏 ， 最 后 ， 经 多 方 证 
实 此 资料 仅仅 是 一 个 恶作剧 。 
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第 - 款 可 以 正式 运 
行商 业 游戏 的 NGC 模拟 
器 在 圣 诈 前夕 放 出 了 其 
最 终 的 版 本 ， 对 于 此 版 
本 的 模拟 器 有 那些 改进 
和 升级 的 部 分 作者 并 没 
有 列 明 ， 只 是 说 这 将 是 
Dolphin 的 最 后 一 个 版 
本 ， 而 且 在 晚 一 些 时 候 
作者 还 会 公开 D olp hin 的 原 代码 ， 这 是 否 也 表示 目前 这 个 被 人 
们 普遍 看 好 的 N G C 模拟 器 计划 将 会 无 限期 搁置 呢 ? 我 们 只 能 
期 待 接 棒 者 能 站 在 巨人 的 肩膀 上 ， 成 就 更 高 更 远 。 


最 多 玩家 关注 的 模 
拟 器 之 一 ， 也 是 目前 还 
陆续 有 新 闻 的 PS 2 模拟 
器 。 眼 看 P S 3 也 快要 公 
布 了 ， 咱 们 这 些 模拟 器 
玩家 还 没有 机 会 一 学 
PS 2 游戏 的 乐趣 ， 实 在 
有 点 不 甘 。 此 版 本 的 模 
拟 器 改进 了 手柄 的 使 
用 、 游 戏 的 兼容 性 和 界面 上 的 BUG 等 一 大 堆 东 西 ， 但 问题 是 再 
考 么 改进 暂时 还 无 法 正常 运行 游戏 ， 连 进入 P S 2 的 设置 画面 也 
只 有 那 可 怜 的 几 桢 ， 更 别提 玩 游戏 了 ， 就 目前 的 模拟 效率 和 P C 
的 配置 上 来 看 ， 要 在 电脑 上 流畅 地 玩 P S 2 游戏 还 得 等 上 两 年 . 











[二 汉化 进行 曲 来 福 
NEW/S 


钢 乙 炼金 术士 - 回忆 之 奏鸣曲 


第 三 世纪 汉化 小 组 只 正式 开始 
汉化 1587 - 钢 乙 炼金 术士 - 回忆 
之 奏鸣曲 。 破 解 工作 已 经 结束 ， 现 
人 在 正在 制作 字库 ! 然后 就 差 翻译 


OO en 


了 ! 当然 ， 因 为 本 小 组 成 员 都 还 属 | EC 基于 
于 初学 者 ， 技 术 不 够 之 处 还 请 见证 IE 
量 ! ! ! ! 








破解 : 90 % (还 差 “ 漂 亮 ” 的 
字模 ) 、 翻 译 : 1 0 % (开头 而 
已 ……)、 美 工 : 00 %、 汉 化 工程 已 
经 开始 了 一 要 完成 需要 点 时 间 ， 耐 








1 心 等 等 好 了 一 
上 东 永 魔 人 学 院 符咒 封 录 汉化 开始 ! 


TGB Ce 90 
% (还 差 做 “漂亮 ”的 字模 ) 、 翻 译 ; 
30 % (翻译 完 游戏 开头 和 规则 )、 
为 不 知道 和 剑 么 做 补丁 文件 ， 所 以 暂 
时 没有 试 玩 版 …… 
逆转 裁 浏 3 第 1 、2 章 汉 化 测试 版 


测试 部 分 : 逆转 载 判 3 第 1、2 章 


本 来 不 想 放 出 来 ， 不 过 既然 做 了 努力 就 不 能 白费 ， 况 且 有 
这 人 么 多 玩家 的 支持 ， 由 于 是 测试 版 ， 错 误 在 所 难免 ， 希 望 各 位 
积极 汇报 BU G (有 奖励 -“) ， 在 完全 汉化 版 出 来 前 我 们 不 会 再 
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TRNANSLRATED INTO CHINESE 





| 
| 








汉化 填 行 





出 测试 版 了 ， 所 以 珍惜 这 次 机 会 吧 一 引用 一 包 名 言 : FOR 
 PLEASURE NOT PREASURE'ENJOY IT 


攻打 开 探 购 和 5 





塞 尔 达 传说 - 神奇 的 小 人 由 


胡 里 胡 涂 :“ 我 们 使 用 了 欧 版 进行 汉化 ， 可 同时 支持 多 国语 

言 。 目 前 翻译 已 进入 尾声 ， 同 步 进行 文 饰 。 图 片 汉 化 开始 进行 
| 了 。 漫 游 汉化 组 今后 将 主力 汉化 任天堂 的 游戏 ， 因 为 我 们 的 成 
 ” 员 几 乎 全 是 任天堂 的 F a n s 。 其 他 的 几 个 进行 中 的 任天堂 游戏 也 
在 稳步 翻译 中 ， 需 要 的 时 间 也 不 会 很 多 了 ， 应 该 会 在 明年 年 初 


放出 。 请 各 位 期 待 ! 


进入 胜 眠 模式 吗 ? 
* 好 的 ”和 痊 了 
要 i 退 出 睡眠 极 式 | 


清 同 时 皖 SELECT+ + 键 









funlove: 为 了 表示 区 别 ， 我 
ay Wars 汉化 版 命名 


高 精 战 争 "” 。 在 这 次 汉化 中 首 
RE 大 哥 ， 他 的 
两 段 程序 给 我 很 大 的 启发 。 接 着 eeaarr 
就 是 所 有 的 翻译 和 文本 助理 ， 虽 /生生 和 和 
ETIIE3 INE 2 


然 文 本 不 算 多 ， 而 且 是 英文 ， 可 确实 是 很 累 的 事情 。 感 谢 所 有 支 
持 我 们 汉化 的 朋友 。 国 


不 知 云 : 这 次 高 级 战争 汉 
化 版 的 撞车 虽然 是 各 个 支持 汉化 
游戏 的 朋友 不 愿意 看 到 的 ， 但 这 
次 的 撞车 却 让 C G P 跟 千岛 组 的 。 ee 





联系 更 加 紧密 了 ， 大 家 合作 的 非 ”恒基 CE 直人 


常 愉快 ， 也 同时 应 了 那 句 古话 
“不 打 不 相识 ” 啊 。 希 放 大 家 一 如 既往 的 支持 两 个 小 组 的 工作 。 


热血 新 记录 F C 中 文 版 发 布 


-村 


经 过 一 星期 的 汉化 工作 ， 已 经 将 热 
血 新 记录 FC 汉化 完成 。 本 rom 汉化 了 球 
员 姓 名 、 道 具名 称 & 说 明 、 基 本 提示 & 对 
话 、 游 戏 图 片 等 。 开 机 剧情 和 通关 剧情 
选择 全 部 删除 ， 没 有 汉 . . . 如 果 重 视 剧情 
的 玩家 可 选择 试 玩 与 否 ， 本 人 已 经 对 
rom 进行 了 非常 细致 的 检测 ， 理 论 上 不 会 有 bug 了 。 本 版 本 为 完全 
汉化 版 本 ， 已 无 日 文 存在 ， 大 家 放心 使 用 。 如 非 必要 ， 作 者 将 不 

进行 任何 改进 ， 此 版 为 最 终 版 . . 








逆转 裁判 2 完全 汉化 版 ! 

从 2004.5 月 开始 正式 汉化 
到 11 月 ， 历 经 6 个 月 时 间 ， 逆 转 
系列 第 一 部 完全 汉化 作品 终于 
在 CGP 诞生 ! 虽然 期 间 有 很 多 
曲折 ， 受 到 一 些 打击 ， 但 是 在 玩 
家 的 热心 支持 下 ， 我 和 近 腾 还 是 
坚持 完成 了 这 部 作品 ， 这 部 真正 
属于 CGP、 属于 支持 CGP 的 CGPfans 的 逆转 2。 最 后 引用 逆转 里 
的 一 句 话 :“ 男 人 …… 只 会 在 一 切 都 结束 的 时 候 哭 泣 .。” 注 : 反映 
BUG 仅 限 于 死机 或 者 化 屏 ， 不 接受 文字 方面 的 修改 建议 
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ED 开发 人 门 
文 : ES_ZETA 


开学 已 经 三 个 多 月 啦 ， 也 当 了 三 个 多 月 学 长 了 哈 ! 想不到 
这 篇 文章 可 以 从 中 专 连载 到 现在 ， 在 这 先 多 谢 大 家 的 支持 ! 


在 这 一 期 要 讲 就 是 旋转 层 (Rotation/scaling BG)。 他 的 
成 象 原理 与 文本 层 (Text BG) 一 样 也 是 同属 于 TILE 类 型 ， 只 
是 在 数据 的 结构 与 功能 上 有 所 区 别 。 有 看 过 前 面 的 教程 的 都 会 
知道 GB A 的 成 象 原理 大 体 分 为 TILE 与 BITMAP 两 个 类 型 。 
BITMAP 是 以 象 素 为 最 小 处 理 单位 ， 数 据 格式 采用 RGB 或 RGB 
索引 值 与 调 色 板 ， 而 TILE 的 以 Tile 为 最 小 处 理 单位 ， 数 据 格式 
分 为 Tile 数据 , Map 数据 与 调 色 板 三 种 。 限 于 版 面 ， 我 只 能 略 提 
一 下 ， 如 果 对 此 知识 点 还 不 太 熟 悉 的 话 ， 就 只 能 看 以 前 的 教程 ， 
或 者 到 我 们 小 组 的 论坛 上 发 问好 了 。 


TILE 模式 : 


由 于 小 弟 的 教程 是 连载 在 期 刊 上 的 ， 所 以 为 以 照顾 一 些 没 
有 买 以 前 的 杂志 的 读者 ， 某 些 对 今 期 内 容重 要 知识 点 ， 还 得 要 
重新 说 说 。 可 是 相同 的 内 容 如 果 要 我 用 两 种 不 同 的 语句 来 表达 ， 
可 真 的 难 倒 我 了 。 所 以 请 大 家 原谅 我 引用 一 些 以 前 出 现 过 的 段 
落 。GBA 硬件 支持 有 两 大 显示 模式 --TILE 与 BITMAP。 
MODE3、MODE4 与 MODE5 都 是 BITMAP 模式 ， 而 剩 下 的 
MODE0、MODE1 与 MODE2 就 是 我 期 的 主角 TILE 模式 ，BITMAP 
模式 是 一 个 以 象 素 为 最 小 处 理 单 位 的 显示 模式 ， 由 于 他 的 显示 
原理 的 关系 ， 在 效果 与 发 色 数 方面 强 于 T1ILE 模式 ， 缺 点 就 是 占 
用 的 空间 太 大 ， 而 且 处 理 的 时 间 比 较 占 用 资源 ， 主 要 是 内 存 。 所 
以 BITMARP 模式 只 适合 用 于 静态 或 动态 的 CG 上 ， 或 者 用 于 一 些 
恋爱 AVG 之 类 的 游戏 上 。BITMAP 模式 在 以 前 的 教程 里 都 已 经 
全 部 教 过 了 ， 不 明白 就 翻 翻 旧 几 期 吧 。 
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ss ELULAIUIS 与 二 门 JUL 





TILE 模式 是 一 种 以 tile 为 最 小 处 理 单位 的 显示 模式 。TILE 
模式 不 像 BITMAP 模式 那样 把 图 形 数据 分 为 MODE3 与 MODE5 | 
的 RGB 或 MODE4 的 调 色 板 + 调 色 索引 ， 而 是 分 成 三 样 数 据 , 分 | 
别 是 调 色 板 、m a p 数据 与 tile 数据 。 暂 时 不 用 理会 这 些 数据 的 结 
构 是 如 何 的 ， 首 先 要 了 解 一 下 这 个 显示 模式 的 大 概 成 象 原理 。 | 
tile 是 " 块 " 或 " 图 块 " 的 意思 ，TILE 数据 可 以 理解 为 8X8 象 素 的 
图 ， 这 个 图 块 与 MODE 4 的 成 象 原理 一 样 ，tile 数据 里 装载 的 是 “| 
调 色 板 的 索引 ， 这 些 图 块 的 颜色 是 由 调 色 板 来 决定 的 , map 是 | 
地 图 " 的 意思 也 就 是 用 来 定位 的 里 面 装载 的 是 tile 的 索引 ,而 这 | 
类 显示 模式 的 成 象 原理 就 是 用 这 些 tile 按 m ap 数据 指示 拼接 出 完 | 
整 的 图 出 来 。 可 能 大 家 还 不 太 明白 ， 例 个 不 太 合适 的 例子 , 就 
如 我 们 玩 的 拼图 ，T1L E 就 可 以 看 作 是 拼图 的 每 一 个 图 块 ， 然后 
用 这 些 图 块 把 拼图 拼 出 来 。T 1IL E 模式 就 可 以 把 这 些 重复 出 现 的 | 
部 分 作成 TILE ， 然 后 用 这 些 TIL E 拼 出 来 ， 这 样 一 张 地 图 可 能 只 | 
需要 十 几 个 或 更 少 的 tile 就 可 以 拼 出 来 ， 而 只 要 改动 MAP 数据 
就 可 以 重新 拼接 出 新 的 地 图 来 。 就 是 说 一 个 til e 是 可 以 重复 使 用 | 
无 限 次 ， 处 理 里 也 只 需要 改动 m a p 数据 就 能 生成 另 一 张 新 地 图 。 
刚才 我 说 的 与 拼图 的 质 的 区 别 就 在 这 里 ， 拼 图 的 图 块 是 不 能 重 | 
复 使 用 的 


(rotation/scaling) 层 : 
| 
| 





地 球 人 都 知道 MODE 0、MODE 1 与 MODE 2 都 是 属于 
TILE 。 但 并 不 是 所 有 的 MODE 下 的 BG 都 有 旋转 层 。MODE 0 
下 4 个 层 都 是 属于 文本 层 并 没有 旋转 层 , MODE 1 下 BG0 与 BG1 
是 文本 层 ，BG 2 就 是 旋转 层 ， 没 有 BG3:, MODE 2 下 没有 BG1 
与 BG0，BG2 与 BG3 是 旋转 层 。 所 有 的 旋转 层 都 支持 旋转 效果 
(这 个 全 地 球 也 都 知道 ) 、 缩 放 、 半 透明 、 淡 入 淡出 和 马赛 克 。 具 
体 使 用 那 种 MODE 就 由 大 家 来 决定 啦 ， 不 过 要 注意 各 MODE 的 
层 的 个 数 与 类 型 。 我 个 人 觉得 MO DE 1 比较 适合 多 数 情 况 ， 因 为 
这 个 模式 有 文本 层 也 旋转 层 ， 可 以 很 好 地 应 用 到 各 个 方面 上 
旋转 层 与 文本 层 一 样 尺寸 大 小 是 规定 的 ， 旋 转 层 有 4 种 尺寸 大 
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小 ， 分 别 为 128X128、256X256、512X512 和 1024X1024。 旋 转 层 
来 说 所 有 的 矿 才 都 是 正方 形 最 小 可 以 是 128X128 最 大 的 可 以 到 
1024X1024 ， 如 果 使 用 缩放 效果 ， 将 会 产生 大 于 1024X1024 的 地 
图 . 下面 如 图 1 所 示 , 所 种 斥 二 的 旋转 层 与 屏幕 大 小 的 对 比 。 很 
显然 旋转 层 也 会 具有 卷轴 功能 ， 但 他 的 操作 比 文 本 层 的 卷轴 功 
能 的 实现 要 麻烦 多 了 ， 下 期 重点 研究 这 点 。 













| 
{ 
| 
| 
| 
[d15,d14]= 上 ,0] virtual screen size: 128 x 128 [d15,d14]=D,1] rtual screen size: 256 x 256 
SC0 一 一 SCco0 
(128x128) 下 En or sco 本 
Screen 让 Transparent (256 x 256) 5 
C40x 160) : Transparert 
- Display 
全 奖状 二 和 Screen 0 
; C40 x 160) : 
sco ;ij sco 
or Or : 
: Transparent Transparent 
[d15,d14]=[1,0] virtual screen size: 512 x 512 [Id15,d14]=[1,1] virtual screen size: 1024 x1024 
(1024 x1024) 
cr SC0 
Transparent Or 
Transparernt 
oo 
cr Or : : 
TranspParent  : Transparent sco0 Sc0 
: cf 人 
Transparert Transparert 


_ 数据 结构 : 
调 色 板 数据 结构 : 
跟 文 本 层 一 样 ， 旋 转 层 也 需要 m a p 数据 与 tile 数据 与 调 色 


板 数 据 。 调 色 板 数据 没什么 好 说 的 就 是 16 位 的 RGB 值 ， 最 高 位 
无 效 , 5 位 R、5 位 G 与 5 位 的 B 组 成 。 如 所 示 就 是 GBA 可 识别 
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15 .14 13 12 1 10 0 0 07 06 虽 04 03 0 g 的 


B4 B3 B2 B1 B0 |G4 G3 G2 Gc1 G0|R4 R3 R2 R1 RO 
二 二 证 生硬 


Blue Green Red 


的 RGB 数据 的 结构 啦 ! B G 有 指定 的 位 置 来 存放 调 色 板 的 数 

据 , B G 调 色 板 最 多 可 容纳 256 种 颜色 也 就 是 256 个 RGB 数据 . 

GBA 的 硬件 规定 了 B G 调 色 板 可 以 看 作 16 个 16 色 的 调 色 板 来 

使 用 ， 同 样 也 可 视 为 1 个 2 56 色 的 调 色 板 。 我 个 人 习惯 用 16 个 

1 6 色调 色 板 的 模式 ， 不 但 可 以 省 下 不 少 事 ， 因 为 处 理 时 各 个 调 

色 板 是 互 不 相关 的 个 体 ， 对 一 个 调 色 板 操作 不 会 影响 到 其 它 的 ”| 
| 






调 色 板 使 用 ， 所 以 处 理 16 个 调 色 板 远 比 处 理 一 个 256 色 的 调 色 
板 要 简单 得 多 。 硬 件 调 色 板 内 存 的 地 址 为 0x05000000 ， 只 要 把 
调 色 板 数据 放 到 这 里 就 行 啦 。 大 小 为 0 X 2 0 0 ， 所 以 结束 处 是 
0X05000200 ， 之 后 就 是 OBJ 调 色 板 啦 。 如 果 是 16 个 16 色调 色 
板 模 式 ， 那 么 下 个 调 色 板 的 地 址 应 该 加 上 2 * 16 ， 第 三 调 色 板 就 | 
是 加 上 2* 32 ， 如 此 类 推 。 


Tile 数据 结构 (Character Data Format ) 


从 官方 的 文档 中 应 该 翻译 为 字符 数据 格式 之 类 的 词 才 对 ， 
但 很 容易 产生 歧义 ， 所 以 现在 管 我 把 这 个 叫 为 Tilt 数据 好 了 。 
Tile 是 TILE 模式 成 象 原 理 中 的 重要 组 成 部 分 ， 也 是 TILE 模式 
下 的 最 小 处 理 单 位 。 一 个 Tile 的 大 小 为 8X8 ， 由 于 有 两 种 调 色 
板 模式 ， 所 以 也 有 两 种 Tile 数据 。 下 图 是 对 应 在 16 个 16 色调 


4biks of data | 








per do 二 
(Specifies 1 of 16 RS 
Colors) 








色 板 下 的 数据 ， 下 图 就 是 256 色调 色 板 下 的 数据 。 Tile 里 的 每 一 









[Specifies 1 of 256 


| 
| 
8 bits of data per dot 
colors) 





EECEECZD 
aa EECEIECE 
EECEDIECEEIECEE 





个 点 ， 其 实 就 是 调 色 板 的 索引 值 ， 在 16 个 16 色调 色 板 下 的 Tile ， 
每 个 点 只 需 来 4 位 。 而 256 色调 色 板 下 Tile ， 每 个 点 就 需要 8 位 
也 就 是 一 个 字 节 。 大 家 在 转换 时 记得 选择 好 你 们 需要 的 格式 ， 
还 有 在 写 程序 时 记得 设置 好 是 用 那 种 类 型 的 。 具 体 设置 方法 下 
面 将 会 提 到 ， 其 实 就 是 寄存 器 内 的 某 一 个 位 来 决定 的 。 但 对 于 
旋转 层 来 说 只 能 使 用 2 5 6 色调 色 板 模式 ， 这 点 一 定 要 注意 的 。 


MAP 数据 结构 (BG Screen Dats Format ) 


BG Screen Data Format 是 官方 的 叫 法 ， 大 家 可 以 跟着 
官方 的 读 ， 翻 译 过 来 就 是 " 背景 屏幕 数据 格式 " 。 但 一 些 图 形 转 
换 软件 多 数 都 会 称 这 个 为 M a p 数据 ， 我 也 习惯 了 这 种 叫 法 了 哈 . 
反正 大 家 怎样 叫 也 可 以 ， 只 
要 知道 他 是 什么 就 可 以 啦 . 07 06 05 04 03 02 01 00 
右 图 所 示 ， 旋 转 层 的 m a p 数 
据 极度 的 简单 ， 只 有 tile 索引 
号 而 已 。 因 此 不 能 使 用 Tile 
翻转 功能 ， 不 过 不 重要 啦 ， Character Narme 
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ss EULAIUIE =LmUOOL 


旋转 层 最 大 作用 就 是 缩放 与 旋转 ， 要 翻转 就 用 文本 层 吧 。 由 于 
旋转 层 的 M AP 数据 只 有 TILE 索引 号 ， 没 有 调 色 板 号 ， 所 以 只 
能 使 用 256 色调 色 板 模式 。 


DISPCNT 寄存 器 : 


这 个 是 设置 BG 3 的 属性 的 寄存 器 ，BG1、BG2 与 BG0 都 有 
同样 的 寄存 器 ， 他 们 的 格式 与 作用 都 是 一 样 的 ， 只 是 设置 的 对 
象 不 同 而 已 。 寄 和 存 器 格式 如 下 所 示 : 


15 14 13 12 11 10 09 08 07 06 05 04 03 02 01 00 wise alveie 


上 | | 二 加 | 1 me mm 
环卫 现 本 本 喇 画 症 配 呆 两 本 二 二 | 再 呈 


Priority Soecifi 
00: 1st priority 
01: 2nd priority 
10: 3rd priority 
11: 4th priority 


Character Base Block 
0-3 


Addrsss Ragrsier 
00ch BGSG2CNT 
00Eh  BG3CNT 











stion 


Color Mode 
0 16 colors x16 palettes 
1: 256 colors xX 1 palette 


Screen Base Block 
0-31 


areca Overflow Processing Flag 
0: Transparent display 
1 Araparound display 


Screen Size 


初始 值 为 0000H ， 


BGOCNT 地 址 为 4000008H、BG1CNT 为 400000AH 、 
BG2CNT 为 400000CH、BG3CNT 为 400000EH 


[00-01]j: 优先 权 ; 00 为 最 高 、 其 次 是 01、 再 次 是 02 、 最 
低 是 03. 


[02-03j: tile 区 号 ; 指定 tile 的 区 ， 这 决定 从 上 娜 里 开始 取 tile 。 


[06 ]: 马赛 克 , 1 为 开启 、0 为 禁止 ， 是 否 开启 马赛 克 功 能 ， 
这 是 特效 来 的 ， 以 后 会 说 。 
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[07]j: 调 色 板 模式 ; 0 为 16 个 16 色调 色 板 模式 ，1 就 是 256 


色调 色 板 模式 哦 


[08--12]: 这 个 是 块 号 ;当然 是 设置 当前 层 所 用 的 map 数据 


在 那里 取 


[13]: 区 域 溢出 处 理 标志 位 ; 0 : 以 透明 处 理 ，1 : 回 卷 显 
示 ; 看 不 明 蝗 惑 目 己 试 一 下 做 一 个 128X128 的 旋转 层 ， 再 三 设置 
一 下 这 个 位 ， 一 眼 就 会 看 到 有 什么 分 别 的 了 。 


[14--15]: 设置 层 大 小 ;用 于 设置 层 的 大 小 。00: 128X128 
01: 256X256 10: 512X512 11:， 1024X1024 


在 讲述 寄存 
器 的 使 用 时 要 解释 
一 下 VRANM 在 
TILE 模式 下 的 分 
配 情况 。 从 右 图 中 
可 以 见 到 GBA 硬 
件 把 VRAM 分 成 4 
个 区 或 32 个 块 ， 对 
于 tile 数据 来 说 
VRMA 分 为 4 个 
区 ， 每 个 区 为 
16KByte ， 对 于 
map 数据 来 说 就 分 
为 32 个 块 ， 每 个 块 
为 2Kbyte 。 如 果 是 
16 色 的 tile ， 一 个 
区 可 以 装 512 个 
tile ， 如 果 是 256 色 
的 tile ， 每 个 区 可 
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BG Character Data BG Screen Data 
Base Block Base Block 


OBJ DBJ 
Character Data Character Data 
32 Kbytes 32 Kbytes 


号 二 


Base Block 31 








私立 模拟 学 院 


2 二 2 EmULRNTOR SCHOOL 





以 装 256 个 tile 。 块 比较 简单 ，2Kbyte 刚好 是 一 个 256X256 的 屏 
幕 所 用 的 m ap 数据 所 占 的 大 小 。 这 样 分 配 是 方便 我 们 在 VRAM | 
提取 tile 数据 与 map 数据 ， 还 有 一 个 重要 作用 就 是 定位 。 嗯 一 …” 
这 个 好 像 很 难 解释 ， 让 我 好 好 想 想 ” 就 如 把 tile 设 为 1 区 , 那样 
1 区 开始 的 tile 为 索引 号 0 号 ， 如 此 类 推 ， 最 大 是 1024 号 ， 也 是 

说 map 数据 里 的 索引 号 是 根据 这 个 为 基准 去 干 活 的 。 把 map 设 

为 0 块 的 话 ， 由 第 0 块 开 始 为 map 数据 的 起 始 位 置 。 


( 买 践 部 分 : ) 


首先 大 家 要 看 完 上 面 的 教程 ， 再 次 就 是 要 下 载 我 们 小 组 的 
CSAGBLIB 这 个 开发 工具 , 没有 到 去 我 们 的 《混沌 星 晨 》 的 网 站 
http:// www.hdxc.net 与 论坛 http://gba.cgame.cn 上 面 找 
找 就 会 发 现下 载 地 址 的 了 ,最 后 就 是 准备 一 些 要 用 到 的 素材 。 主 
要 是 要 用 到 一 张 256X256 的 8 位 BMP 格式 的 图 片 。 


| 
. 运行 我 们 的 VHAM .exe ， 新 建 一 个 名 DEMO11 的 工程 。 | 
eastwwakEELIB 地 路 径 自己 定 但 不 要 太 过 | 
复杂 ， 否 则 有 些 工具 可 能 会 出 现 问题 。 建 完 按 一 下 F 5 看 能 否 编 
译 ， 能 的 话 就 没 问 题 了 ， 不 能 的 话 就 代表 你 的 库 可 能 有 点 问题 ， | 
具体 什么 问题 要 看 实践 情况 来 定 了 。 


2 . 找 一 张 256X256 大 小 8 位 BMP 的 图 片 ， 在 扩展 工具 栏 里 
加 克 汪 同上 和 as 人 















输入 文件 下 AR 汪汪 加 1 生成 地 图 ( 忧 化 ) 


输出 目录 ES 生成 地 图 ( 不 忧 化 ) 


机 -一 -~ 一- 立 生 成 元 Tile 地 图 ( 基 化 ) 
| 和 code 
(ac 蕉 eaeaie 输出 可 旋转 纺 放 的 背 晤 地 图 基 

辟 不 合并 调 色 板 了 安 天 模式 不 保存 Tile/Inags 数 据 四 
不 保存 地 图 数据 压缩 所 有 给 输出 数 姐 加 上 对 齐 信 息 
运 关 闭 雳 畦 图 块 的 检查 “站 以 列 硕 序 保存 图 鼎 压缩 Tile/ 位 图 数据 


只 忧 化 空白 图 块 。。 口 不 保存 调 色 板 数据 - 压 编 调包 板 数据 ， 担 
os 和 总 压 编 地 图 数据 2 攻 
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吉 人 元 过 委 雪人 局 委 轩 才 贡 祭 考 儿 昌 


成 三 个 文件 ， 这 三 个 文件 分 别 是 MAP 、TILE 与 调 色 板 数据 。 在 
编程 序 时 只 要 把 这 些 数据 放 到 相应 位 置 就 行 了 。 


3 .打开 main .c ， 写 入 如 下 代码 ， 由 于 源 代码 没什么 特别 难 
的 地 方 ， 解 释 将 会 以 注释 的 形式 出 现 : 

#include <CsAgb.h> 

井 include "globals .hy 

井 include "graphics .hy 

夫 include "gfxN\logo.map.c 

#include "gfx\logo.raw.c) 

include "gfx\logo.pal.cy) 

void VBlankFunc(void ) ; 

int AgbMain(void) 
CS_InitGBA( ) ; 
CS_SetVvBlanklntrFunc(VBlankFunc ) ; 
CS_OpenVvBlank () ; 

/7/ 设置 显示 模式 为 MODE 2， 并 把 所 有 图 层 设置 为 可 见 

CS_SetVvideoMode(MODE _2 | DISP_BG_ALL_ON); 
/7 载 入 调 色 板 数据 


DmaCopy(3，logo_Palette，BG_PLTT， Sizeof(logo_Palette ) ， 
32) ; 


// 载 入 TILE 数据 


DmaCopy(3，logo_Tiles，BG_VRAM+0x4000，sizeof 
(logo_Tiles)，32); 


// 载 入 MAP 数据 


DmaCopy(3，logo_Map ，BG _VRAM+0x800， SiZzeof(logo_Map ) ， 
32 ) ; 


// 设置 寄存 器 BG2CNT ， 大 家 自己 研究 一 下 表达 式 的 意义 啦 ， 不 


*+PREG_BG2CNT= 1<<2 | 1<<8 | 1<<7 | 1<<14 | 1<<13; 
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while(TRUE ) 


人 
CS_WaitForVSync( ) ; 


| 


return 0; 


} 
void VBlankFunc(void) 


t 
CS_CopyOAM(); 


4 . 按 F 5 编译 或 F 7 编译 并 
运行 。 左 图 就 是 我 们 这 次 DEMO 
的 结果 啦 
(L 总结: ) 

这 期 说 了 另 一 种 层 ， 旋 转 
层 的 基本 原理 ， 但 这 期 的 内 容 
可 以 最 最 基本 的 啦 。 基 本 上 旗 
转 层 的 成 象 原理 ， 与 文本 层 的 
区 别 ， 使 用 方法 都 教 了 。 但 旋转 层 的 真正 存在 的 意义 就 是 可 以 
旋转 与 缩放 ， 如 果 运用 得 好 就 可 以 产生 一 些 伪 3 D 的 游戏 ， 就 如 
《马里 奥 大 赛车 》 就 用 了 这 种 技术 啦 . 


| 笔者 的 话 : | 
最 近 我 的 生活 圈子 里 多 了 一 个 的 确认 识 了 很 久 很 久 的 人 ， 
但 的 确 也 是 最 最 最 最 陌生 的 人 人。 虽然 开头 有 些 不 知 所 措 ， 现 在 开 
始 已 经 习惯 了 了。 好 啦 版 面 有 限 ， 不 多 说 了 。 最 后 就 是 请 大 家 多 
”多 支持 我 们 小 组 《 混 池 星 晨 工作 室 》 的 网 站 http:/ www.hdxc. 
net 与 论坛 http:/ /gba.cgame.cn。 


在 最 最 后 的 这 一 刻 ， 我 想 说 一 句 :“ 阿 傻 ， 圣 诞 快 乐 ! ” 


an 有 ， 辐 回 口 ] 


了 ile Help 





0ptions Cheats Iools 
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烧 拟 器 独 有 特 获 功 能 总 


文 : LiMing83【 司 细 


接着 是 在 低 配 置 主机 上 有 不 错 的 速度 优势 的 Winkawaks， 
它 带 来 的 是 残 像 特效 。 

| 

| 


或 许 是 为 了 抗衡 Nebula 的 

| 透明 特效 , 在 1. 41 版 本 的 
| winkawaks 中 作者 不 甘 示 弱 的 
| 通过 " 由 插值 混和 运算 " ， 实 现 
| 了 画面 淡淡 的 残 象 效果 。 

说 到 插值 混和 运算 大 家 应 
该 不 会 太阳 生 ， 老 牌 模 拟 器 
Neoragex 中 的 Audio 选项 中 就 
有 一 个 声音 插值 混和 运算 的 选 
项 ， 如 果 你 的 声卡 还 过 得 去 的 

话 ， 用 44100 的 采样 率 配合 着 声 
音 插 值 混 合 运算 会 使 得 游戏 声 
效 提 升 不 少 。 
按照 作者 的 说 法 ， 打 开 这 
个 特效 的 方法 是 在 视频 选项 中 选择 相应 的 选项 ， 并 且 要 关闭 自 
| 





动 跳 帧 ， 而 且 号 称 非常 的 耗资 源 ， 低 配置 的 玩家 慎 用 …… 


不 过 在 实际 使 用 中 ， 这 种 的 残 象 效果 不 是 刻意 的 去 体会 的 
话 一 般 玩 游戏 的 时 候 没 有 太 大 的 感受 ， 说 实话 在 没有 看 
whatsne w 的 时 候 ， 根 本 就 没有 发 现 新 增加 了 这 样 一 个 "喷头 " ， 
特效 在 低 配 置 的 机 器 上 也 可 以 流畅 运行 。 


在 介绍 kawaks 的 " 帧 插值 混和 运算 ”特效 之 前 ， 我 们 来 补 


攻 


Eee 
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充 一 下 有 关 动 画 显示 的 知识 先 : 
游戏 画面 是 以 帧 更迭 的 方式 显 
示 在 屏幕 上 的 ,每 一 帧 中 活动 
块 (sprite ， 通 常 被 人 马虎 的 直 
译 为 精灵 ) 的 位 置 都 会 变化 ， 这 
样 在 快速 的 更 迭 时 我 们 看 到 的 
就 是 运动 的 画面 ， 在 通常 情况 一 全 = Ra 

下 每 秒 钟 显示 2 5 帧 就 可 以 利用 人 眼 的 视觉 暂 留 效应 达到 动画 显 
示 的 目的 了 。" 帧 插值 混和 运算 "在 活动 块 位 置 有 变化 的 帧 中 ， 
在 屏幕 上 显示 当前 活动 块 的 同时 ， 以 一 定 透明 度 在 该 活动 块 在 
下 一 帧 中 将 要 出 现 的 位 置 上 也 显示 之 。 


简单 的 说 就 是 把 当前 应 该 
显示 帧 和 它 的 后 一 帧 二 者 相 加 
除 以 二 ， 人 然后 显示 在 屏幕 上 ， 由 
于 在 不 同 帧 当中 活动 块 的 位 置 
不 一 样 ， 于 是 就 出 现 了 移 形 换 
影 状 的 残 象 ， 并 且 因 为 不 同 帧 

人 吧 中 活动 块 遮 住 的 背景 层 或 者 是 
别 的 活动 块 的 位 置 不 同 ， 因 而 两 帧 混和 显示 的 时 候 ， 在 相应 的 
位 置 就 会 出 现 透 明 的 情形 ， 尤 其 在 波动 源 、 半 月 刀 等 飞行 道具 
的 飞行 过 程 中 最 为 明显 (每 一 帧 波 的 活动 块 都 在 向 前 推进 ) 


有 兴趣 的 朋友 可 以 在 ka w ak s 里 面 先 用 回 车 暂停 住 游戏 打 
开 !' 帧 插值 混和 运算 ' 特效 然后 使 用 " shift+ 空格 " 慢 慢 欣赏 。 


从 模拟 器 文档 中 的 话 来 看 ， 作 者 的 原意 也 是 想 实 现 类 似 于 
ae 

， 一 个 帧 没有 ， 加 一 块 除 以 二 ， 就 是 半 透 明 的 ”这 种 很 简单 直 
二 而 不 过 这 种 方法 的 缺点 很 明显 ， 那 就 是 画面 将 会 变 得 
非常 内 烁 …… 这 也 最 终 导致 作者 放弃 了 这 种 想法 而 另辟蹊径 用 
" 帧 插值 混和 运算 ”来 同样 的 实现 让 人 赏心悦目 的 视觉 效果 。 
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由 于 这 种 特效 ， 是 对 每 一 游戏 中 的 每 一 帧 都 产生 效果 的 ， 
所 以 ， 只 有 打开 这 个 功能 ， 每 个 游戏 都 会 产生 效果 ， 这 点 就 比 
需 委 兰若 制作” 对照 表 " 的 Nebula 舒服 多 了 -， 但 是 实际 效果 来 
看 有 本 拓扑 阳光 《如 小 从 本 身 的 残 要 效果 )， 介 过 
多 的 残 像 带 来 的 只 本 


虽然 这 两 种 特效 在 模拟 器 
上 出 现 是 新 鲜 事 ，. 但 其 实 上 家 
用 机 广 商 早 就 利用 这 种 技术 ， 
在 CP S 2 的 格斗 游戏 如 S F 
| 2ero 系列 ， 游 戏 中 出 现 的 残 像 ， 

1 和 kawaks 的 技术 就 有 类 似 的 
人 地 方 。 而 到 了 DC 时 代 ,<Marval 
VS Capcom 2>、<Snk VS Capcom> 都 有 利用 到 类 似 Nebula 
的 技术 ， 所 以 画面 效果 都 非常 相似 ， 而 把 这 种 技术 发 挥 到 一 个 
新 的 高 度 的 游戏 ， 就 是 <Guity Gear X>( 罪 恶 工 具 X) 了 .这 
种 技术 的 运作 ， 都 是 采用 主机 的 性 能 ， 实 时 计算 得 出 ， 并 不 是 
游戏 美工 能 画 出 "透明 的 光波 " ， 大 家 也 发 现 ，M V S 的 机 能 是 不 
征 以 胜任 这 种 工作 。 








然后 是 出 了 名 的 快速 高 效 的 FA ， 它 带 来 的 是 游戏 画面 的 
球面 显示 特效 。 


” 纯 平 ” 是 个 比较 新 的 概念 ， 虽 然 现在 已 经 变 成 了 显示 设备 
的 标准 ， 但 在 这 之 前 ， 画 面 是 球面 的 。 就 拿 游戏 机 中 心中 服役 
的 街机 来 说 ， 其 屏幕 所 使 用 的 乃 是 与 电视 显像管 相 类 似 的 业务 
用 阴极 射线 显像管 (C PR T ) 。 在 平面 显 像 技术 还 远 远 没 有 成 为 主 
流 的 以 前 ， 为 了 能 正常 将 图 像 显 示 出 来 ， 显 像 管 的 外 壁 均 必须 
造成 一 定 的 弧度 ， 以 配合 电子 枪 的 扫描 特性 。 正 是 因为 这 个 原 
因 ， 玩 家 在 街机 上 所 看 到 的 实际 图 像 ， 都 会 像 经 过 哈哈 镜 处 理 
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一 样 ， 或 多 或 
少 地 有 着 因 
为 屏幕 曲面 
而 带 来 的 障 | 
变 。 在 纵 版 的 
射击 游戏 上 ， 
这 点 就 表现 得 尤其 明显 。 经 常 去 街机 | 
厅 的 大 小 玩家 们 恐怕 都 会 对 此 记忆 犹 | 
”新 吧 。 这 样 就 给 模拟 器 带 来 了 一 个 问 | 
” 题 : 当 我 们 在 电脑 上 用 模拟 器 跑 这 些 
图 ”经典 游戏 的 时 候 ， 因 为 电脑 屏幕 显示 

是 平面 的 而 很 多 人 更 使 用 纯 平 显示 器 
的 缘故 ， 这 种 畸变 就 表现 得 非常 不 明显 ， 甚 至 完全 消失 。 


既然 是 模拟 
器 ， 当 然 就 应 该 把 
原始 的 游戏 感觉 原 
汁 诛 味 地 表现 出 
来 ， 那 么 有 没有 办 
法 把 这 种 变形 效果 
也 一 同 模拟 出 来 
呢 ? 在 最 新 版 本 的 
Final Burn Alpha 
里 面 所 添加 的 一 项 
新 显示 效果 ， 为 广大 模拟 器 玩家 们 提供 了 非常 完美 的 解决 方案 : 
这 就 是 3D Proijectionl 我 们 可 以 看 到 ， 在 将 这 项 功能 打开 之 后 ， 
画面 产生 了 类 似 真正 街机 的 球面 效果 ， 玩 起 来 更 有 FE EL 了 ! 
那么 这 项 效果 是 如 何 实现 的 呢 ? 本 文 将 从 原理 上 对 这 个 问题 作 
探讨 。 


Blitter 是 什么 ? 


从 F B A 的 菜单 里 面 我 们 可 以 发 现 ， 这 个 新 添加 的 3 D 
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Projection 功能 位 于 "Blitter 
Options' (Blitter 选项 ) 中 。 
那么 Blitter 到 底 是 什么 ? 这 
就 要 从 电脑 动画 的 实现 方式 
谈 起 。 其 实 ， 电 脑 实 现 动画 
的 方式 ， 跟 我 们 用 一 登 纸 做 
动画 的 方式 非常 相似 。 首 
先 ， 要 在 电脑 里 面 定 义 一 系 
列 " 面 (surface)"， 它 们 就 
相当 于 一 片 片 日 纸 ， 然 后 ， 
为 每 个 面 导 入 稍微 不 同 的 画 
面 ， 再 把 这 一 个 个 面 按 顺序 
逐个 显示 出 来 ， 这 样 就 成 为 
了 我 们 在 屏幕 上 所 看 见 的 动 
画 效 果 。 因 为 在 内 存 中 的 这 
些 " 面 " 都 可 以 无 限 次 重 画 的 
关系 ， 所 以 其 实 只 需要 创建 两 个 用 于 这 个 用 途 的 面 。 这 两 个 面 
一 个 用 于 显示 在 屏幕 上 ， 称 为 " 主 面 (Primary Surface) "或 者 
" 主 缓冲 区 " ， 另 一 个 不 显示 ， 称 为 "后 缓冲 区 (Back Buffer) 
" 。 在 实际 操作 中 ， 我 们 所 需要 做 的 是 先 改 写 后 缓冲 区 中 的 内 容 ， 
然后 和 主 面 翻 转 一 次 ， 让 改变 后 的 画面 显示 在 屏幕 上 ， 接 着 再 
改写 后 缓冲 区 的 内 容 ， 再 和 主 面 翻转 。 按 照 这 个 流程 反复 进行 ， 
便 十 得 到 不 断 改变 的 画面 ， 于 此 就 可 以 实现 电脑 上 的 动画 效果 


接 下 来 的 问题 就 轮 到 要 如 何 改 变 后 缓冲 区 ， 也 就 是 虚拟 " 
画 纸 ”的 内 容 了 。 正 如 草 贴 画 一 样 ， 在 电脑 中 我 们 也 可 以 从 另外 
什么 地 方 剪 一 堆 素材 过 来 ， 贴 到 纸 上 ， 构 成 我 们 上 自己 的 画面 。 无 
论 是 在 哪 一 个 游戏 里 面 ， 一 幅 画 面 都 是 这 样 由 一 个 个 素材 〈 术 
语 中 的 " 精灵 "sprite ) 构成 的 。 当 然 ， 在 这 里 ， 我 们 的 纸 是 一 
段 被 定义 好 大 小 的 内 存 ， 而 素材 则 是 一 个 个 用 0 和 1 表达 的 画 
面 ， 称 为 位 图 文件 (bitmap )。 " 锡 贴 ”就 是 把 构成 这 些 画面 的 0 


了 uilscreeh resolution 
Full Screen Bitdepth 





和 1 ， 按 我 们 的 意思 复制 到 内 存 
相应 的 地 址 中 去 。 用 专业 的 术 
语 描述 这 个 过 程 的 话 ， 就 是 内 
存 数 据 间 的 位 块 传输 (bit block 
transfer)， 简 称 blit。 说 到 这 里 ， 
大 家 想必 已 经 明白 ，blitter 就 是 
指 用 来 做 这 个 传输 工作 的 一 段 
程序 。 改 变 blitter ， 就 会 改变 素 
材 被 复制 进 画面 的 方式 。 例 如 ， 程 序 员 可 以 指定 一 个 blitter ， 在 
每 次 将 精灵 复制 到 画面 的 时 候 ， 将 素材 最 下 边 的 一 行 全 部 替换 
为 一 条 白 线 ， 这 样 一 来 ， 在 画面 上 出 现 的 所 有 精灵 都 会 在 最 下 
方 多 出 一 条 白 线 。 所 以 ， 改 变 blitter ， 就 会 在 原来 画面 的 基础 
上 ， 让 我 们 得 到 不 尽 相 同 的 画面 . 


Blitter 的 用 处 


电视 显像管 与 电脑 显示 器 
所 用 的 CRT 显像管 ， 虽 然 在 结 
构 上 大 致 一 样 ， 但 实际 的 显示 
效果 却 因为 各 种 因素 (如 扫描 
方式 、 分 辨 率 等 ) 而 大 不 相同 . 
所 以 ， 即 使 模拟 器 本 身 可 以 
100 % 地 拟 真 实际 机 器 上 的 软件 
运作 ， 但 最 终 显示 出 来 的 画面 
却 因 为 显示 器 的 差别 而 难以 营造 我 们 在 玩 真 机 器 时 所 看 到 的 效 
果 。 所 以 ， 如 何 让 画面 逼近 真实 机 器 就 成 为 了 模拟 器 作者 们 的 
问题 之 一 。 很 自然 地 ， 作 者 们 就 开始 动 blitter 的 脑筋 。 因 为 blitter 
影响 着 动画 画面 最 终 的 表现 效果 ， 因 此 ， 改 变 blitter 的 各 种 设 
定 就 可 以 为 画面 添加 各 种 好 玩 的 特效 ， 在 原 有 画面 的 基础 上 增 
强 画面 的 表现 力 。 程 序 设计 者 不 需要 对 原来 的 素材 作 改 动 ， 因 
此 这 一 切 又 都 是 在 相对 而 言 不 算 大 的 工作 量 下 完成 的 。 这 就 为 
P C 平台 模拟 器 在 画面 表现 上 提供 了 非常 广阔 的 可 能 性 。 这 样 一 
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来 ， 种 种 显示 特效 的 blitter 就 在 
作者 们 的 努力 下 纷纷 出 现 。 比 
如 我 们 在 各 种 模拟 器 上 最 为 常 
见 的 扫描 线 效 果 ， 就 是 由 blitter 
实现 的 。 


回 到 在 Direct X 中 ，2D 图 
像 处 理 部 分 (DirectX) 与 3D 图 0 
入 处 理 部 分 (D 计 ect3D ) 是 漆 密 相连 的 
(从 DX8 起 ， 两 个 部 分 已 经 合 二 为 一 ) 。 
要 从 2D 跳 到 3D 方式 ，FBA 的 新 添加 
的 这 个 3D Projection 显示 方式 ， 就 
是 更 进一步 地 活用 了 Direct3D 的 特 
性 ， 和 将 本 来 的 平面 2 D 画面 ， 处 理 成 
3D 。 令 画面 呈现 出 一 如 真正 街机 画面 
的 扭曲 变形 。 因 为 这 个 功能 所 使 用 的 
是 流行 PC 显卡 均 提 供 的 硬件 3 维 处 
理 能 力 ， 所 以 对 于 CPU 而 言 其 工作 负 
担 几 乎 完全 没有 增加 ， 在 速度 上 也 不 








会 有 任何 不 利 的 影响 。 


| 最 妙 的 是 ，blitt er 与 被 模拟 的 平台 无 关 ， 是 从 属于 PC 这 边 
的 事情 ， 与 各 种 显示 API (如 WINDO W S 系统 中 应 用 最 为 广泛 的 
Direct 3D) 联动 , 因此， 各 个 模拟 器 可 以 非常 方便 地 使 用 同一 
个 blitter。 因 为 那些 热心 程序 员 的 贡献 精神 ， 不 少 blitter 完全 免 
费 ， 可 以 由 任何 人 自由 使 用 。 这 样 一 来 ， 大 多 数 的 模拟 器 都 得 
以 使 用 这 些 优 秀 的 显示 方式 。 实 在 可 以 称 得 上 是 我 们 模拟 器 玩 
家 的 一 大 幸 事 啊 ! ”FBA 早已 通过 此 种 方式 将 2X Sai 和 Super 
2X Sai 引用 到 FBA 中 。 而 只 要 其 他 模拟 器 的 作者 们 愿意 ， 那 么 
由 FBA 首创 的 这 种 特效 也 应 该 可 以 非常 方便 地 在 其 他 的 模拟 器 
上 实现 , 如 MAME,， KAWAKS 等 等 。 并 不 会 对 原来 的 程序 造成 

很 大 的 更 改 。 





0 


和 ET 














SPECIFIC TOPIC 


DoOoo5eo Deo9sebe 


EmuDX- 篇 


后 是 比较 冷门 的 模拟 器 ， 
semiesnao5 
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EmuDxX 的 原理 是 在 不 改变 
原来 游戏 程序 的 情况 下 ， 把 原来 
游戏 的 各 显示 部 分 损 一 个 skin 的 
方式 以 及 把 游戏 音效 增强 达到 超 
越 原 有 游戏 的 效果 ， 不 过 这 一 功 





能 也 只 有 和 在 模拟 器 上 体验 了 。 


在 EmuDX 官方 主页 上 提供 
了 一 些 声音 和 图 像 包 下 载 ， 是 
用 来 增强 游戏 效果 的 ， 由 于 和 制 
作 图 像 声 音 增强 包 太 麻烦 ， 工 
作 量 又 大 吧 ， 因 此 emudx 制作 了 

个 游戏 后 ， 基 本 上 没 怎 么 更 新 
了 ,也 没有 后 姨 发 展 …… 在 
Raine 的 上 一 个 版 本 中 也 支持 了 
emudx 所 提供 的 增强 包 ) ， 详 现 
了 和 emudx 一 样 的 显示 功能 ， 使 
这 些 旧 游戏 重 放 光 彩 。 





后 记 : 模拟 器 从 诞生 一 直 走 
到 今天 ， 创 造 了 许 许多 多 的 奇迹 ， 
但 现在 已 经 是 从 一 个 辉煌 的 高 峰 
下 降 到 沉 闪 的 低 侣 ， 各 模拟 器 的 
作者 至 今 还 在 默默 耕耘 ， 我 们 作 
为 最 终 用 户 ， 也 需要 一 如 既往 的 
支持 他 们 。 
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模拟 器 的 出 现 给 我 们 带 来 了 很 多 好 的 东西 。 我 们 不 仅 能 在 
电脑 上 玩 到 各 种 游戏 机 的 优秀 游戏 而 不 用 一 一 去 购买 相对 晶 贵 
的 游戏 机 ， 同 时 ， 由 于 游戏 运行 在 电脑 上 ， 使 得 我 们 可 以 享受 
到 很 多 在 游戏 机 上 无 法 得 到 的 乐趣 : 例如 ， 你 可 以 打开 FPE， 
修改 游戏 的 参数 ;你 可 以 把 游戏 的 图 片 截取 下 来 ， 保 存 到 电脑 
上 、 或 者 上 传 到 网 上 为 你 的 主页 添 光 ;也 可 以 将 游戏 音乐 录制 
下 来 随时 欣 芝 ;或 者 把 你 的 游戏 过 程 录制 成 动画 在 朋友 面前 炫 
耀 …… 人 然而 最 令 人 兴奋 的 是 : 通过 电脑 提供 的 丰富 功能 ， 我 们 
可 将 外 文 游戏 制作 成 中 文 版 ， 在 模拟 器 上 运行 ! 


这 意味 着 什么 ? 通过 模拟 器 ， 你 可 以 在 电脑 上 享受 中 文 的 
《最 终 幻 想 》 《时 空 乙 轮 》、 还 有 《勇者 斗 恶 龙 》! 一 品 这 些 世 
寞 顶级 游戏 的 深刻 内 涵 而 不 是 靠 着 一 本 功略 糊 里 糊涂 地 攻关 
(结果 玩 过 以 后 连 游戏 讲 的 是 什么 故事 都 不 清楚 …… 


其 实在 国外 ， 已 经 有 很 多 
日 文 的 模拟 游戏 (游戏 机 上 的 
game 基本 都 是 日 文 ) 被 翻译 
成 了 各 种 各 样 的 语种 《勇者 斗 
恶 龙 6》 英 文 版 ) ， 老 外 把 这 种 翻 
译 模 拟 游 戏 的 操作 成 为 于 
romhacking ， 把 从 事 这 行 的 人 is protected bd the 
称 作 romhacker ， 顾名思义 就 SBifFit of the 有 DBntain. 
是 专门 修改 ROM 的 人 ， 他 们 
将 游戏 ROM 改 成 英文 ， 然 后 制作 一 个 “补丁 ” (patch )， 而 
我 们 只 要 用 这 个 补丁 在 原 游戏 上 “ 补 ” 一 下 就 能 和 日 文 说 拜拜 
了 。 这 的 确 方便 了 大 多 数 既 想 玩 高 水 准 的 日 本 游戏 ， 却 又 看 不 
懂 日 语 的 游戏 玩家 ， 你 可 以 在 这 里 下 载 到 很 多 日 本 游戏 的 英文 
补丁 : 
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http://[Lwww.zophar.netvnewtrans/? 
op=Sshow&type=Snes 


补丁 一 般 是 后 缀 名 为 ”.IPS- 的 文件 。 得 到 补 本 后， 你 需要 
使 用 专门 的 软件 将 补丁 “ 补 ” 到 ROM 里面。 我 比较 常用 的 是 
IPS_Plus 这 个 小 程序 ， 你 可 以 在 http:/“ romhanhua.yeah . 
net 找到 它 。 这 是 个 DOS 小 程序 ， 通 过 命令 行 方式 执行 ， 它 
的 执行 命令 如 下 : 


IPS <ROM 文件 名 > < 补丁 文件 名 > 


例如 ， 你 得 到 的 补丁 在 c:\ 和 windowsN\desktop\dq5e .ips， 
现在 要 用 它 给 e:\ 和 games\dq5.smc 打 补 本 ， 那 么 执行 : 


IPS_ e:N\games\dq5.smc c:\windowsNdesktop\dqo5e . 
ipS 
即 可 。 注 意 在 打 补 丁 之 前 一 定 要 备份 原来 的 R O M 文件 。 


然而 作为 中 国人 ， 相 对 于 英文 而 言 ， 我 们 更 希望 玩 到 中 文 
的 游戏 。 令 人 兴奋 的 是 ， 国 内 已 经 陆续 出 现 了 一 批 批 汉 化 日 文 
模拟 游戏 的 组 织 ， 在 大 家 的 努力 下 ， 正 不 断 有 日 本 游戏 被 翻译 
成 中 文 。 但 是 和 庞大 的 老外 翻译 团体 相 比 ， 搞 中 文化 工作 的 人 
还 是 太 少 ， 我 们 的 进度 还 是 太 慢 呀 ! 所 以 本 着 宣传 倡导 的 〈 爱 
国 主义 ) 精神 ， 本 人 在 此 特别 向 各 位 介绍 汉化 模拟 游戏 的 初步 
知识 ， 希 望 以 本 文 为 桥梁 ， 国 内 能 出 现 更 多 的 romhacker， 
人 能 玩 到 更 多 高 水 准 的 中 文 游戏 ! 


1 、 选 择 适 合 你 的 游戏 主机 


模拟 游戏 原本 都 是 为 游戏 机 设计 的 ， 不 同 机 种 的 游戏 ， 其 
汉化 方式 、 难 度 也 有 所 不 同 ， 如 果 你 是 新 手 想 找 个 机 种 入 门 ， 那 
我 推荐 你 选择 超级 任天堂 (SF C ) ， 原 因 嘛 : 首先 ，SFC 游戏 
中 有 太 多 的 极品 ， 随 手 一 牛 就 能 找到 理想 的 汉化 对 象 ， 其 次 ， 
SFC 性 能 强大 ， 能 够 很 好 地 支持 中 文 ， 最后， 由 于 第 一 个 原因 ， 
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目前 关于 SFC 的 汉化 资料 非常 丰富 ， 几 乎 任何 入 门 级 的 问题 
都 能 找到 满意 的 答案 。 此 外 ，MD ”也 是 个 不 错 的 选择 〈 不 过 资 
料 就 不 如 SFC 丰富 了 )。 但 我 不 推荐 FC ， 为 什么 ? 因为 FC 
的 性 能 太 低 ， 要 支持 中 文 非常 麻烦 ， 各 位 如 果 观 察 一 下 就 能 发 
现 ， 大 多 数 日 文 FC 游戏 的 文字 都 只 包含 假名 而 没有 汉字 ， 就 
是 这 个 原因 . 


2 、 汉 化 游戏 需要 了 解 的 概念 


字库 : 同 Windows 中 的 “黑体 字库 “宋体 字库 ”一 样 ， 
游戏 也 需要 一 个 字库 ， 它 储存 着 游戏 中 每 个 文字 的 图 像 信息 
(模样 ) ， 这 样 游戏 机 才 知 道 娜 个 字 应 该 怎么 写 . 


码 表 : 文字 总 是 被 转换 成 数值 储存 在 电脑 中 的 ， 不 同 的 数 
值 代 表 着 不 同 的 文字 ， 而 这 个 数值 就 是 该 汉字 的 编码 。 不 同 的 
游戏 有 着 不 同 的 编码 ， 例 如 有 游戏 用 一 个 字 节 00 ”表示 汉字 
我 ， 而 有 的 游戏 用 两 个 字 节 AABB 表示 汉字 “我 "。 而 某 个 
游戏 中 所 有 文字 及 其 对 应 编码 组 成 的 表 就 是 它 的 码 表 ， 

脚本 : 游戏 中 的 对 话 、 文 字 信息 ， 这 些 都 是 脚本 。 脚 本 是 
按照 码 表 编 写 的 ， 例 如 某 个 游戏 的 码 表 中 ，CD “表示 “化 ">，05 
表示 “ 戏 ，98 表示 “ 游 "，45 表示 “ 汉 ”， 那 么 ， 脚 本 98 05 
45 CD 的 内 容 就 是 “游戏 汉化 ”。 

3 、 汉 化 游戏 需要 具备 的 能 力 

首先 你 要 懂 外 语 ， 或 者 你 拥有 一 位 懂 外 语 的 同伴 。 翻 译 是 
汉化 中 最 重要 的 一 环 ， 所 以 高 素质 的 翻译 人 员 是 很 必要 的 。 

其 次 ， 你 最 好 懂 一 门 编程 语言 ， 为 什么 ? 因为 汉化 中 有 很 
多 重复 性 的 工作 ， 手 工 操作 很 容易 出 错 ， 如 果 你 会 编程 ， 将 方 
便 不 少 。 


剩 下 的 就 要 分 等 级 了 。 不 同 的 游戏 ， 汉 化 的 难度 是 不 同 的 ， 
这 主要 看 原 游戏 的 程序 员 手 段 够 不 够 狠 。 大 多 数 SFC 游戏 的 
程序 员 是 很 和 善 的 ， 你 一 般 用 工具 软件 配合 本 文 介绍 的 方法 就 
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能 轻松 汉化 这 些 游 戏 ， 面 对 这 些 ”RPRO M ， 你 不 需要 懂 太 多 的 东 
西 ， 即 使 初学 者 也 能 很 快 上 手 。 而 最 毒 的 ， 比 如 《勇者 斗 恶 龙 
5/6》《 重 装机 兵 2 》 的 程序 员 ， 他 们 把 字库 、 脚 本 全 都 压缩 了 ， 
要 汉化 它们 ， 首 先 就 要 对 这 些 东 西 进行 解压 缩 ， 这 时 候 ， 你 必 
须 具备 对 游戏 程序 的 分 析 破 解 能 力 ， 了 解 游 戏 机 所 属 的 汇编 / 
机 器 语言 ， 充 分 了 解 游戏 机 的 技术 信息 …… 当然 如 果 学 到 这 一 
步 ， 你 就 可 算是 真正 的 Master Of Romhacking 了 : ) 


那么 ， 具 体 来 说 应 该 如 何 汉 化 呢 ? 首先 是 寻找 。 这 里 说 的 
寻找 ， 指 的 是 字库 的 寻找 、 码 表 的 寻找 、 以 及 脚本 的 寻找 。 字 
库 找 到 了 ， 我 可 以 修改 它 ， 把 某 个 字 改 成 别 的 模样 ， 例 如 将 “加 ” 
改 成 “ 啊 - ， 那 么 游戏 画面 中 所 有 原本 应 该 是 “办 ”的 地 方 都 变 
成 了 “ 啊 ;， 码 表 找 到 了 ， 我 可 用 它 来 寻找 脚本 ， 例 如 在 某 个 游 
戏 中 : 00 代表 “办 "，0F 代表 “村 "”，0A 代表 “大 ”， 那 么 ， 
我 要 寻找 “加 村 大 ”， 就 可 以 在 RPROM 中 查找 00 OF 0A 这 3 
个 连续 的 字 节 ;脚本 找到 了 ， 我 可 以 翻译 它 ， 例 如 把 “加 0 灰 
上 ”翻译 成 “谢谢 ”。 

这 就 是 汉化 ， 不 管 你 相 不 相信 ， 汉 化 就 这 么 简单 。 基 本 原 
理 就 是 这 样 ， 不 管 是 简单 的 _ROM 还 是 复杂 的 _ROM ， 其 基本 
步骤 都 是 这 样 的 ， 不 同 点 仅仅 在 于 “寻找 / 修改 ”的 难度 不 同 ， 
但 基本 的 原理 的 确 都 是 这 样 。 


什么 ? 不 信 ，O K ， 我 们 找 一 个 游戏 下 手 ， 你 很 快 就 能 明白 


汉化 是 多 么 的 简单 。 
大 所 且说 S 


在 这 里 我 以 我 曾 汉 化 过 的 
SFC 游戏 《天 地 创造 》 为 例子 ， 
向 大 家 介绍 汉化 的 基础 知识 : 


第 一 步 : 寻找 / 修改 字库 


上 SS T 和 了 有 前 面 说 了 ， 字库 中 储存 着 
与 事 工 区 TE 了 和 “ 王 再 下 屋 游戏 所 用 文字 的 图 像 信 息 . 找 
到 字库 将 有 利于 我 们 寻找 码 表 
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一 和 





和 在 丢 现 芋 辽 


和 设计 我 们 自己 的 字体 .。 


用 来 寻找 字库 的 武器 很 多 ， 
其 中 最 经 典 的 莫 属 Tile Layer 
Pro 这 个 小 工具 了 。 你 可 以 在 
http:“ “romhanhua.yeah.net 
找到 它 。 其 操作 寞 面 如 右 图 所 
示 。 和 选择 File -> Open， 打 开 
《天 地 创造 》 的 _ROM (如 右 2 图 
) 。 图 中 五 颜 六 色 那 一 块 就 是 我 
们 要 搜寻 的 区 域 了 。 你 也 许 会 
问 :“ 哇 靠 ! 有 没有 搞 错 ! 那 乱 
七 八 糟 的 都 是 些 什么 呀 ? “ 当 
然 ， 那 些 乱糟糟 的 东西 我 们 不 
用 管 ， 它 们 可 能 是 程序 代码 ， 也 
可 能 是 游戏 数据 ， 总 之 ， 我 们 的 
目标 只 是 字库 . 
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上 下 拖 动 滚动 条 ， 在 
ROM 中 寻找 类 似 文字 的 图 块 ， 
突然 发 现 这 么 一 片区 域 (如 左 


) ， 它 看 起 来 很 整齐 ， 但 又 看 
不 到 底 是 什么 ， 可 它 和 前 面 看 
到 的 大 多 数 混 乱 区 域 又 有 所 不 
同 ， 隐 隐约 约 似 乎 还 能 看 到 英 
文字 母 的 样子 。 不 管 三 七 二 十 
一 ， 先 换个 格式 看 看 ， 也 许 就 能 
看 清楚 了 ， 选择 View 一 > 
Format， 可 见 Tile Layer Pro 
支持 各 种 机 型 的 图 形 格 式 。 试 
试 不 同 的 图 形 格 式 ， 当 选 定 
Gameboy 时 ， 奇 迹 出 现 了 。 什 








么 ? 不 明日 ? 那么 看 下 图 : 


出 点 什么 没有 ? 很 
明显 ， 本 让 上 让 的 Z 全 和 
(说 专业 点 ， 那 叫做 “Tile ”) 
组 成 了 英文 字母 “P ”: 其 中 
前 面 两 个 Tile 组 成 上 半 部 
分 ， 后 面 两 个 Tile 组 成 下 
学 半分 。 人 每 个 字 





体 由 四 个 Tile 明成 前 两 
个 组 成 上 半 部 分 ， 后 两 个 组 
成 下 半 部 分 。 为 了 证 实 我 们 
的 猜测 ， 让 我 们 再 做 几 个 试 
验 ， 试 试 后 面 的 四 个 Tile， 
可 以 拼 成 “Q ”， 再 后 面 是 
有 和 ET 
原来 《天 地 创造 》 的 字库 竟 
是 如 此 的 简单 ， 


字库 找到 了 ， 格 式 也 搞 清 楚 了 ， 下 面 我 们 就 练 练 手 ， 试 着 
乱 改 几 个 Tilel 


好 的 ， 那 么 我 们 先 语 “上 ” 字 下 手 : 在 字库 中 找到 组 成 “上 ” 
的 四 个 Tile ， 然 后 用 鼠标 左 键 选中 其 中 一 个 ， 此 时 这 个 Tile 将 
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出 现在 右边 的 编辑 框 中 然后 我 们 就 可 以 从 调 色 板 中 选取 相应 
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和 本 本 现 芝 院 


光 





的 色彩 来 画 Tile 了。 比如， 我 
们 可 将 组 成 “上 ”的 这 四 个 
Tile 画 成 下 面 这 个 样子 ， 一 个 
表示 胜利 的 “V ”型 手势 : 
然后 选择 File -> Save。 
接着 运行 游戏 ， 你 发 现 什么 改 
变 了 吗 ? 没 错 ! 游戏 中 所 有 的 
“上 ”都 变 成 了 我 们 的 “V 











世人 区 故 于 丰 洛 纸 人 广 斧 
去 站 证 过世 六 首 姜 蕊 阐 


六 :到 :从 疝 功 让- 获 人 天 芭 
译作 协 才 字 也 王 直 
属 2 


-rr er 


很 有 趣 不 是 吗 ? 要 说 原理 嘛 ， 因 为 字库 中 储存 的 本 来 就 是 
每 个 文字 的 “模样 ， 游 戏 在 显示 每 个 文字 时 都 要 从 这 里 打听 每 
个 字 该 皇 么 写 ， 这 里 的 内 容 一 改 ， 当 然 画 出 来 的 图 像 也 会 改变 
simplel 


以 上 的 内 容 就 是 字库 的 寻找 / 修改 了 ， 不 过 请 记 住 ， 并 不 
是 所 有 的 ROOM 都 这 么 简单 。 每 个 游戏 都 有 自己 储存 字模 的 一 套 
方式 ， 上 面 的 仪 仅 是 《天 地 创造 》 的 格式 。 针 对 不 同 的 游戏 ， 你 
一 定 要 学 会 多 观察 ， 多 分 析 。 但 也 不 必 担 心 ， 查 寻 / 修改 字库 
的 大 体 原 理 都 是 这 样 。 


什么 ? 你 问 修改 字库 有 什么 用 ? 废话 ! 你 能 保证 游戏 本 来 
的 字库 包含 你 汉化 所 要 用 到 的 一 切 字体 吗 ? 在 日 文字 体 中 ， 你 
能 找到 “你 、 是 ”这 些 汉字 吗 ? 当然 不 能 ! 所 以 我 们 只 能 通 
过 修改 字库 , 往 _ROM 中 添加 这 些 字体 


第 二 步 : 寻找 码 表 
然而 对 于 整个 汉化 过 程 而 言 ， 仅 仅 把 字库 解决 掉 还 是 不 行 
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的 。 我 们 最 终 的 目的 是 要 翻译 游戏 中 的 文字 ， 因 此 我 们 还 必须 
找 出 游戏 的 脚本 ， 字 库 的 修改 是 创造 我 们 自己 的 字 型 的 基础 ， 
而 脚本 的 修改 才 是 翻译 的 基础 。 


要 找到 脚本 ， 首 先 就 必须 找到 码 表 。 


码 表 是 什么 ? 前 面 曾 说 到 ， 码 表 是 “ 肤 个 游戏 中 所 有 文字 
及 其 对 应 编码 组 成 的 表 ”。 因 此 和 字库 不 同 ， 码 表 并 不 是 实际 存 
在 于 R O M 中 的 数据 ， 它 只 是 我 们 为 了 方便 查寻 脚本 而 建立 的 一 
组 映射 表 : 每 个 文字 对 应 一 个 编码 。 


那么 ， 怎 么 寻找 码 表 呢 ? 寻找 码 表 的 方式 有 很 多 种 ， 比 较 常 
用 的 是 下 面 3 种 : 标准 猜测 法 、 字 库 猜 测 法 、ASM HACKING 法. 


标准 猜测 法 : 这 是 比较 菜 的 一 种 方法 ， 利 用 标准 的 日 语 50 
音 排列 顺序 来 定位 编码 的 顺序 。 标 准 的 日 语 50 音 图 如 下 : 

页 : 00 :01 5:02 天:03 : 04 

四 108 省 006 《07 二 09 蕊 109 
LOB 证 0OC 二 0D 到 0E 

让 :全 
区 

人 19 丰 : 1A 1B < CC 攻 10 











,1E 疼 :1F 如 :20 助 :21 二 :22 

守 : 23 由: 24 二 2 
总 二 下 

: 2B 区 
As 2D0 


冒号 右边 的 就 是 各 假名 所 对 应 的 标准 编码 了 (注意 是 16 进 
制 ) 。 不 过 请 注意 ， 这 些 编码 只 能 作为 我 们 所 猜测 的 码 表 ， 后 面 
将 介绍 利用 “相对 搜索 ”找到 真正 的 码 表 . 


字库 猜测 法 : 如 果 你 已 经 找到 游戏 的 字库 ， 那 么 推荐 使 用 


寺 叶 


EMUINEX 了 








这 











和 三 模 由 S 了 机 


9 这 种 方法 ， 它 比 前 面 的“ 标 
四 守 。 准 猜 测 法 ”更 精确 、 成 功率 
呈 。 更 高 。 字 库 猜 测 法 的 原理 
是 : 利用 字体 在 字库 中 出 现 
四 的 顺序 来 设 定 码 表 。 比 如 说 
全 《天 地 创造 》 的 字库 : 


从 第 一 个 字体 开始 ， 依 
次 是 玫 、 昌 ， 妨 。 帮 区. 


那么 ， 我 们 可 以 这 样 来 设 定 我 们 的 “猜测 码 表 ”: 
OO NOT 妆 102 站 03 己 ， 0 
SO Pi06 地 07 殖 :08 老 09 
ksOA 广 0B 2 了 0C xD 过 DE 


和 前 面 说 到 的 一 样 ， 这 个 也 只 能 作为 我 们 所 猜测 的 码 表 ， 
在 后 面 我 们 将 利用 “相对 搜索 ”配合 我 们 的 “猜测 码 表 ”来 寻 
找 游戏 真正 的 码 表 


ASM HACKING 法 : 这 是 最 究 极 的 ， 也 是 要 求 最 高 的 ， 但 
同时 也 是 最 可 靠 有 效 的 .ASM HACKING ， 说白 了 ， 就 是 “ 程 
序 破 解 ， 换 名 话说， 这 种 方法 的 原理 就 是 通过 阅读 游戏 的 源 机 
器 语言 程序 来 获得 游戏 的 码 表 ， 但 这 对 新 手 来 说 确实 太 可 怕 
本 好 在 大 多 数 游戏 都 能 用 第 二 种 方法 解决 。 由 于 本 文 定位 
于 汉化 入 门 ， 所 以 也 就 不 打算 对 ASM HACKING 的 相关 知识 
做 太 细 的 讲解 ， 总 之 它 是 最 高 级 的 汉化 技术 ， 只 有 它 能 实现 完 
美的 汉化 ， 但 要 完全 掌握 它 ， 需 要 很 长 的 时 间 ……. 


前 面 我 们 说 到 了 “相对 搜索 ”这 个 概念 。 那 么 到 底 什 么 才 
是 所 谓 的 “相对 搜索 ” 呢 ? 
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s sec EULAIUIS 与 mmUOUOUL 


我 们 通常 所 说 的 搜索 ， 往 往 指 的 是 “绝对 搜索 ”(Absolute 
Search): 也 就 是 说 ， 我 们 指定 要 搜索 某 段 数列 ， 搜 索 程 序 就 
严格 地 在 目标 区 域 中 寻找 完全 匹配 的 对 象 。 而 “相对 搜索 - 
(Relative Search) 则 不 同 ， 如 果 选 择 相对 搜索 ， 搜 索 程 序 将 
按照 我 们 指定 的 数列 各 元 素 之 间 的 关系 ( 差 值 ) 进行 搜索 。 比 
如 说 有 下 面 一 段 数据 : 


区 


如 果 我 们 用 绝对 搜索 寻找 目标 “3 ，4 ，5“， 那 么 我 们 只 能 
得 到 1 个 答案 。 因 为 上 面 的 数列 中 只 有 一 组 “3 ，4，5 。 


而 如 果 我 们 用 相对 搜索 寻找 目标 “3 ，4 ，5 ， 那 么 我 们 将 
要 到 “1 3。 
因为 这 些 结 果 中 ， 各 个 元 素 乙 间 的 关系 ( 差 值 ) 和 3,，4 ,5 
相同 。 明 白 了 吧 ? 这 就 是 相对 搜索 ， 非 常 简单 


那么 话 又 说 回来 ， 相 对 搜索 对 汉化 〈 或 者 确切 一 点 说 ， 对 
寻找 码 表 ) 到 底 有 什么 用 呢 ? 


首先 看 看 我 们 的 猜测 码 表 ， 我 们 真正 猜测 的 是 什么 呢 ? 实 
际 上 ， 是 各 个 文字 之 间 的 编码 关系 ， 例 如 标准 猜测 法 : 我 们 实 
际 上 是 猜测 游戏 的 实际 码 表 中 , “办 ”的 编码 比 “ ”小 一 〈 也 
就 是 “ 田 ” 在 “ 习 ”前 面 一 个 编码 ) 、 中 比 3 小 一 、 5 
比 “ 雹 ”小 一 “元 ” 比 “ 轨 ” 小 一 …… 而 在 游戏 的 实际 码 表 中 ， 
“页 ”的 编码 到 底 是 多 少 我 们 还 不 得 而 知 。 也 就 是 说 ， 我 们 并 不 
知道 每 个 文字 的 实际 编码 ， 但 我 们 能 猜 到 各 个 文字 其 编码 乙 间 
的 关系 ( 差 值 ) 。 


在 这 种 情况 下 ， 选 择 “ 相 对 搜索 ”的 理由 也 就 足够 充分 了 。 


那么 ， 概 念 搞 清楚 了 ， 现 在 我 们 就 开始 寻找 《天 地 创造 》 的 
码 表 吧 ! 


既然 我 们 已 经 找到 了 《天 地 创造 》 的 字库 ， 那 么 ， 我 们 不 
妨 使 用 “字库 猜测 法 ”来 寻找 它 的 码 表 吧 。 先 看 看 《天 地 创造 》 
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的 字库 ， 我 们 编辑 出 这 样 的 “猜测 码 表 ”: 
灰 : 00 普 : 01 《4: 02 小 :03 二 :04 
x:05 L:06 冰 :07 志 :08 如 : 09 
帮 : 0A 恤 : 0B 了 :0C C: 0D “上 : 0E 
2?:0OF 「:10 jj:11 (:12 ):13 
出 : 14 :15 六 : 16 “17 攻 : 18 
尼 :; 19 U:1A &: 1B :1C 区: 1D 

Er 








Ce 和 区 本 已; 的 Fi 下 6 万 
H;， 28 Il，29A J :2A K:2B L :2C 
M 2DN2Eo0o:2F P: 3 0:3 
Rs TU 
WwW 9 X， 3 Y :3 Z :3A 为 :3 
SC， 5 人 E 和 :8F 困 机 
xs:41 〈:42 坟 : 43 <: 44 #: 45 
L: 46 村 : 47 世 :48 却 : 49 大 : 4A 
5 4B 5 4C :4D 上 :4E 立 : 4F 
CE: 50 内: 51 所 :52 0: 53 直 : 54 
: 55 人 广 : 56 ~: 57 二: 58 主 : 59 


俱 

办 :SA 好 :5B 上 思 :6C 5D 训 : 5E 
内 :5F 上 :60 请 :61 :62 国 :63 
机 


:64 万 :65 D:66 多 :67 人 :68 


够 了 ) 


好 的 , 有 了 “猜测 码 表 ”， 我 们 还 需要 一 个 相对 搜索 工具 。 
由 于 我 一 直 没 有 找到 好 用 的 “16 进 制 编辑 器 / 相对 搜索 工具 (也 
许 有 ， 只 是 我 没 找到 而 已 ) ， 所 以 索性 自 编 了 一 个 - PROMEDIT ， 
你 可 以 在 我 的 主页 下 载 这 个 小 程序 。 这 是 个 DOS 程序， 支持 


| 
| 
| 
…' 和 5 (后面 还 有 ， 不 过 对 于 寻找 码 表 ， 上 面 的 已 经 足 
| 
| 
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文件 的 16 进 制 浏览 + 编辑 ,， 同 时 具有 强大 的 绝对 搜索 和 相 
对 搜索 功能 ， 是 每 个 romhacker 的 良好 助手 (怎么 打 起 广告 


运行 ROMEDIT ， 出 现 命令 提示 符 “- ,输入 open << 文 
件 名 > 打开 《天 地 创造 》 的 _ROM ， 比 如 ,《 天 地 创造 》 的 _ROM 
存放 在 e:\gamesNtiandi.smc， 那 么 ， 在 提示 符 下 执行 : 


open e:\gamesN\tiandl.SsSmc 


如 果 文 件 打 开 成 功 ， 将 出 现 这 样 的 信息 : 下 小 褒 二 
NgamesNtiandi.smc opened successfully。 如 果 文 件 打开 失 | 
败 ， 检 查 你 的 文件 名 是 否 有 效 ， 也 可 能 是 因为 文件 的 属性 不 对 ， | 
ROMEDIT 不 能 打开 具有 “只 读 ” 属 性 的 文件 。 


如 果 文 件 打开 成 功 ， 那 么 ， 
我 们 就 可 以 利用 ROMEDIT 的 
相对 搜索 功能 寻找 码 表 . 


首先 我 们 要 确定 一 个 寻找 
的 对 村 ， 运 行 游戏 ， 选 择 一 段 文 
字 ， 如 图 ， 我 决定 以 游戏 开始 画 
面 的 “人 涉 忆 幼 兴 方 ” 作 为 目标 。 
用 ROMEDIT 打开 《天 地 创造 》 
的 _ROM ， 利 用 命令 


rsSearch < 开始 地 址 > ，<< 结 束 地 址 > ，<< 版 本 > ， 忆 模式 >， 
< 查 找 对 象 > 


即 可 实现 相对 搜索 。 下 面 简单 介绍 一 下 各 个 参数 的 功能 : | 


开始 地 址 / 结束 地 址 : 这 两 个 参数 决定 了 查找 的 范围 ， 如 
果 你 想 对 整个 ROM 进行 查找 ， 那 么 设 开 始 地 址 = 0， 结束 地 
址 = 文件 大 小 -- 1。 


版 本 : rsearch 命令 支持 3 个 版 本 -- number、asc、 
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japan ， 在 这 里 我 们 只 用 number 版 ， 其 他 两 个 各 位 可 参考 该 
程序 的 自述 文件 。 


模式 : rsearch 支持 两 种 模式 - byte、word， 分 别 表 示 
每 个 查找 的 对 象 是 占用 一 个 字 节 还 是 两 个 字 节 ， 如 果 byte 找 
不 到 ， 就 试 试 word。 


查找 对 象 : 实际 要 查找 的 数列 ， 不 同 的 版 本 对 象 的 格式 也 
不 同 , 在 number 版 中 ,在 这 里 直接 输入 我 们 的 “猜测 编码 ” 
融 可 以 了 。 


比如 ， 我 们 要 在 整个 _ROM 中 利用 我 们 的 猜测 编码 配合 相 
对 搜索 查找 “在 忆 细 兴 户 ” 这 段 文 本 ， 那 么 可 以 输入 : 


rSearch 0，4001ff，number，byte，54，6，5c，40，61 


其 中 54 、 6 、 SC 40 、 61 分 别 是 = 人 1 可 二 
“已 ”的 猜测 编码 。4001ff = ROM 的 大 小 (400200) - 1, 注 
意 是 16 进 制 。 


回 车 ， 开 始 搜索 ， 运 气 
还 不 赖 ， 果 然 找到 一 个 ， 记 
下 地 址 12CD36。 接 着 我 们 
不 妨 用 dump 命令 看 看 这 
段 区 域 的 内 容 : 


dump < 开始 地 址 > ， 
<< 结 束 地 址 > 


其 中 开始 地 址 和 结束 
地 址 的 意思 和 rsearch 命 
令 一 样 。 不 妨 有 用. dump 
12CD00,12CDFF 看 看 
12CD36 及 其 周围 的 内 容 : 


虽 …… 原 来 如 此 。 为 了 








LIU 站 DO 


二 
| 
1 


证 实 这 里 储存 的 就 是 游戏 开始 画面 的 “ 引 己 幼 兴 六”， 我 们 不 妨 
试 着 改 一 下 看 看 ， 使 用 edit 命令 即 可 修改 指定 地 址 的 内 容 : 


edit < 地 址 > ， 芭 内容 > 


我 们 试 着 将 12CD36 的 一 
内 容 由 54 改 成 53 ， 看 看 有 
什么 效果 : edit 12cd36 ,53 


接着 运行 游戏 ， 你 发 现 
了 什么 ? 啊 哈 ! 原来 的 “这 
L 幼 从 六 ”果然 改变 了 ! (如 
下 图 ) 





如 图 :“ 寺 忆 肋 秦 户 ” 变 成 
了 0 加 泼 六。 呵呵. 


FRR 接 下 来 该 做 什么 呢 ? 既然 
2 让 我 们 找到 一 个 突破 点 ， 当 然 
rn 就 不 能 轻易 放 过 它 啦 ! 以 这 句 
文本 作为 对 象 ， 我 们 可 以 一 一 | 
找 出 《天 地 创造 》 的 所 有 编码 ! 
比如 前 面 ， 我 们 将 12CD36 的 
内 容 改 成 了 53 ， 文 本 中 的 第 一 
个 文字 就 变 成 了 “OD ` ， 这 说 明 : 在 游戏 的 实际 码 表 中 ,“oD ”所 
对 应 的 编码 是 53 ， 那 么 我 们 再 试 试 将 12CD36 的 内 容 改 成 00: 
edit 12cd36,0 -> 运行 游戏 -> 看 看 是 刀 个 文字 ， 再 改 成 | 
01: edit 12cd36,1 -> 运行 游戏 -> 看 看 是 哪个 文字 , 再 02、 
再 03 、04…… 看 看 所 对 应 的 文字 依次 是 什么 。 如 此 穷 举 ， 很 快 | 
就 能 找到 游戏 的 实际 码 表 ! very simple! 


在 试 过 后 你 可 能 发 现 了 ,《 天 地 创造 》 的 实际 码 表 竟 然 和 我 
们 的 猜测 码 表 完全 相同 。 呵 呵 ， 其 实 这 只 是 巧合 罢了 ， 不 要 放 
在 心 上 ， 上 面 介绍 的 是 绝对 标准 的 码 表 搜索 方式 ， 猜 测 码 表 是 
必要 的 、 相 对 搜索 也 是 必要 的 。 出 现 这 种 实际 码 表 和 猜测 码 表 
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等 寺 乱 急 昌 和 汪汪 委 二 和 全 全 急 加 相 


夸 ” 参 如 
入 全 生 委 @@@ 和 全 生 雪 地 雪 SS SS SS SS 要 S 和 和 SS 多 和 


相同 的 情况 的 几率 是 非常 少 的 . 


值得 注意 的 是 ， 游 戏文 本 中 有 些 编码 是 “特殊 编码 ”， 它 们 
并 不 对 应 文字 ， 而 是 对 应 肝 种 功能 ， 例 如 换行 、 翻 页 、 文 本 结 
束 等 等 ， 这 类 编码 我 们 叫做 “控制 码 ”。 每 个 游戏 都 有 不 同 的 控 
制 码 ， 有 的 很 简单 ， 就 只 包含 换行 、 翻 页 、 文 本 结束 这 些 常 用 
的 控制 码 ， 而 有 的 却 很 复杂 ， 不 仅 包含 常用 的 控制 码 ， 还 有 文 
和 
色 等 等 。 要 搞 清 楚 一 个 游戏 的 控制 码 如 何 工作 ， 没 别 的 办 法 ， 
能 多 观察 ， 看 看 游戏 本 身 是 皇 么 使 用 的 ， 然 后 自己 找 一 
试 试 ， 多 研究 研究 .《 天 地 创造 》 的 控制 码 就 很 多 很 复杂 ， 在 这 
里 我 仅 给 出 几 个 常用 的 ， 剩 下 的 大 家 可 以 自行 研究 。 


CF 一 换行 
D5 - 翻 页 
D3 -- 文本 结束 


寻找 码 表 是 一 个 覃 复杂 的 过 程 ， 操 作 十 分 繁琐 ， 但 这 一 
却 又 十 分 重要 。 总 的 来 说 ， 寻 找 游 戏 中 码 表 的 一 般 步 骤 是 : 


1 、 根 据 情 兄 设 定 猜测 码 表 (可 利用 前 面 提 到 的 标准 猜测 法 
或 字库 猜测 法 ) 。 


2 、 在 游戏 中 寻找 一 段 脚 本 作为 试验 对 象 (例如 我 们 前 面 选 
择 的 “过 已 田 办 广 >)。 


3 、 利 用 猜测 码 表 ， 配 合 相 对 搜索 在 ROM 中 寻找 这 段 脚 
本 (前面 我 们 使 用 了 我 编写 的 相对 搜索 工具 romedit ) 。 


4 、 如 果 找 到 了 ， 就 利用 这 段 脚 本 作为 试验 田 ， 通 过 反复 的 
修改 、 观 察 效 果 找 出 游戏 真正 的 码 表 。 


第 三 步 : 修改 脚本 
在 前 面 ， 我 们 已 经 找到 了 《天 地 创造 》 的 码 表 ， 而 且 我 想 
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等 登 
会 对 





EULAILUIS > 志 mUUL ， 


你 现在 应 该 已 经 知道 该 和 任 么 利 
用 码 表 寻找 脚本 了 。 什 么 ? 不 
知道 ? hmmm .………: ok ， 那 么 我 们 
以 一 段 具 体 的 脚本 为 范例 ， 看 
看 如 何 寻 找 / 翻译 脚本 。 

就 选 定 这 名 吧 ，“ 加 0 灰 上 
李 ! ”， 我 决定 把 它 改 成 “谢谢 
惠顾 ! ”， 首 先 看 看 我 们 在 前 面 
找到 的 码 表 (注意 是 游戏 实际 
的 码 表 而 不 是 猜测 码 表 ) : 

页 : 3BB 

Dn : 62 

太 : 00 

上 : 4E 

车 : 4F 


本 共 ,> 


用 ROMEDIT 打开 《天 地 创造 》 的 _ROM ， 人 然后 执行 绝对 
搜索 命令 search 寻找 这 段 文 本 ，search 命令 的 格式 如 下 : 


search < 开始 地 址 > << 结 束 地 址 > 妆 查 找 对 象 > 





脚本 改 成 “谢谢 惠顾 ! “， 那 么 ， 究 竟 如 何 修改 呢 ? follow me。 





| 
4 
[ 
4 
1 


| 





同 rsearch 一样， 我 
们 仍 可 将 开始 地 址 / 结束 地 
址 设 为 0/4001ff 来 搜索 整 
个 ROM ， 执 行 命 令 search 
0,4001ff ,3b ,62,0,4e ,4f,7d 


哈 ! 找到 一 个 地 址 : 
15AD58 ， 这 应 该 就 是 我 们 的 
目标 了 。 现 在 我 们 要 把 这 和 句 
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首先 ， 我 们 要 在 字库 中 创 
造 谢 、 惠 、 顾 "这 3 个 
四 字体 。 运行 我 们 的 字库 修改 工 
” 具 Tile Layer Pro,， 打开 《天 
地 创造 》 的 PROM ， 为 简单 起 见 ， 
我 们 就 把 字库 最 前 面 的 3 个 字 
体 (也 就 是 “ 灰 ”、“ 兰 ”、“4 7) 

改 成 “ 谢 、 惠 "、 顾 ” 吧 , 前 
面 曾 说 到 字库 的 修改 方法 ， 也 就 是 - 画 : 

这 样 一 来 ， 原 先 “ 灰 ”、 六 ”、” 《 ”这 3 个 字 的 字模 也 
就 变 成 了 “ 谢 、 惠 "、 顾 ` 。 回 顾 一 下 前 面 学 到 的 字库 修改 的 
概念 ， 你 大 概 能 够 想到 ， 如 果 现 在 游戏 中 出 现 “ 灰 灰 六 人 ”这 
样 的 脚本 ， 在 经 过 我 们 上 面 那样 修改 字库 后 ， 将 显示 成 什 
么 …… 没 错 ， 就 是 “谢谢 惠顾 ” 啦 


那么 再 想 想 ， 前 面 我 们 找到 了 RPROM 中 储存 “ 罗 0D 灰 上 
革 ! ”这 段 脚 本 的 位 置 ， 如 果 我 们 把 这 个 位 置 的 内 容 改 成 “让 
灰 关 41”“， 那 么 ,游戏 中 本 来 应 显示 “办 0 灰 上 车 ! ”的 地 方 
又 将 显示 成 什么 …… 不 多 说 了 , 用 RPROMEDIT 打开 《天 地 创造 》 
的 PROM ， 看 看 我 们 在 第 二 步 找到 的 《天 地 创造 》 的 实际 码 表 ， 
有 : 


灰 : 00 





衬 : 01 
2 
! : 7D 
那么 ， 灰 灰 类 《1 ”对 应 的 编码 就 是 00，00，01，02,，7D 


执行 edit 15AD58，00,00,01,02,7d,d3 (注意 d3 是 控制 
码 ， 表 示 文 本 结束 ， 如 果 不 加 d 3 ， 结 果 嘛 ……) 
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p24.gif 
经 过 这 样 一 步 ， 游 戏 中 原本 储存 着 脚本 “加 0 灰 上 林 !“ 的 | 
地 方 如 今 就 变 成 了 “ 灰 灰 兰 和 1 ”了 。 而 由 于 我 们 通过 改 字 库 


的 方式 已 将 “水 ”的 字体 改 成 了 “ 谢 ”、“ 兰 ” 改 成 了 “ 惠 ”"、“4” 
改 成 了 “ 顾 ”， 所 以 ， 这 段 脚本 实际 显示 在 游戏 中 就 将 是 我 们 所 
期 待 的 “谢谢 惠顾 ! ” 啦 ， 


O K ， 那 么 进入 游戏 ， 看 看 
效果 吧 ! 


哈哈 ! 成 功 了 ! 汉化 就 这 
么 简单 ! 


现在 ， 用 同样 的 方法 ， 你 可 
以 把 游戏 中 你 所 看 到 的 一 切 文 
本 找 出 来 翻译 成 中 文 ! 而 当 这 
个 任务 完成 之 后 ， 你 就 等 于 是 成 功 汉 化 完 一 个 游戏 了 ! 


下 面 我 们 回顾 一 下 修改 这 段 脚 本 所 做 的 工作 : 

1 、 找 到 字库 

2 、 根 据 字 库 设 定 出 猜测 码 表 

3 、 利 用 猜测 码 表 配合 相对 搜索 找 出 实际 码 表 
4 、 利 用 实际 码 表 找 到 ROM 中 储存 脚本 的 地 址 
5 、 在 字库 中 画 要 用 到 的 中 文字 体 

6 、 利 用 前 面 找到 的 地 址 修改 脚本 的 内 容 


当然 如 果 你 要 修改 游戏 中 的 其 他 脚本 ， 就 不 用 再 重复 前 3 
步 啦 ! 


第 四 步 : 制作 补丁 
假如 你 已 经 成 功 汉 化 了 一 个 游戏 ， 那 么 可 通过 下 面 的 方法 
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制作 你 的 汉化 补丁 ， 然 后 发 布 给 你 的 玩家 们 : 
首先 你 需要 一 个 叫做 snestool 的 程序 ， 它 可 在 http:// 


romhanhua.yeah.net 下 载 。 运 行 snestool， 出 现下 面 的 画 


面 : 
选择 Create IPS 回 车 ， 然后 选择 原 ROM 回 车 ， 接 着 再 


TIRNDI SIC 4193816 Snes-Tool  Uersion 1.2 
王 褒 NE 到 .SNMC 和 194846 六 志 汪 区 宝宝 家 





选择 汉化 后 的 _ ROM ， 再 回 车 . snestool 就 将 为 你 创建 后 缀 名 


弄 - 

| .SHEC 4194816 
TIRNDLC:HPS 2Z29551 
TIGMHDIEC.SHC -4194816 


etnfigenrati6 


EDppogras Thnfo: 考 


然后 在 这 里 先 选择 衬 PE 于 : er 元 Eeeit Preegranm 
原 ROM 回 车 ， AN 本 本 
接着 三 选择 肥 化 局 ee SA 2 全 旧 主 让 和 ader 二 





为 PS 的 汉化 补丁 。 
后 i : 


前 面 我 们 举例 汉化 了 一 段 广 本， 如果 你 实际 操作 了 ， 应 该 
已 经 对 汉化 的 原理 有 了 一 定 的 了 解 。 不 过 ， 本 文 的 目的 仅仅 让 
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你 学 习 汉 化 的 最 基础 知识 。 很 多 方方面面 的 问题 我 们 都 没有 提 
及 ， 如 果 你 打算 深入 学 习 汉 化 ， 那 么 有 必要 了 解 下 面 这 些 问 题 : 


1 、 字 库 


| 
我 们 在 修改 字库 时 ， 采 用 的 是 “ 画 ” 的 方法 ， 实 际 上 ，- 一 
个 游戏 所 使 用 的 汉字 数 成 百 上 千 ， 如 果 一 一 用 手 画 岂 不 会 累 死 | 
人 ? 所 以 看 看 前 文 ， 现 在 你 明白 我 为 什么 说 “你 最 好 懂 一 门 编 
程 语 言 ” 了 吧 ! 利用 程序 ， 读 取现 成 的 字库 ， 再 存 入 _ROM ， 轻 
松 搞定 ! 至 于 选择 什么 编程 语言 , 会 C 当然 最 好 ， 不 过 实际 
上 只 要 会 用 最 基本 的 Quick Basic 操作 文件 就 可 以 了 。 
| 


另外 ， 我 们 通常 说 到 字库 时 ， 还 有 一 个 字模 尺 二 的 问题 ， 字 
模 扩 二 可 以 简单 理解 为 “每 个 文字 显示 在 屏幕 上 到 底 有 多 大 ， 
通常 的 表示 方法 是 MxN ，M 表示 字模 的 宽度 是 多 少 像素 ,，N_ 表 
示 字 模 的 高 度 是 多 少 像素 。 例 如 , 《天 地 创造 》 使 用 的 是 12x12 
的 字模 ， 表 示 《 天 地 创造 》 中 每 个 文字 占用 屏幕 水 平 12 像素 、 
垂直 12 像素 的 空间 。 在 设计 我 们 自己 的 字体 时 ， 如 果 按 照 游 
戏 本 身 的 字模 尺 才 设计 ， 将 获得 最 佳 的 视觉 效果 。 


2 、 码 表 


| 

本 文 说 的 码 表 搜 索 方 法 可 以 说 是 最 经 典 的 了 (而 且 还 包含 
很 多 我 的 汉化 经 验 ， 我 写 了 很 久 的 ! 其 实 我 对 那 一 部 分 也 很 陶 | 
| 





醉 ……)。 不 过 ， 有 一 点 你 一 定 要 注意 : 在 前 面 的 例子 中 ， 我 们 
其 详 一 直 都 假设 文字 的 编码 是 单字 节 长 度 。 但 是 在 实际 情 兄 下 ， 
其 详 很 多 游戏 的 文字 编码 都 是 双 字 节 的 ， 


因为 如 果 每 个 文字 对 应 一 个 编码 ， 而 编码 如 果 又 是 单字 节 
的 ， 由 于 单字 节 的 数值 表达 范围 仅仅 是 0 ” 255，,， 那么 这 个 游 | 
戏 最 多 只 能 用 256 个 不 同 的 文字 了 ， 但 一 般 情史 下游 戏 所 使 用 
的 不 同文 字数 都 是 上 千 的 ， 所 以 ， 单 字 节 无 法 满足 要 求 ， 很 多 
游戏 选择 了 双 字 节 。( 其 实 天 地 创造 也 只 有 日 文 假 名 、 英 文字 
母 、 数 字 和 标点 符号 使 用 了 单字 节 ， 汉 字 使 用 的 则 是 双 字 节 ) 。 
那么 如 果 一 个 游戏 选择 了 双 字 节 ， 我 们 应 该 二 么 寻找 码 表 呢 ? 
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| 
| 
| 
| 
1 








很 简单 ，ROMEDIT 已 经 针对 这 种 情况 做 好 了 准备 ， 前 面 我 们 
曾 用 这 条 命令 寻找 《天 地 创造 》 的 码 表 : 


search 0 .40011f numpers pytew 4 0 Ci 40，61 


假如 《天 地 创造 》 的 文字 编码 是 双 字 节 的 ， 那 么 上 面 这 条 
命令 就 无 法 获得 成 功 。 这 时 使 用 这 条 命令 ; 


rsearch GO，40011f nuUmnoer Word， 国 4。，0。，5E，UO， 
即 可 假定 文字 编码 为 双 字 节 进 行 相对 搜索 。 


………… 上 面 的 文字 需要 一 点 计算 机 编程 知识 ， 如 果 你 看 
不 懂 ， 那 么 死记 住 : 在 用 rsearch 命令 进行 相对 搜索 时 ， 先 
设 第 4 个 参数 为 byte 进行 搜索 ， 如 果 失 败 了 ， 就 设 它 为 word 
再 进行 搜索 .。 


3 、 脚 本 


我 们 在 前 面 修改 脚本 时 ， 忽 略 了 一 个 问题 : 脚本 的 长 度 。 每 
个 脚本 储存 在 ROM 中 , 都 占据 着 一 点 空间 ， 我 们 翻译 后 的 脚 
本 ， 其 需要 占用 的 空间 绝 不 能 大 于 原 脚本 所 占用 的 空间 ， 为 什 
么 呢 ? 举 个 例子 : 比如 某 段 脚本 在 ROM 中 占用 12A00 ”12A08 
这 9 个 字 节 .。 而 12A09 及 其 后 是 程序 代码 。 如 果 我 们 在 汉化 
这 段 脚 本 时 ， 翻 译 后 的 句子 长 度 大 于 9 个 字 节 ,那么 12A09 
及 其 后 的 程序 代码 将 被 我 们 的 脚本 履 盖 ， 那 么 如 果 游 戏 程序 执 
行 到 这 里 …… 天 知道 会 发 生 什么 事 ! 


值得 一 提 的 是 ， 很 多 游戏 中 都 有 一 种 叫做 脚本 指针 的 东西 ， 
它 往往 是 一 个 地 址 ， 表 示 采 段 脚本 储存 在 ROM 中 的 哪个 位 置 ， 
而 这 些 游戏 就 是 通过 指针 来 读 取 脚 本 的 ， 对 指针 的 修改 可 以 非 
常 有 效 地 解决 脚本 长 度 的 问题 。 不 过 具体 的 原理 比较 复杂 ， 我 
就 不 多 费 唇 天 了 ， 这 里 只 是 介绍 这 么 一 个 概念 ， 提 供 一 条 继续 
深入 学 习 的 路 径 ， 相 关 的 知识 还 请 各 位 自行 查找 资料 。 


另外 ， 我 们 修改 脚本 时 ， 采 用 的 方法 是 : 首先 利用 码 表 找 
到 脚本 ， 然 后 画 字 库 ， 接 着 改 脚本 。 也 就 是 说 ， 我 们 在 游戏 中 
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看 到 某 句 脚本 ， 然 后 再 从 _ROM 中 找到 它 ， 再 修改 它 。 秆 一 看 
这 似乎 很 合理 ， 但 是 ， 你 能 保证 游戏 所 拥有 的 全 部 脚本 你 在 游 
戏 时 都 能 看 到 吗 ? 咒 且 ， 这 种 一 找 一 改 的 方式 效率 很 低 。 假 如 
能 一 次 性 把 游戏 中 所 有 的 脚本 都 找 出 来 ， 待 翻译 完 后 再 一 次 性 
写 回 到 ROM 中 那 该 多 好 ! 没 错 ， 这 才 是 真正 “专业 ”的 脚本 
汉化 方法 ， 不 过 怎样 把 游戏 中 所 有 的 脚本 找 出 来 虽 ? 除了 使 用 
ASM HACKING 大 法 ， 一 个 比较 通用 的 办 法 是 : 把 ROM 的 全 
部 内 容 都 当成 文字 编码 ， 然 后 把 它们 统统 转换 成 相应 的 文字 ， 
接着 从 这 一 大 串 文 字 中 寻找 脚本 ， 这 很 容易 ， 因 为 脚本 都 是 能 
读 懂 的 通顺 文本 。 找 到 后 记 下 地 址 ， 人 然后 翻译 ， 全 部 翻译 完 后 
再 按照 地 址 写 入 ROOM ， 从 而 省 去 了 一 句 一 句 寻 找 修改 的 繁琐 而 
不 可 靠 的 操作 过 程 。 


另外 在 这 里 ， 我 还 要 向 大 家 推荐 一 款 功能 极 强 的 16 进 制 
文件 编辑 器 -- Translhextion ， 它 可 利用 码 表 ， 将 ROM 中 的 
数据 自动 转换 成 文本 ， 以 供 查找 / 阅读 脚本 ， 这 非常 适合 于 不 
懂 编 程 的 菜鸟 。 不 过 我 个 人 觉得 这 东西 使 用 起 来 比较 繁琐 ， 所 
以 我 在 本 文中 并 没有 详细 介绍 它 的 用 法 ， 大 家 可 以 在 http:// 
romhanhua.yeah.net 找到 它 ， 关 于 它 的 用 法 ， 大 家 可 以 参考 
网 络 上 的 相关 文件 。 


有 些 游戏 我 们 用 尽 了 所 有 的 办 法 都 不 能 找到 它 的 字库 和 脚 
本 ， 原 因 可 能 是 因为 这 些 东西 都 被 压缩 了 。 游 戏 程序 在 使 用 这 
些 资源 时 ， 首 先 会 对 其 进行 解压 缩 。 这 样 做 的 好 处 是 降低 了 游 
戏 的 成 本 ， 但 这 对 romhacker 而 言 可 不 是 什么 好 消息 ， 面 对 
这 样 的 ROM ， 唯 一 的 办 法 就 是 ASM HACKING ， 即 程序 破解 。 
其 实 如 果 你 有 很 好 的 破解 水 平 ， 那 么 上 面 提 到 的 任何 问题 对 你 
来 说 都 是 小 case ， 不管 某 个 游戏 的 字库 生 么 储存 、 码 表 怎 么 
设计 、 脚 本 怎么 压缩 ， 答 案 都 是 能 在 其 源 程 序 中 找到 的 ， 所 以 ， 
如 果 你 要 成 为 最 强 的 汉化 者 ， 那 么 ，ASM HACKING 绝对 应 该 
是 你 的 最 终 奋 斗 目 标 。 顺 便 说 一 句 ， 如 果 你 要 学 习 游 戏 机 的 
ASM HACKING , 不 妨 先 从 PC 的 80x86 汇编 入 手 。 如 果 你 很 
菜 ， 不 妨 先 学 学 C 语言 。 
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继 PS 2 版 本 之 后 ,《 龙 珠 》 
又 再 在 GB A 上 和 大 家 见面 了 ! . 
这 椒 《A DAWAINIC IE 
ADVENTURE》 将 会 围绕 小 纺 
时 代 的 悟空 发 生 ， 细 致 的 角色 
和 动作 ， 令 玩家 重 温 到 这 套 经 
典 作 品 所 带 来 的 乐趣 ， 现 在 便 
为 大 家 带 来 此 作 的 完全 攻略 及 
其 隐藏 要 素 啦 ! 


芭 辐 始 可 





操作 方法 


记 让 人 
六 SS 三 
本 Er 
疼 己 二 


方向 键 





了 上 0 KE 

了 em RN 
村 人 
ON 这 证 生生 王 让 人 ' 光 
询 1 加 二 
机 





Or 
hm 
济 


SELECT 键 - 广 藏 品 画面 
es 2 和 作用 
START 键 暂停 游戏 





这 舞台 基本 上 是 让 大 家 作 
热身 己 用 ， 玩 者 可 以 趁 这 机 会 熟 
习 各 种 操作 和 攻击 系统 ， 而 当 来 
到 舞台 的 尽头 时 ， 更 会 与 一 头 能 
状 的 首领 进行 战斗 ， 基 本 上 只 
待 它 挥 刀 的 一 刻 跳 向 半空 ， 便 可 
以 轻易 避 过 它 的 攻击 ， 最 后 只 要 





死 纯 着 首领 并 不 断 攻击 ， 便 可 以 将 他 击 倒 并 完成 此 舞台 。 


这 场 战 斗 将 会 在 空中 进行 
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， 至 于 对 手 则 是 变 成 蝙蝠 的 乌 龙 ， 








大 家 无 需 理会 空中 出 现 的 叶 
啊 ， 人 
本 当 他 受 一 定 的 伤害 ， 便 

四 语 机 ， 千 
主角 发 动 攻 击 ， 这 时 只 要 不 断 
跳跃 便 可 以 避 开 ， 只 要 不 断 攻 
击 ， 要 将 这 敌人 收拾 绝 非 难事 。 








在 这 舞台 中 ， 大 家 将 会 与 
使 用 “ 狼 牙 风 风 拳 ”的 乐平 战 
斗 ， 击 倒 他 的 方法 十 分 简单 ， 只 
要 待 他 使 用 火箭 炮 与 及 狼 牙 风 -请 机 了 
风 产 时 ， 乒 至 他 背部 并 等 待 时 淆 
机 发 动 攻击 ， 这 样 便 能 轻易 的 ”等 三 局 
令 乐 平 受到 伤害 ， 最 后 只 
直 持 续 这 战 法 ， 不 消 一 会 便 能 将 他 击 倒 。 
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为 了 找寻 龙珠 ， 悟 空 一 行 
人 来 到 了 火焰 山 ， 这 个 区 域 并 
没有 任何 敌人 出 现 ， 纯 粹 是 让 
大 家 学 习 游戏 内 其 中 一 种 攻击 
气功 波 ， 只 要 按 着 有 键 不 放 ， 角 
色 便 会 处 于 储 气 状态 ，! 只 要 竺 
一 定时 间 并 放 开 按钮 ， 角 色 便 
会 射出 气功 波 ， 随 着 气力 值 上 限 的 增加 (需要 取得 道具 ) ， 气 功 
波 的 威力 亦 会 大 幅 提 升 ， 另 外 配合 连续 技 使 用 ， 亦 可 以 发 挥 出 
极 大 的 威力 。 


皮 拉 夫 城 


为 了 找寻 龙珠 ， 众 人 来 到 这 座 皮 拉夫 城 ， 这 儿 由 不 少 陷阱 
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与 敌人 所 组 成 ， 所 以 在 移动 时 
必需 看 清 通道 的 形势 ， 这 样 便 
能 大 大 减低 死亡 的 机 会 ， 在 此 
舞台 中 有 两 点 需要 留意 ， 首 领 
是 巨石 滚动 的 通道 ， 大 家 必需 
将 面前 的 岩石 破坏 并 一 直 前 进 ， 
这 样 才 不 会 被 后 方 的 巨石 压 死 ， 





至 于 另 一 点 就 是 一 种 红色 的 机 械 人 ， 这 些 机 械 人 的 攻击 方式 和 
一 般 型 态 没 有 分 别 ， 但 是 当 在 死 前 会 产生 强烈 爆炸 ， 仿 主角 受 
到 严重 伤害 ， 所 以 还 是 少 惹 它 们 为 妙 。 








皮 拉夫 与 他 的 部 下 ， 会 分 
别 轰 驶 两 部 机 械 人 出 战 ， 只 

使 用 气功 波 将 球状 的 机 械 人 击 
倒 ， 要 收拾 余下 来 较 巨 型 的 机 
械 人 便 会 轻松 得 多 . 


龙珠 一 事 完 结 之 后 ， 便 是 
时 候 前 往 龟 仙人 处 进行 倾 练 
了 ， 悟 空 将 会 与 另 一 名 拜 龟 仙 
人 的 小 林 展 开 竞 赛 ， 在 这 和 舞台 
中 ， 大 家 需要 在 限时 三 分 钟 之 
内 到 达 舞 台 的 尽头 ， 以 夺取 旬 
仙人 指定 的 石 块 ， 由 于 时 间 有 
限 ， 大 家 还 是 避免 与 嗪 罗 战 斗 了 ， 集 中 精神 前 进 啦 ! 但 当 取 得 
石头 时 ， 会 被 小 林 用 计 夺 去 ， 沿 路 折返 便 会 与 他 战斗 ， 只 要 和 与 
小 林 进 行 空中 战 ， 基 本 上 他 绝 不 是 悟空 的 对 手 、 而 把 小 林 击 倒 
之 后 ， 龟 仙人 便 会 教导 各 种 格斗 战 的 技巧 。 





EIMIEUINEX3j 
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学 习 各 种 格斗 战 的 技巧 之 
后 ， 便 是 时 候 实 践 一 番 了 ， 至 
于 实践 的 舞台 将 会 是 天 下 第 一 
武道 会 ， 大 家 将 会 顺序 与 三 名 
对 手 进行 战斗 ， 他 们 分 别 是 基 
兰 、 那 木 与 及 佳 基 琼 〈( 龟 仙 
人 ) ， 基 本 上 首 两 名 对 手 训 无 难 
度 可 言 ， 唯 一 较为 危险 的 就 只 有 佳 基 琼 一 人 人， 留意 他 将 角色 
击 倒 在 地 上 时 ， 会 立即 储 气 使 用 气功 波 ， 所 以 当 角 色 站 起 来 时 
应 立即 跳高 ， 这 样 才能 避免 受到 气功 波 所 重创 。 只 要 把 握 机 会 
发 动 追 打 技 和 气功 波 ， 便 可 以 将 这 名 台 敌 击 倒 . 


马 斯 尔 塔 


为 了 斥 救 被 红岗 军 控 制 的 
市 镇 ， 悟 空 来 到 这 座 布 满 敌 人 
的 塔 中 ， 这 舞台 的 构造 十 分 简 
单 ， 只 要 不 断 往 上 移动 便 可 ， 但 
是 在 途中 将 会 遇 上 两 名 强 敌 ， 
首先 是 一 名 改造 人 ， 他 的 攻击 
力 绝 非 说 笑 ， 但 其 实在 他 举 起 
拳头 时 保持 一 定 距 离 ， 便 可 以 轻松 避 开 他 的 攻击 。 至 于 另 一 位 
对 手 则 是 忍者 ， 其 实 他 的 攻击 只 属 一 般 ， 但 将 他 击 倒 后 ， 这 名 
忍者 便 会 联 同 另外 四 名 李 生 兄弟 一 起 攻击 ， 大 家 不 妨 站 在 画面 
一 端 并 使 用 气功 波 ， 这 样 便 可 以 一 口气 将 他 们 重创 ! 











无 论 怎 样 攻击 ， 主 角 亦 不 
能 伤害 这 怪物 分 乾 ， 要 将 它 击 
倒 ， 唯 一 方法 就 是 先 破坏 左 方 
的 墙壁 ， 成 功 后 ， 室 外 的 冷风 
便 会 令 怪 物 硬化 ， 这 时 大 家 便 
可 以 向 它 发 动 攻 击 ， 但 是 在 一 
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定时 间 忆 后 怪兽 便 会 回复 原状 ， 而 只 要 不 断 持 续 上 述 的 战 法 攻 
击 ， 便 可 以 将 敌人 击 倒 并 完成 这 舞台 . 


海底 洞窟 


在 这 个 海底 洞 写 内 共有 两 
项 事情 必需 鲁 意 ， 第 一 
此 舞台 中 出 现 的 蝙蝠 ， 它 们 的 
移动 速度 以 及 攻击 力也 是 非常 
之 高 ， 所 以 只 要 它们 在 画面 中 
出 现 ， 便 要 第 一 时 间 将 其 收拾 。 
至 于 第 二 点 就 是 舞台 中 段 ， 大 
家 将 会 遇 上 一 部 巨大 的 机 械 人 和 人， 这 机 械 人 的 攻击 范围 非常 广泛 ， 
必需 看 准 攻 击 来 势 然 后 跳 起 ， 这 样 才 能 避 开 它 的 攻击 。. 


BO S S 战 ， 蓝 将 军 


来 到 舞台 的 尽头 ， 主 角 将 
| 会 与 蓝 将 军 进 行 战斗 ， 虽 然 他 
| 会 利用 超 能 力 控制 岩石 ， 但 是 

这 些 岩 石 只 会 向 下 哗 ， 不 要 走 

在 岩石 下 方 ， 便 可 以 轻易 避 开 
着 石 攻击 。 另 外 蓝 将 军 更 会 以 
| 散 弹 枪 攻 击 ， 大 家 必需 把 握 机 
会 跳 往 对 方 的 背部 ， 这 样 便 能 使 用 气功 波 等 攻击 将 他 重创 


圣地 加 林 


来 到 圣地 加 林 ， 会 遇 上 红 
绸 车 所 雇用 的 杀手 桃 白白 ， 而 
战斗 亦 随 乙 而 展开 ， 在 这 场 战 
斗 中 ， 悟 空 会 强制 被 桃 白白 击 
倒 ， 亦 是 这 个 原因 ， 悟 空 来 到 
了 加 林 塔 的 塔 顶 并 与 加 林 仙 人 
会 面 ， 这 时 大 家 需要 与 加 林 仙 
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人 进行 迷你 游戏 ， 只 要 成 功 捉 住 它 十 次 便 可 以 完成 ， 之 后 会 再 
与 桃 白白 战斗 一 次 ， 这 次 大 家 终于 可 以 将 他 击 倒 了 ! 其 详 除 了 
留意 他 倒 地 后 会 使 出 瞬间 移动 ， 躲 至 主角 的 背部 偷袭 (只 需 发 
动 反 击 技 便 可 ) ， 只 要 小 心 这 一 点 ， 便 可 以 轻松 将 他 击 倒 并 完成 
舞台 . 


红 纲 车 基地 


nn Euaeea 此 舞台 基本 上 分 为 空中 战 
一 上 以 及 地 上 战 两 部 份 ， 由 于 路 段 
MGL 》 非常 之 长 的 关系 ， 玩 者 应 减少 

体力 的 消耗 ， 在 第 一 个 阶 后 的 
空中 战 中 ， 基 本 上 没有 特别 需 
要 留意 的 地 方 ， 但 是 当 返 回 地 
面 时 便 要 小 心 了 ， 除 了 敌人 数 












本 
， ) 居 


量 十 分 之 多 ， 曾 经 在 马 斯 尔 塔 出 现 的 改造 人 ， 将 会 以 嗪 罗 的 身 
份 大 量 出 现 ， 当 遇 上 这 些 敌 人 时 ， 应 以 收拾 它们 为 最 优先 ， 否 
则 便 会 受到 难以 估计 的 伤害 。 






此 敌人 可 说 是 游戏 中 最 为 
难 缠 的 敌人 之 一 ， 在 一 般 情 兄 
下 ， 大 家 应 与 它 保持 -- 定 距离 ， 
然后 以 气功 波 削减 它 的 体力 ， 
但 是 当 它 飞 往 画 面 内 则 时 便 要 
小 心 了 ， 因 为 机 械 人 会 投 出 一 
个 巨大 炸弹 ， 悟 空 可 以 利用 空 
中 上 中 来 将 炸弹 踢 回 攻击 敌人 。 


水 晶 娑 朔 的 宫殿 

为 了 找 出 最 后 一 颗 龙 珠 ， 悟 空 来 到 龟 仙 人 的 姐姐 水 晶 朔 婆 
的 宫殿 ， 在 这 里 将 会 先后 与 两 名 敌人 战斗 ， 首 先 第 一 名 对 手 将 
会 是 蝙蝠 人 ， 他 会 经 常 于 空中 发 动 攻 势 ， 但 是 只 要 看 准 来 势 然 
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后 使 用 气功 波 攻 击 ， 便 可 以 轻 
松 将 他 击 倒 至 于 另 一 名 对 手 
则 会 是 戴 上 面具 的 神秘 人 ， 此 
战 将 会 以 格斗 的 方式 进行 ， 只 
要 死 羯 对 手 不 放 并 使 出 空中 追 
击 按 ， 便 可 以 将 这 名 强 敌 收 抬 ， 
原来 这 名 神秘 人 ， 正 是 悟空 经 
已 死去 的 节 苑 钞 悟 饭 …… 








得 到 水 晶 婆 娑 的 帮助 ， 悟 
空 得 知 最 后 一 颗 龙 珠 的 正确 位 
置 ， 原 来 收藏 起 来 的 人 正 是 皮 
拉夫 ， 这 时 大 家 将 会 与 皮 拉夫 
的 三 合 一 机 械 人 进行 战斗 ， 虽 
然 这 部 机 械 人 的 体型 十 分 巨 

” 大， 但 其 实 只 要 舱 在 远 处 并 以 
气功 波 攻击 ， 对 方便 只 会 任 由 玩 者 所 鱼肉 ， 最 后 将 这 机 械 人 击 
倒 便 可 以 完成 此 舞台 。 


天 下 第 一 武道 大 会 (第 二 回 ) 





终于 来 到 下 一 届 天 下 第 一 
武道 会 了 ! 今 次 战斗 的 对 手 同 
样 有 三 名 ， 他 们 分 别 是 饺子 、 小 
林 以 及 天 津 饭 ， 基 本 上 除了 天 
津 饭 己 外 ， 另 外 两 名 对 手 基本 

上 没有 任何 威胁 性 。 至 于 最 后 
一 场 与 天 津 饭 的 战斗 中 ， 必 需 
小 心 他 经 常 使 用 的 反击 技 ， 如 果 他 发 动 反 击 技 ， 玩 者 必需 使 用 
相同 的 技巧 应 付 ， 直 至 他 的 防御 值 降 至 零 为 止 ， 另 外 当 角 色 的 
气力 值 提升 至 最 高 时 ， 不 妨 在 攻击 的 同时 按 下 R 键 ， 这 样 当 角 
色 把 对 手 吹 飞 往 半空 时 ， 便 可 以 看 准时 机 射出 气功 波 ， 这 样 便 
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能 令 对 方 难以 回避 。 


市 上- 空 和 
二 生计 广 主 三 了 和 著 下 》 
| 四 岁 向 
二 生 


为 了 报 小 林 被 杀 忆 仇 ， 悟 
空 向 着 被 革 走 的 龙珠 追 去 ， 而 
且 更 会 与 大 魔王 的 部 下 进行 空 
中 战 ， 这 天 人 在 空中 的 移动 速 
度 十 分 之 高 ， 唯 一 攻击 的 机 会 ， 
就 是 待 他 的 攻势 停 下 来 一 刻 ， 
以 气功 波 予 以 反击 ， 这 样 便 能 
有 效 的 令 他 受到 伤害 。 但 是 将 这 名 强 敌 击 倒 乙 后 ， 便 会 强制 被 
短笛 大 魔王 所 打败 。 


次 次 郎 兵 卫 和 草原 


被 短笛 大 魔王 击败 书后 
悟空 为 了 找寻 变 强 的 方法 而 再 
一 次 来 到 加 林 塔 ， 而 在 饮 下 加 
林 仙 人 给 予 的 超 神 水 乙 后 ， 司 
空 来 到 一 个 神秘 的 空间 ， 除 了 
大 量 的 敌人 人， 这儿 最 麻烦 的 就 
是 将 会 出 现 大 量 的 分 支 路 ， 玩 
者 必需 认 清 移动 的 路 线 ， 这 样 才能 避免 重复 在 相同 的 路 线 上 移 
动 。 而 在 移动 期 间 ， 大 家 将 会 与 假 的 乐平 和 小 林 战 斗 ， 与 他 们 
战斗 时 绝 不 能 掉以轻心 ， 因 为 他 们 的 战斗 力 将 会 较真 人 更 强 ， 
大 家 应 该 待 对方 使 用 火箭 炮 与 及 龟 波 气功 时 ， 走 至 对 方 背 后 并 
使 用 气功 波 ， 这 样 便 可 以 有 效 地 将 他 们 重创 ， 而 最 后 只 要 将 小 
林 击 倒 ， 便 可 以 完成 此 舞台 . 


国王 城堡 


救出 垂危 的 天 津 饭 之 后 ， 悟 空 将 会 先 与 大 魔王 的 部 下 战斗 ， 
这 敌人 会 在 场 中 四 处 移动 并 作出 攻击 ， 其 详 只 要 在 他 消失 的 期 
间 储 气 ， 当 他 出 现时 便 立 即 射出 气功 波 ， 便 能 将 敌人 重创 。 之 
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后 便 需 要 在 国王 城堡 一 直 前 进 ， 
直至 与 大 魔王 战斗 为 止 ， 这 儿 
的 敌人 均 拥 有 极 高 的 体力 和 攻 
击 力 ， 为 安全 起 见 ， 应 与 敌人 保 
持 一 定 距 离 ， 然 后 再 以 气功 波 
将 他 们 收拾 ， 尽 量 减低 所 受 的 
伤害 








来 到 舞台 的 尽头 ， 便 会 与 
短笛 大 魔王 正式 展开 决战 ， 要 
将 这 名 最 后 敌人 击 倒 ， 唯 一 办 
法 就 是 死 纯 着 他 不 放 ， 只 要 稍 
为 打开 距离 ， 便 立即 以 冲刺 攻 
击 撞 向 他 ， 这 样 能 够 有 效 令 其 
防 物 值 大 幅 下 降 ， 当 主角 的 气 
力 值 全 满 时 ， 便 要 在 任何 时 候 也 要 按 着 R 键 不 放 ， 只 要 成 功 将 
大 魔王 击 往 半空 ， 便 立即 把 握 机 会 使 出 气功 波 ， 这 样 便 能 轻易 
令 他 受到 重创 。 但 是 当 大 魔王 倒 地 时 ， 由 于 他 往往 会 以 暧 间 移 
动 来 到 主角 身后 ， 所 以 这 时 只 要 立即 发 动 反 击 技 ， 便 可 以 顺势 
作出 反击 ， 最 后 能 否 将 这 名 强 敌 收拾 ， 便 要 看 玩 者 的 努力 了 。 


蜡 绪 丈 款 


将 最 初 的 故事 模式 通关 便 
可 以 出 现 EXTRA 模式 和 迷你 
游戏 模式 ， 同 时 故事 模式 可 以 
使 用 小 林 进 行 攻 关 。 将 故事 模 
式 的 小 林 通 关 后 在 对 战 模 式 里 
出 现 生存 模式 ， 同 时 对 战 人 物 
增加 短笛 大 魔王 可 选 ， 用 短笛 
大 魔王 打通 生存 模式 后 增加 机 械 桃 白 折 可 选 (他 的 吃 心 波 变 成 
了 心 吃 炮 ) ， 同 时 任何 人 打通 生存 模式 一 遍 即 可 令 自 由 对 战 里 可 
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任意 选择 场景 。 而 对 战 模式 里 的 原始 6 人 只 需 在 故事 模式 里 根据 
剧情 打败 他 们 即 可 出 现 。 


收 齐全 部 收集 品 便 可 令 迷你 游戏 模式 里 出 现 第 3 项 BO S S 
挑战 模式 ， 用 任何 人 打通 BO SS 挑战 模式 即 可 在 OPTION 里 出 
现 最 后 的 音乐 欣赏 模式 。 音 乐 好 听 啊 ! 尤其 是 第 8 首 曲 子 ， 节 秦 
感 极 强 ， 作 为 乘坐 筋 斗 云 在 空中 作战 的 B G M ， 非 常 有 彰 翔 天 空 
的 那 种 开阔 感 和 畅快 感 . 


另外 EXTRA 模式 里 原本 只 
可 以 在 小 悟空 和 小 林 之 间 切 换 
人 选 ， 而 当 在 EXTRA 模式 里 获 
得 7 颗 龙珠 后 便 可 以 随意 更 换 其 
有 ii 人 了 他 人 物 ， 这 些 人 物 是 要 先 在 
四 二 吕 JJ  EXTRA 模式 里 获得 相应 的 人 物 
卡片 后 才 可 以 使 用 。 故 事 模 式 通 
关 1 遍 后 纪录 档 右边 出 现 五 角 星 ， 收 齐全 部 收集 品 后 出 现 皇 


关于 收集 品 的 获得 ， 一 部 分 是 要 在 故事 模式 里 得 到 ， 而 另 
一 部 分 是 在 EXTRA 模式 里 得 到 ，2 个 模式 获得 的 物品 并 不 重复 ， 
注意 。 故 事 模式 里 的 好 多 关闭 的 红色 门 就 是 为 EXTRA 
的 。 另 外 注意 故事 模式 里 的 部 分 物品 只 有 小 悟空 才能 得 到 ， 
目 用 小 林 是 得 不 到 的 ， 但 是 小 林 通 关 也 可 以 获得 1 件 收 集 品 ， 
以 必须 用 小 林 打 通 故 事 模 式 一 遍 。( 故 事 模 式 里 部 分 物品 是 只 本 
2 周 目 可 以 高 跳 后 才能 拿 到 ， 而 小 悟空 必须 在 EXTRA 模式 里 得 
到 如 意 棒 才 可 以 在 2 周 目 任意 高 中 小 林 就 不 需要 了 ) 。 最 后 注 
意 还 有 一 件 收集 品 是 在 对 战 模 
式 里 得 到 机 械 桃 白白 后 获得 的 。 


全 收集 品 : 关于 人 物 卡 片 
的 获得 ， 全 都 是 在 EXTRA 模式 
里 ， 他 们 普遍 比较 隐蔽 ， 有 些 
甚至 在 比较 难 想象 到 的 地 方 ， 
需要 仔细 寻找 。 这 些 卡 片 中 一 
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部 分 只 是 给 你 加 分 的 ， 另 一 部 
分 就 是 令 相应 的 人 物 可 以 使 用 。 
其 中 有 一 些 是 在 很 高 的 高 空中 
以 及 很 深 的 大 坑 底 部 ， 后 者 在 
拿 到 卡片 后 还 需要 用 踩 墙 跳 慢 
慢 阐 上 来 ， 否则 就 要 摔 死 
而 像 城堡 、 迷 宫 这 类 关 
卡 还 有 不 少 分 支 路 线 ， 也 是 卡 
片 的 藏 宝库 。 红 纲 军 总 部 的 最 
后 1 个 场景 里 在 下 方 一 个 很 长 
的 大 坑 中 央 还 有 桃 白 白 的 卡 ， 
但 是 必须 会 飞行 的 人 才 可 以 获 | | 总) 区 
得 ， 即 天 津 饭 、 饺 子 、 怪 兽 基 兰 ， 加 TBxogyeozpp 了 E 
也 就 是 说 要 获得 桃 白白 必须 先 
收 齐 7 龙珠 令 其 他 人 物 可 选 。 最 后 要 注意 佳 基 : 琼 (就 是 龟 仙 人 ) 
的 卡片 是 在 迷你 游戏 的 碎 石 游戏 里 打 石 头 随机 打出 来 的 。 


EXTRA 模式 可 以 使 用 的 
另外 7 人 (他们 按 L 键 都 是 防御 ， 
没有 大 招 ， 而 基 兰 和 那 木 连 月 
键 也 没有 用 ) ; 在 众多 角色 中 最 
好 用 的 就 是 天 津 饭 了， 无 论 是 

8 对战 还 是 过 关 ， 对 战 里 他 的 气 
:人 功 炮 很 帅 ， 过 关 里 他 的 舞 空 术 
太 华 丽 了 ， 不 停 地 连 按 跳跃 键 配 合 方向 便 可 以 在 空中 自由 瘟 翔 ， 
那 种 飞舞 的 感觉 太 磷 了 ! (要 
是 他 的 气功 炮 也 能 在 过 关 时 使 
用 就 好 了 ， 可 惜 不 能 ， 为 啥 不 设 
置 到 L 键 的 绝招 上 去 呢 ? ) 


饺子 也 有 舞 空 术 ， 不 过 玩 
起 来 远 没 有 天 津 饭 爽 。 饺 子 的 
身体 很 轻 ， 似 乎 没有 重量 一 样 ， 
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从 高 处 下 来 时 会 沪 得 很 远 


起 天 老师 是 笔者 认为 制作 
得 最 棒 的 人 物 ， 举 手 投 足 的 每 
一 个 动作 和 表情 都 让 人 那么 眼 
熟 ， 几 乎 每 个 动作 和 表情 在 漫 
画 里 都 可 以 找 得 到 ， 不 得 不 拜 
制作 人 。 





中 一 一 一 一 和 全、 全 下 下 全 十 洒 人 区 下 1 
孙 悟 饭 在 站 立 不 动 时 按 方 机 白白 正好 相反 按 下 会 
向 键 的 上 会 做 出 敬礼 的 动作 。 





怪兽 基 兰 也 会 飞 ， 不 过 看 那 木 空中 X 字 拳 倒是 


一- -一 -一 


起 来 比 天 津 饭 笨重 多 了 。 唯 一 “” 现 了 ， 空 中 下 + 攻击 键 
遗憾 的 是 他 的 怪兽 口香糖 这 招 
没有 再 现 。 

跟着 要 说 的 是 战 模式 里 人 


物 的 最 终 招 ， 只 有 小 悟空 、 佳 基 
琼 、 天 津 饭 、 短 笛 大 魔王 这 4 人 
有 最 终 招 ， 其 余 4 人 没有 ， 使 用 


75 


EMIUINEXI1 



































方法 是 当 4 格 气 槽 全 满 时 同时 按 L + 有 愉 (不 用 著 力 ) ， 小 悟空 必须 在 
空中 使 用 ， 天 津 饭 在 空中 和 地 上 都 可 以 用 ， 另 2 人 必须 在 地 上 使 用 。 


这 招 在 漫画 里 并 没有 确切 的 名 称 ， 准 确 地 说 并 不 是 一 个 招 
人 
5 梧 二 ”然后 穿 透 短笛 身体 的 那 招 …… 
此 招 可 以 当 把 对 方 打 到 高 空中 
以 后 自己 跟 上 去 使 用 ， 对 方 必 
Il 性， 平时 使 用 几乎 俞 中 不 了 


万 国 尺 天 拳 ， 这 招 在 整 部 
漫画 里 只 出 现 过 一 次 


气功 炮 | 此 招 使 用 后 并 不 
会 消耗 自己 的 血 槽 这 点 稍微 不 
号 详 原 著 〈 笑 ) 。 但 是 如 果 在 地 
上 使 用 的 话 效果 不 理想 ， 因 为 
天 津 饭 会 自动 飞 上 高 空中 再 使 
用 ， 此 时 对 方 早已 逃 出 攻击 范 
围 外 了 ， 最 好 的 办 法 就 是 当 对 * 
方 倒 地 时 用 舞 空 木 在 他 的 上 方 停留 着 ， 一 看 见 对 方 起 身 立 即使 
用 气功 炮 ， 对 方 必 吃 ! 另外 当 你 把 对 方 打 到 高 空中 然后 自己 跟 
二 但 是 对 方 会 先 被 你 的 气功 炮 压 向 地 

二 Re 面 ， 然 后 再 开始 损 血 ， 实 际 威 
力 要 比 在 地 面 上 命中 小 得 多 


这 招 不 知道 叫 什么 名 字 ， 
不 过 在 游戏 里 极 不 实用 ， 使 用 
后 要 先 储 劲 后 再 使 出 ， 发 招 速 
度 慢 ， 但 是 威力 是 不 用 说 的 


对 战 时 当 你 倒 在 地 上 或 正在 防 物 对 方 的 攻击 时 ， 按 L 键 便 
可 以 使 用 2 重 残 像 源 顺 移 到 对 方 背 后 ， 任 何人 都 可 以 使 用 ， 会 消 
耗 1 格 气 槽 。 另 外 对 战 中 按 上 + 攻击 键 是 架 招 ， 当 对 方 攻击 时 你 
用 此 招架 住 便 不 会 消耗 防御 槽 且 可 以 立即 反击 对 方 导 致 对 方 防 
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物 槽 大 减 甚至 破 防 ， 这 是 对 战 时 必须 熟练 掌握 的 课题 。 另 外 在 
陆地 上 破 对 方 防 书后 配合 方向 键 后 后 前 前 前 攻击 便 可 以 打 5 下 再 
打上 空中 〈 小 林 只 有 4 下 ， 而 小 悟空 和 天 津 饭 在 版 边 甚 至 可 以 到 
6 下 ) ， 而 在 空中 后 后 前 前 前 攻击 便 可 以 打 5 下 才 打 下 来 (机 械 桃 
斩 怕 有 6 下 ， 而 且 这 个 后 前 的 顺序 可 以 打 乱 ， 只 要 不 用 同一 个 方 
向 超过 3 次 都 可 以 ) 


99HIT 达成 ， 方 法 很 简单 ， Eee 
和 这 个 BO S S 作战 时 ， 想 办 法 
把 他 和 弄 到 版 边 ， 一 般 就 是 靠近 二 





他 攻击 ，BO S S 就 会 后 退 并 打 
悟空 ， 来 个 2 、3 次 他 就 退 到 版 
边 了 ， 然 后 站 在 BOSS 的 2 腿 
之 间 ， 不 停 地 转 如 意 棒 (上 + 攻 的 
击 键 ) 。 就 这 么 简单 ， 在 你 的 HIT 数 中 断 之 前 Boss 经 不 会 飞 上 
天 ， 所 以 只 要 技术 够 好 ， 能 够 让 HIT 数 一 直 持续 上 升 ，BOSS 就 
会 站 着 让 你 打 。 (对 技术 的 要 求 就 在 于 每 次 转 棒 中 途 的 停顿 时 间 
既 不 能 太 长 也 不 能 太 短 ) 到 50HIT 左右 时 基本 上 就 是 不 停 地 奖 
依 ，70HIT 以 后 甚至 达到 每 1HIT 奖 1 命 ,而 到 99HIT 时 BOSS 才 
减 了 一 半 的 血 ， 继 续 下 去 最 终 分 数 达到 了 8 位 数 …… 如 果 大 家 在 
玩 HARD 难度 时 命 不 够 多 了 ， 就 来 这 里 赚 命 吧 。8 位 数 的 分 数 ， 
不 用 这 个 人 


补充 一 下 小 悟空 在 过 关 时 
的 隐藏 大 招 : 平常 按 L 键 是 如 
意 棒 回 转 攻击 ， 耗 1 格 气 槽 ， 按 
有 键 是 神 龟 冲击 波 ， 不 耗 气 槽 。 
如 果 在 按 住 R 键 不 松 著 力 然 后 
再 按 L 键 ， 小 悟空 就 会 冲 向 敌 
es 本 人 使 用 乱舞 技 ， 一 次 耗 1 格 气 槽 
(并 且 还 会 根据 你 普 力 的 长 短 决定 乱舞 最 后 的 冲击 浪 的 威力 如 
果 你 著 满 4 格 气 ， 那 么 最 后 的 冲击 波 就 是 4 格 的 威力 ) ， 威 力 极 
高 ， 是 对 付 BO S S 的 强 有 力 绝招 |! 
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淆 区 政 地 


电 











天 于 在 普通 模式 下 使 
用 具 他 角色 的 补充 : 

杂志 光碟 已 经 附送 可 以 
选择 其 他 角色 的 SAVE 。 先 把 
存档 加 压 为 * . sgm ， 然 后 把 存 
档 改 为 和 游戏 ro m 相同 的 名 
字 ， 接 着 运行 VBA 模拟 器 ， 载 
入 游戏 rom 以 后 ,在 load 选项 
中 选择 存档 即 可 。 


在 Extra 模式 中 选择 其 他 
人 物 的 方法 是 : 从 地 图 画面 进 
入 游戏 画面 后 按 下 “select 
键 ， 按 右 进 入 右边 的 菜单 选 
项 ， 这 时 候 按 左 或 右 就 能 选择 
总 共 29 个 角色 。 有 些 时候 读 取 
全 人 物 存 档 后 会 出 现 只 能 用 7 
个 人 (格斗 模式 中 的 7 个 角色 ) 
的 情况 ， 这 时 候 只 要 重新 读 取 
存档 就 可 以 了 。 


次 悟空 的 家 
号 了 撮 和 泣 
@ 悟 空 : No . 0 6 龙珠 雷达 
四 小 林 : No . 0 5 黑 筋 斗 云 
EXTRA: No. 11 如 意 棒 
No. 22 四 星球 
No. 31 牛 魔王 的 荐 
国 图 板 -- 监视 器 
可 图 板 一 山 猪 人 
交 包 层 
SS 本 白骨 
@@ 悟空 : No. 04 简 斗 云 


六 皮 拉 夫 城 
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4mE STRIRTEG 








,加 | -全 
她 
咒 
人 
齐 
罕 一 重 
时 -要 : 
可 车 一 
时 
小 | 让 : 攻 二 
任 
惟 E 
半 - 





三 


外因- 油 央 骨 
全 5 


本 






明 
砚 
EDEEUEIEIRIR] ! 山 


于 
赴 汪汪 和 
归 说 加 要 : 
例 





让 和 和 有 
术 号 
1 项 省 用 村 理 则 
或， 盖 王 -对 
和 证， 国 
如 一 训 一 一 





@ 悟 空 : No. 0O7 超 技 水 
No. 13 超 武 水 
No. 53 普洱 
No. 12 儿女 郎 装 


EXTRA: No. 18 PP 糖 
No. 19 一 星球 
No. 26 炒饭 的 贝子 
No. 43 女孩 的 内 裤 


No. 44 人 参 
力图 板 -- 狼 大 
于 图 板 -- 炒饭 
国 图 板 -- 乌 龙 





国 图 板 一 机 械 人 





六 修行 乙 岛 


区 642 地 


@@ 悟 空 : No . 01 超 命 水 


No .1 7 龟 仙 人 的 太阳 眼镜 


No. 45 鱼 石 
EXTRA: No. 32 龟 仙 人 的 极 

No. 46 牛乳 瓶 

国 图 板 -- 基 朗 

国 图 板 -- 工 妻 

本 图 板 一 能 人 


从 2 1 回 天 下 一 武道 会 


STORY 
@ 悟 空 : No .3 7 程 龙 的 假发 


从 马 斯 尔 塔 


STORY 
@ 悟 空 : No .0 8 超 技 水 
No. 14 超 武 水 
No ，30 名 刀 印 尼 栽 培 米 
EXTRA: No. 10 悟空 的 尾巴 
No .20 二 星球 
No. 33 午餐 的 机 关 枪 
围 图 板 -- 金属 军 曹 
硬 图 板 -- 南 无 


@@ 悟 空 : No . 0 2 超 命 水 
No. 49 钻石 

EXTRA: No. 21 三 星球 
No.， 27 蓝 将 军 的 帽子 
No. 29 微 化 手表 
国 图 板 -- 饺子 
国 图 板 一 忍者 紫 草 长 
国 图 板 -- 船 奴 机 械 人 









交加 林 塔 
STORY 


@ 悟 空 : No .3 9 手榴弹 


六 红 网 军 基地 ”上空 
EXTRA 


@ 悟 空 , 图 图 板 一 铃 鼓 


红 纲 军 基 地 ”内 部 
STORY: No. 0 3 超 命 水 
No. 09 超 技 水 


GRmE STR 





和 
二 电 上 


No. 28 乌 帕 的 羽毛 

No. 48 红 纲 军 的 纹 章 
EXTRA: No. 23 五 星球 

No.，， 24 六 星球 

No. 34 花梨 大 人 的 极 

No .， 50 人 金 块 

国 图 板 -- 蓝 将 军 

国 图 板 -- 桃 白白 


从 水 晶 婆 沟 的 宫殿 
SS 十 局 光 
@@ 悟 空 : No. 38 孙 悟 饭 的 帽子 
@ 小 林 : No. 54 和 鬼 


从 街 道 
EXxTRA: 者 图 板 -- 恶 魔 人 


认 2 2 回 天 下 一 武道 会 
STORY 
@ 悟 空 : No . 4 0 准 仙 人 的 帽子 


交 浆 次 郎 兵 卫 的 草原 
STGRY 
@ 悟 空 : No. 15 超 武 水 

No. 16 超 神 水 
No. 47 基 葵 扇 

EXTRA: No. 35 恶魔 和 人 的 叉子 
No. 51 水 晶 玉 
国 图 板 -- 圆 鼓 
国 图 板 -- 魔 族 兵 


闪 国 王城 堡 
STORY 
@@ 悟 空 : No. 3 6 弥 次 郎 兵 卫 的 刀 
No. 52 魔 族 之 卵 
@@ 小 林 : No . 4 1 电子 锅 (全 破 ) 


EXTRA: No. 25 七 星球 
国 图 板 -- 黑 补 佐 的 机 器 人 
国 图 板 - 孙 悟 饭 


售 对 战 战 斗 ” 生存 模 式 
短笛 大 魔王 : No . 4 2 机 械 护 目镜 


售 迷 你 游戏 ”大岩 CRASH 
国 图 板 -- 程 龙 
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IN 本 己 巨 归 
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有 志 王 IsSPECIFIC TOPIC 









当今 三 大 主机 之 中 ,， NGC 的 破解 是 
老大 难 问题 ， 由 于 它 所 用 的 特殊 规格 D VD 
碟 和 强大 的 加 密 技 术 让 黑客 们 费 尽心 所 
最 近 ， 来 自 德国 的 著名 黑客 小 组 Viper 发 
布 了 世界 上 第 一 个 GCC 的 直 读 的 消息 ， 并 
公布 了 使 用 上 的 一 些 技术 细节 和 图 片 。 消 
息 发 布 后 经 世界 各 地 的 网 友 多 方 求证 , 证 
实 此 消息 是 真实 的 ， 而 且 还 流传 出 使 用 该 mw 
PP PP 直 读 的 运行 录像 ， 此 录像 和 以 前 
SN 网 络 上 流传 的 假 录 像 不 同 ， 虽 然 
录像 的 画面 比较 黑暗 和 视角 很 有 
问题 ， 但 这 是 真实 的 录像 ， 录 像 有 
We onienmc si 人 gamefreax.de 录制 并 提供 。 此 和 直 
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Jipsn sc PutEZ -) 读 的 使 用 方法 比较 简单 : 安装 好 
Viper GC Module ， 再 配合 第 三 
方 的 Cobra BioOS ， 然 后 把 游戏 
1SO 烧 录 到 DVD 盘 上 , 用 DVD-- 
R_、MINI DVD-R 都 可 以 ， 不 过 
MINI DVD-R 使 用 起 来 兼容 性 太 
差 而 且 不 易 读 取 ，DVD-R 的 兼容 
性 不 错 ， 但 把 NGC 的 外 壳 拆 了 ( 光 
驱 尺 寸 太 小 ) 。 这 样 的 方法 玩 D 版 
也 不 是 完美 的 ， 据 说 在 游戏 运行 
时 按 开 仓 键 后 游戏 并 不 会 终止 ， 
而 且 刚 读 入 ISO 时 NGC 会 发 出 光 
头 移动 的 声音 ， 而 且 由 于 光驱 的 
转速 很 高 ， 运 行 起 来 会 比较 吓人 。 
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号 己 世 己 IF 天 [| 志 了 口 户 





游戏 万 面 : 


早 在 一 年 多 以 前 就 成 功 
DUMP 出 了 不 少 的 NGC 游戏 1SO ， 
现在 据说 1SO 的 容量 已 经 有 27GB 
之 多 ， 很 多 网 站 上 也 提供 不 少 的 
游戏 下 载 。 

市 场 反 应 : 


NG C 直 读 推出 的 消息 发 布 不 
久 ， 某 些 敏锐 的 JS 就 打出 NGC 直 
读 芯片 16 日 到 货 的 大 招牌 ， 直 读 
的 报价 是 200 元 左右 ， 游 戏 会 有 6 -7 个 ， 游 戏 的 售 价 大 概 是 
40--50 元 ,但 有 另外 网 络 版 JS 则 爆 出 游戏 大 约 70 元 一 张 ， 忌 





片 要 50 0 多 的 天 价 . 
谜 之 路 人 1 - 游戏 太 少 了 啊 . 
东西 说 过 很 多 次 了 ， 总 没 迹 之 路 人 3 - 
则 开始 下 1S O 去 了 。 
we 迹 之 路 人 4 - 
就 算 真有 现在 才 出 有 什 
期 待 乙 版 降价 | 
么 用 呢 ? 风 之 极 、 星 际 火 狐 全 
新 不 过 100 多 ，D 版 的 要 卖 50? 谜 忆 路 人 5 -- 
一 样 涨 价 …… 众 JS 可 以 开始 
电 货 了 
谜 之 路 人 6 -- 
象征 意义 远 远大 于 实际 
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眼看 GB 丰硕 的 成 果 ， 没 有 几 个 公司 不 眼 蚀 的 ;再 到 G BC 
推出 的 时 候 ，SNK 和 BANDAI 公司 也 要 趟 这 浑 水 ， 加 入 掌 机 的 
战场 。 即 管 BAND Al 手持 大 量 著 名 动漫 的 版 权 ， 却 一 直 以 来 也 
未 曾 在 游戏 硬件 界 取得 任何 甜头 ， 由 最 初 的 PIPPIN 、PLAYDIA 
以 至 掌 机 WONDERSWAN 都 是 落得 惨败 收场 ， 即 使 是 后 来 推出 
的 WONDERSWAN COLOR (彩色 天 鹅 ) 得 到 不 少 外 援 帮助 ， 
也 无 法 在 任天堂 的 无 敌 主 场 上 捞 到 多 少 好 处 。 付 出 数 以 十 亿 计 
日 元 换 来 教训 后 ，BAND AI 将 彩色 天 牲 重 新 包装 命名 为 SWAN 
CRYSTAL 绸 战 江 湖 ， 到 底 BANDAI 打 的 是 什么 如 意 算盘 呢 ? 


在 200? 年 5 月 8 日 ， 适 
媳 本 年 度 东 京 玩具 展 举办 之 
前 一 天 ，BANDAI 正式 向 外 
夫 公 布 了 她 全 新 手提 机 
SWAN CRYSTAL (以 下 简 
称 SC ) 的 详细 资料 。 这 部 于 
7 月 12 日 发 售 的 新 机 售 价 为 7800 日 元 ， 较 目前 流通 在 市 面 上 的 
WONDERSWAN COLOR (WSC) 昂贵 1000 日 元 ， 而 在 SC 推 
出 市 面 时 W SC 亦 会 调 低 价格 至 4800 日 元 以 保持 竞争 力 . 


SC 的 内 部 机 能 跟 WSC | 
完全 一 样 ， 也 就 是 说 完全 兼 





GATE 和 专用 通信 接线 等 配 
件 。 而 最 重要 的 地 方 是 ， 
BANDAI 没有 宣称 过 会 推出 
任何 SC 专用 软件 ， 也 即 表示 
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这 人 台 机 根本 只 是 WS C 的 “局 部 
升级 ”版 本 ， 至 于 它 的 卖点 则 可 
在 “CRYSTAL” 一 字 上 找到 端 
倪 ， 虽 然 W S C 以 彩色 画面 作为 
卖点 ， 不 过 由 于 它 是 使 用 FSTN 
反射 型 液晶 这 种 低层 次 产品 作 
为 显示 屏 ， 表 现 绝对 较 稍 迟 三 
个 月 推出 但 用 TFT 液晶 的 
GAMEBOY ADVANCE 差 得 多 ， 
故此 以 增 大 了 0 .3 寸 的 TFT 滚 
晶 作为 基本 装备 的 S C ， 若 单 论 画面 理应 和 (GAMEBOY 
ADVANCE) GBA 分 别 不 大 ， 在 技术 层面 上 SC 似乎 跟 GBA 的 
距离 拉 近 了 。 下 面 就 让 我 们 来 回顾 一 下 两 代 W S 的 推出 经 过 及 当 
时 市 场 反 应 。 


空 有 野心 但 毫 无 章法 的 WS 


在 1999 年 3 月 4 日 ,根据 
已 故 横 并 军 平 所 提出 的 开发 概 
念 而 制作 的 和 掌 机 
WONDERSWAN ， 在 一 致 看 好 
的 情况 下 推出 。 虽 然 当 时 
GAMEBOY COLOR (GBC) 已 
获得 不 俗 的 评价 及 销量 ， 但 赁 
借 BANDAI 拥有 不 少 知名 动漫 画 版 权 的 背景 ， 单 就 自家 软件 阵 
容 已 令 不 少 人 感到 很 大 信心 。 然 而 , 像 《GUNPEY》 及 《 陆 行 
鸟 不 思议 》 等 名 气 作 销量 也 是 一 般 货 色 之 流 ， 更 讽刺 的 是 甚 少 
第 三 厂商 上 衣 替 这 部 主机 开发 软件 ， 相 反 越 来 越 多 厂商 向 任天堂 
示 好 ， 一 来 一 回 能 为 W S 制作 有 潜力 软件 的 厂商 只 剩 下 S CE 、 
BANPRESTO、SQUARE 以 及 BANDAI 自己 。 另 外 ， 明 显 地 WS 
地 单 色 显示 已 彻底 败阵 给 早已 用 TFT 液晶 的 GBC 彩色 画面 ， 
相信 连 BAND AI 自己 也 没有 想 过 用 户 对 彩色 画面 地 渴求 是 如 此 
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吸收 过 这 教训 后 ， 
BANDAI 便 认 为 只 要 改善 彩 
色 画 面 与 软件 阵容 ， 就 能 把 
情况 扭转 慢 慢 将 市 场 拉 近 过 
来 。 到 了 2000 年 12 月 9 日 ， 
配备 彩色 显示 屏 的 W S C 正 
式 上 场 ， 连 同期 待 度 极 高 的 
《FF 1》 重 新 制作 版 本 以 超 
值 价 9999 日 元 推出 ， 造 成 初 
卖 二 十 多 万 套 的 惊人 成 绩 ， 
以 一 台 “ 新 机 ”来 说 已 是 很 
| 理想。 根据 当时 消息 报道 , 由 于 B AND A1 眼见 形势 大 好 ， 兼 目 
得 到 SQUARE 的 大 量 软件 支 持 ， 便 声称 以 明年 底 出 货 量 达 400 
| 万 台 作 为 目标 ， 只 是 在 W S C 推出 后 三 个 月 轮 到 任天堂 底 GBA 发 
售 ， 不 消 一 会 市 场 完 全 消化 了 首 批 货 ， 此 消 彼 长 下 W S C 的 命运 
便 跟 上 一 代 同 样 : 逐渐 被 市 场 淘 汰 。 


| 其 实 撒 除 SQUARE 与 BANPRESTO 的 助 拳 ，WSC 根本 缺 
乏 多 元 化 的 软件 种 类 供 玩家 选择 ， 数 来 数 去 都 是 《高 达 》 《 数 
， 码 宝贝 》、《 大 和 号 》 这 类 动漫 画作 品 移植 作 ， 若 不 是 动漫 画 
F AN S 就 不 会 有 兴趣 购买 ， 这 并 非 任天堂 派系 用 户 的 一 贯 口味 . 
| 














另外 WSC 虽然 用 上 了 彩色 液晶 ， 但 它 用 的 FSTN 液晶 跟 GBA 
的 TFT 液晶 完全 是 两 码 子 的 事 ， 加 上 机 能 只 能 显示 较 简单 的 平 
面 图 像 ， 这 和 拥有 32- bit 处 理 器 、 能 描绘 少许 多 边 形 的 GBA 功 
能 上 有 明显 分 别 ， 这 便利 了 厂商 在 GB A 制作 画 质 较 高 的 软件 。 
但 是 软件 阵容 和 显示 能 力 ， 足 以 导致 W S C 惨痛 地 战败 了 。 


不 知 是 否 BANDAI 不 死心 ， 还 是 有 其 他 原因 驱使 ， 即 使 WSC 
表现 令 人 失望 仍 坚 持 继续 其 掌 机 事业 。 机 能 上 新 主机 SC 跟 WSC 


< 管 ;-: 的 少 天 
| 
j 


S 户 世 己 IF 天 IC 了 口 户 1 亡 . 





没有 分 别 ， 只 是 显示 屏 终于 采用 目前 已 成 为 标准 的 TFT 液晶 ， 
单 从 这 点 看 根本 没有 任何 优势 ， 因 为 充其量 只 能 做 到 跟 GBA 相 
同 表 现 。 为 何 笔者 会 这 样 说 呢 ? 原因 是 任天堂 一 直 和 SHARP 保 
持 良好 关系 ， 十 多 年 来 以 生产 液晶 显示 屏 名 闻 世 界 的 SHARRP 均 
只 会 供 货 给 任天堂 ， 从 来 也 不 会 帮助 其 他 掌 机 厂商 (这 在 后 来 
的 PSP 中 才 有 了 改变 ， 看 来 金钱 真是 万 能 的 ) 。 须 知 单 从 液晶 显 
示 屏 处 节省 的 成 本 足以 能 令 任 天 堂 以 极 低 价 格 将 主机 推出 市 面 ， 
加 上 技术 日 益 强化 使 她 可 在 别人 仍 使 用 黑 折 显 示 屏 时 已 用 同一 
成 本 (甚至 更 低 ) 引入 彩色 TFT 了 ! 这 亦 解释 了 为 何 任天堂 掌 
机 的 造价 为 何 这 样 便宜 . 


至 于 软件 阵容 方面 ， 得 
到 大 量 第 三 厂商 支持 兼 且 拥 
有 强大 开发 力 的 任天堂 ， 由 
公布 GBA 那 一 刻 起 便 已 知 
站 在 不 败 之 地 。 原 因 是 一 来 
他 拥有 上 亿 台 GB 与 GBC 的 
超大 地 盘 ， 早 已 给 予 用 户 一 
种 稳定 持久 的 信心 ， 无 需 惧 
怕 软 件 供应 问题 ， 二 来 其 对 
下 兼容 设计 使 它 在 未 推出 时 已 经 有 大 量 软件 以 供 选择 ， 即 使 没 
有 心仪 的 GB A 新 作 仍 能 够 买 GB 或 GBC 游戏 来 玩 。 除 此 以 外 ， 
GBA 的 核心 设计 跟 超 任 相 若 ， 这 会 便利 厂商 将 超 任 时 代 作 品 加 
以 修饰 ， 继 而 成 为 掌 机 版 推出 ， 完 全 能 够 充分 利用 既 有 的 资源 ， 
绝对 可 讨好 厂商 促使 他 们 来 投靠 。 


当然 原因 不 是 只 有 这 些 ， 但 单 是 这 两 点 已 经 能 轻易 把 W S C 
直下 家 了 


SWAN CRYSTAL 背 负 的 使 命 


既然 已 知道 没有 任何 胜算 ， 即 使 改 改 主机 性 能 又 怎 会 对 战 
局 产生 变化 ? 笔者 认为 事情 其 实 并 非 这 样 简 单 。 画 面 强 化 就 算 
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跟 GBA 相同 ， 对 玩家 而 言 感觉 也 不 会 有 大 影响 ， 极 其 量 也 只 会 
将 对 它 的 画面 评级 等 同 于 GBA 吧 ! 再 加 上 SQUARE 软件 的 效 
力 已 过 而 且 还 重 投 任 天 堂 怀 抱 ， 理 论 上 除了 自家 软件 外 她 也 没 
有 任何 必 杀 武器 ( 连 BANPRESTO 的 《机 战 》 系 列 也 在 GBA 上 
推出 ) ， 唯 一 有 可 能 借助 的 靠山 便 是 SCE 。 


由 宣布 开发 WS 开始 ,SCE 的 一 举 一 动 实在 有 研究 的 价值 ; 
大 家 还 记得 宣布 开发 WSC 时 那些 MEMORY  STICK 接 驱 配 什 
么 ? SCE 有 否 协助 过 BANDAI 开发 新 机 不 得 而 知 ， 但 对 SCE 来 
说 任天堂 的 GBA 始终 也 是 一 个 阻力 ， 虽 然 GAME CUBE 对 PS2 
根本 不 构成 威胁 ， 但 尽快 打倒 对 手 是 必须 的 是 天 方 夜 谭 ，S CE 
最 看 不 过 的 是 任天堂 以 GB A 的 全 球 普 及 性 来 带动 G C 销量 的 行 
为 。SCE 深 知 掌 机 市 场 主 流 对 象 层 是 儿童 和 青少年 ,而 SCE 自 
己 从 未 成 功 制作 过 一 款 能 打动 儿童 心灵 的 作品 (例如 口袋 妖怪 
之 类 ) ， 反 观 靠 漫 画 吸引 玩家 的 BAND Al 却 拥 有 极 大 潜力 ， 如 果 
两 者 连 成 一 线 便 有 机 会 发 挥 GC 及 GB A 的 互动 作用 ， 从 而 进 一 
步 将 儿童 市 场 收 归 旗 下 ， 对 称霸 硬件 界 及 游戏 市 场 起 关键 作用 ， 
而 所 引申 的 后 话 正 是 网 络 市 场 ……: 


当然 这 只 是 其 中 一 个 假 
设 ， 如 果 BANDAI 真 的 在 没有 援 
军 乙 下 有偿 强 单 挑 任 天 堂 ， 那 么 
结果 如 何 相 信 无 需 笔者 花费 唇 
下 解释. 
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牲 造就 了 今天 的 PSP ， 希 望 在 天 鹅 惨烈 的 脚印 下 ，S CE 能 够 总 
结 出 一 条 属于 自己 的 掌 机 之 路 ， 为 沉闷 的 掌 机 市 场 打 开 世 新 的 
局 面 


附 表 : 
WONDERSWAM 历代 软件 销量 TOP 20 

















发 售 日 “| 销量 

sauARE 9/12/200 |‖ 377ooo 

SQUARE 3/5/2001 |‖ 242000 

BANDAI 16/12/2000 上 212000 

BANDAI 4/3/1999 ‖ 133oo0 

BANPRESTO | 24/19 |‖ 1o8ooo 
6 


机 战 COMPACT 2 第 一 部 : BANPPRESTO 30/3/2000 83000 
地 上 激 斗 篇 
罗 GUNPEY BANDAI 4/3/1999 64000 


8 DIGITAL PARTNER BANDAI 25/35/2000 53000 
9 _ SD GUNDAM EMOTIONAL JAM BANDAI 217/35/1999 43000 


10 机 战 COMPACT 2 第 三 部 : BANPRPRESTO ‖ 和 18/1Z2001 41000 


BANDAI 13/7《[2000 和 40000 








-| 
时 


















银河 决战 篇 
11 ，SD GUNDAM G-GENERATION 


GATHER BEAT 


12 XUNTER Xx HUNTER BANDAI 


意志 继承 者 


SQUARE 20/12/2001 上 37000 


反 DIGIMON TAMERS BANDAI 4/10/2001 33000 


37000 








BATTLE SPIRIT 
BANPRPRESTO 


18 机 战 COMPACT 2 第 2 部 : 


32000 





宇宙 激 震 篇 


19 ”仙界 传 TV ANIMATION 封 神 演义 BANDAI 24/2/2000 四 31000 
20 FINAL FANTASY IV SQUARE 28/3/2002 30000 











人 物 的 活动 更 具 真实 性 。 





SS 


现在 首先 由 系统 的 操作 
的 方法 开始 。 基 本 的 按键 配置 
如 下 : 


@A 键 : 拳 @B 键 : 肢 
@C 键 : 重 攻击 @D 键 : 挑 鲜 


不 过 ， 有 些 角色 会 例外 ， 
如 足下 A 会 成 为 跑腿 等 ， 因 此 
委 目 行 加 以 确认 。 


AAA 
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在 众多 SNK 的 格斗 名 作 
中 ， 以 特殊 手感 和 独特 系统 的 
龙 虎 乙 拳 系列 游戏 出 得 最 少 ， 
闪 到 了 3 代 就 没有 续 作 的 下 文 
了 。 今 天 就 让 笔者 向 大 家 全 面 
解释 这 一 款 并 不 “ 烂 大 街 ” 的 
格斗 作品 。 








FIGHTING 瑟 人 由 蕊 


各 种 特殊 操作 . RE 
接着 介绍 各 种 持 殊 操 作 方 法 . 于 党 
@ 一 一 : 踏 前 
@.，.，: 踏 后 


@@ 短 或 1 或 了 : 轻 跳 跃 
@@ 按 住 A 或 B 或 C : 储 气 
@ 同 时 按 C D : 储 气 

@@、“+A 或 B : 中 段 攻击 
@@ 对 手 倒 下 时 + A 或 昌 : 





老 是 足下 的 话 ， 只 会 令 角 
受伤 。 


@@ 一 + C : 和 卸 身 动作 
@@ 一 + C : 投 增 技 


@@ 一 + A 或 B 连 按 : 冲 前 
CD 键 储 气 。 拳 或 中 ( 均 属 面向 右边 时 ) 


有 几 个 地 方 会 较 难 明白 ， 现 再 作 补 充 。 首 先是 储 气 方面 ， 若 
按 住 A 或 B 或 C 键 的 话 ， 会 在 出 招 后 储 气 ;但 若 CD 键 同 按 ， 则 
会 立即 储 气 。 兰 不想 作 多 余 的 动作 ， 则 推荐 大 家 用 CD 键 同 按 的 
方式 。 跟 着 是 中 段 攻 击 。 这 是 指 不 可 作 足 下 防守 的 攻击 。 因 为 
除 此 操作 方法 外 ， 亦 有 各 种 中 段 攻 击 ， 因 此， 如 何 活用 中 段 攻 
击 去 防守 ， 便 是 这 游戏 的 要 点 。 受 身 动 作 在 使 出 时 ， 角 色 会 作 
出 退 避 ， 兰 此 时 对 手 攻击 的 话 (不 包括 扫 脚 ) ， 便 会 失去 平衡 而 
倒 下 ， 这 就 是 “ 受 身 动作 ”的 全 部 过 程 。 在 对 手 倒 下 后 ， 可 作 
追 打 挑 上 ， 悉 随 尊 便 。 至 于 街 前 攻击 ， 基 本 上 跟前 期 所 述 相同 ， 





EMIUINEXI 





















但 控 杆 及 按键 的 组 合 有 所 更 改 
为 了 中 段 攻击 
gamma 一 


D 








LE 本 
\。， 


接着 ， 我 们 为 大 家 说 明 一 
下 这 游戏 的 独特 系统 
“ULTIMATE K.O."。 基 本 上 ， 
此 游戏 的 系统 是 以 先 取得 两 局 
为 胜利 ， 但 若 在 对 手 的 体力 所 
剩 无 几时 ， 使 用 超 必 杀 技 将 其 
击 倒 ， 则 为 ULTIMATE K.O.。 
此 时 ， 无 论 是 第 一 局 或 者 是 第 
二 局 ， 都 会 立刻 取胜 。 如 对 手 的 
体力 只 剩 下 一 点 时 ， 即 使 普通 
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， 更 易 使 出 ， 其 中 有 部 份 亦 己 成 







三 革 

天 汗 记名 以 
= 其 讽 其 克 

二 有 
E3EF 


由 3 


ap 


态 下 攻击 








7 Sr 


全 盈 
在 这 样 的 体力 下 ， 使 出 超 必 
杀 技 … 


一 招 便 可 击 倒 敌 人 人， 也 要 使 出 必 


Eu 
FIGHTING EXmE | 


杀 技 攻 其 要 害 ， 这 样 便 可 立即 
取胜 。 要 是 有 先 取 一 局 的 心态 
而 留 手 ， 则 恐怕 会 一 口气 输 掉 。 


要 出 超 必 技 ， 便 要 符合 以 
下 的 条 件 : 


@@ 体 力 在 1/4 以 下 
@ 气 力 在 3/4 以 上 
若 不 能 满足 以 上 两 个 条 件 ， 则 不 可 以 使 出 ， 必 须 注意 。 





决战 便 会 结束 。 





当 玩 家 的 角色 在 与 对 手 的 体力 差距 大 时 ， 便 会 出 现 热血 模 
式 。 在 最 终 的 版 本 中 ， 当 体力 减少 时 (与 对 手 的 体力 无 关 ) ， 热 
血 模式 就 会 出 现 。 热 血 模 式 出 现时 ， 角 色 的 颜色 便 会 变化 ， 其 
攻击 力也 会 提高 (应 该 是 像 侍魂 的 怒气 棒 到 达 最 高 时 的 状态 一 
样 吧 ) ， css 





这 是 在 普通 奖 坟 下 的 疹 王 扣 热血 模式 时 的 霸王 翔 区 将 . 
防 拳 。 





3 代 的 系统 和 “ 龙 虎 2” 有 点 不 同 ,， AOF ”的 招式 不 论 普 
通 招 式 、 特 殊 技 、 指 令 技 都 分 成 上 、 中 、 下 三 种 不 同 的 判定 。 
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@@ 上 段 招式 不 论 站 立 或 距 下 均 可 格 开 。 攻 击 下 离 长 ， 出 招 
亦 快 


@@ 中 段 招式 不 能 足下 格 开 ， 击 中 的 话 会 友 飞 对 手 ， 各 对 手 
吕 下 摆 出 防守 架 式 ， 就 能 够 击溃 对 方 的 防线 。 (或 令 其 脚步 摇 
胸 ) 


@ 下 段 招式 不 能 站 立 格 开 ， 虽 然 出 招 较 慢 ， 但 和 前 冲 及 其 
他 招式 的 动作 相似 ， 不 易 被 对 刘 lsas 
手 看 穿 。 [ 


当 格 开 中 段 及 下 段 招 式 
时 ， 要 预先 洞悉 对 手 的 意图 。 对 
手 格 开 招式 后 ， 多 数 能 以 中 段 
或 下 段 招 式 反 击 。 若 有 反击 空 
间 就 要 向 对 手 攻击 ， 不 管用 哪 






SS 
略 技 的 ， 


于 


指令 技 是 不 能 接 省 
民 总 能 4 2 o 





= 
和 路 前 时 


调节 上 距离 时 用 路 前 动作 ， 


有 中 招 判 定 。 前 路 时 也 可 以 出 
招 ， 但 由 于 不 能 防守 ， 所 以 不 出 
招 的 前 踏 颇 危 险 。 另 外 后 路 也 
有 中 招 判 定 。 


@@ 受 身 技 (一 C ) 


在 结束 时 也 有 中 招 判定 。 
摇摆 步伐 亦 一 样 。 


@ 一 部 分 的 触 身 技 
当 使 出 触 身 的 招式 时 ， 








省 4 
SA JW ww 


触 身 技 若 被 看 穿 就 惨 了 。 
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FIGHTINEG 牛人 IE 


( 猛 牛 流 投 阵 或 触 身 拳 击 ) ， 其 结束 动作 ， 即 是 触 身 判定 消失 后 
还 有 中 招 判 定 。 


@@ 用 友 飞 技 时 


兹 飞 对 手 直 至 落地 是 有 判 
定 的 。 各 角色 均 具 有 能 友 飞 对 
手 的 绝招 。 打 中 的 话 ， 对 手 会 
被 高 高 击 上 半空 ， 那 时 就 是 用 
空中 连续 技 的 好 时 机 了 。 又 飞 
技 出 招 表 刊 后 面 会 介绍 ， 请 大 
家 记 着 。 





庇 飞 技 重创 对 手 。 





在 表 中 会 列 明 判 定 是 上 段 、 
中 段 或 下 段 。 表 中 亦 会 列 明 那 些 
招式 给 格 开 的 话 便 会 吃 对 手 的 反 
击 招式 。 有 @ 〇 形 记 号 的 表示 大 有 
可 能 遭 反 击 。 人 代表 只 限 在 画面 
边缘 、 近 距离 特定 场合 才 会 出 现 
破绽 ， 而 x 代表 没有 反击 破绽 。 若 
是 没有 反击 空隙 就 太 好 了 ， 就 算 
进攻 时 给 格 开 〈 肤 些 招式 例外 ) ， 













2 过 二 去 
NA Ah MGAAAHAFAUAAF 
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EMUNIEX 了 


























我 就 是 最 强 之 虎 ， 


ROBERT GARCIA 


要 把 青梅 竹马 的 F L A R E 送 往 
GRASSHILL BRAEI 啊 | 


| 今 集 ROBERT 
让 首次 成 为 主角 。 
他 的 招式 承接 二 
上 集 ， 并 加 上 通 生 
常 招式 的 三 段 中 及 脚跟 落 ， 必 杀 技 
”人 则 加 入 了 那 类 似 飞 燕 斩 的 龙 斩 翔 。 
不 可 防御 的 绝招 龙 虎 乱 舞 不 过 ， 他 的 腿 招 较 弱 。 但 无 可 否认 ， 
一 个 有 趣 的 角色 ， 因 为 这 意 大 








利 人 是 会 说 关 西 话 的 。 

ROBERT 的 特殊 技 ， 大 部 分 
均 会 遭 反击 ， 他 的 友 飞 技 背 风 吹 
没有 空隙 .中段 招式 攻击 距离 均 
很 短 。 进 攻 时 大 多 集中 用 站 立 A 
或 B 、 背 风 吹 等 上 段 招式 ， 若 能 
把 对 手 兹 飞 上 空中 ， 就 能 轻易 夺 
取 半 条 体力 棒 。 必 和 杀 技 飞 芜 疾风 
脚 及 飞 燕 龙 神 脚 均 是 中 段 招 式 ， 
其 准备 动作 会 令 对 手 有 所 防范 ， 
别 赐 强 使 用 。 必 和 杀 技 能 量 棒 用 来 
使 出 龙 斩 翔 吧 。 三 段 跑 的 第 三 下 
攻击 是 中 段 招式 ， 但 由 于 第 二 击 
会 变 成 友 飞 技 ， 所 以 打 中 时 在 第 
二 击 停顿 施 以 猛攻 亦 可 。 记 着 空 
中 可 是 ROBERT 的 天 下 呢 。 





-AAC -日 能 夺取 对 手 
大 量 体 力 。 


FIMIUINEX 















反击 









上 


霸王 针 吼 拳 一 二 上 习 一 十 C 飞 出 的 速度 更 快 
但 用 途 会 更 广西 ? 


龙 击 岸 4 尽 一 十 & 或 C 是 ROSERT 的 飞行 道 县 .和 
前 作 一 样 ， 可 以 被 猛 击 抵消 。 












飞 普 疾风 脚 一 十 5 性 能 方面 跟 RYO 的 招式 不 
同 ，ROBERT 的 第 一 发 为 中 段 判 定 。 


论 是 上 升 或 下 降 时 ， 均 可 使 出 
龙 政 一 上 十 4& 或 C 不 言 而 喻 ， 这 是 对 空 技 。 捧 
判定 颇 强 ， 值 得 信赖 。 

龙 虎 乱舞 一 所 上 一 控 杆 回 中 十 6 在 进攻 时 会 
杀 技 “| 被 猛 击 制止 ， 但 因 属 不 能 防守 之 招式 ， 故 颇 实 用 。 
特 -中 

吻 
技 
追击 


后 轩 
直 
- 轩 | 
EC 
二 十 
十 LI 
徊 王 
尘 
丈 
四 | 
臣 
过 
者 
雪 
“1 
牙 
藻 


义 











〇 
O 〇 


下 


上 
hjh-| 娃 | 娃 |F| kr 
如 





ROBERT 一 人 可 支撑 大 局 吗 ? 


RYO SAKAZALKI 


虽然 主角 的 宝座 被 村 ， 但 下 次 一 
定 会 再 成 主角 吧 ! 


ERRETS 和 整 体 ， 
和 风 RYO 的 招式 变 

得 较为 革 目 。 新 

的 必 杀 技 只 加 这 

入 了 追击 技 的 虎 煌 击 ， 但 特殊 技 中 

亦 加 入 了 叫 摇 摆 的 招式 。 这 是 K OY 






超 强劲 的 霸王 翔 施 源 


EMUINEX 了 




















系列 的 内 避 动 作 ， 代 蔡 全 身 的 完全 无 敌 状 态 ， 这 招 变 得 有 投掷 
判定 。 另 外 ， 亦 增加 了 利用 墙壁 出 招 的 三 角 踢 及 以 中 段 跑 开 始 
的 连环 踢 等 踢 脚 招式 。 可 见 其 修炼 已 取得 成 果 。 







区 和 铬 的 特殊 技 多 数 有 破绽 ， 用 他 
区 绝 不 轻易 。 猿 的 总 飞 技 集中 在 中 
段 ， 若 给 格 开 就 衣 定 会 遭 反 击 。 可 
以 站 立 A 键 来 引诱 对 手 ， 令 对 手 注 
意 中 段 ， 忽 略 下 段 ， 再 连接 出 友 飞 
技 。 站 立 A 能 连续 打 中 对 手 ， 以 这 


若 估 计 错 误 而 被 打倒 ， or 和 
若 信 计 和 错误 而 禄 条 侠 ，。 方法 来 这 制 他 吧 。 若 有 节奏 按 A 键 ， 


了 


判 反 去 





霸王 翔 时 拳 一 二 ~ 上 飞 一 十 C 虽 状 储 气 所 费 的 时 
间 仍 然 较 长 ， 但 使 出 后 则 移动 迅速 。 








飞 普 疾风 脚 一 一 十 5 跟 ROBERT 共有 的 招式 ， 但 
必 RYO 的 是 上 段 攻 击 。 








成 炮 一 上 飞 十 点 或 C 对 空 性 能 极 出 色 ， 可 放心 使 
用 。 
虑 煌 拳 | \ 一 十 & 或 C 跟 RO5ERT 的 龙 击 拳 一 样 ， 
会 被 对 手 的 儿 击 所 消解 。 


超 必 | 龙 虎 乱舞 熏 一” | 习 一 控 杆 回 中 十 5 能 鲤 棒 有 
杀 技 374 [以 上 便 可 出 招 ， 有 很 多 机 会 使 用 ， 















上 四 DD 





人 
| 
跌 “| 三 肌 霹 在 画面 -于 BR | 市 | X 
技 路 前 下 也 正 举 、\\ 十 4 IE 

一 aa | lo 
一 局 WESitt | 中 | | 
一 RSx sr | 中 | 
RH | 和 | X 
兴 寺 


FIMIUINEX 于 











可 连接 一 A ， 变 成 地 上 连续 技 。 摇 
摆 步 伐 除了 有 被 投掷 判定 乙 外 ， 在 
招式 结束 时 ， 也 有 中 招 判 定 。 龙 虎 
乱舞 非常 容易 出 在 中 距离 正 牵制 
对 方 时 可 突 伏 使 出 ， 很 难 与 霸王 翔 
吼 拳 分 辨 ， 相 反 ， 用 另外 一 招 亦 同 
样 行 得 通 。 





再 储 气 的 。 


人 气 超 越 父 亲 ? 
蕨 堂 香 澄 
以 特殊 技 补充 必 杀 技 的 不 足 ! 
这 此 此 
可 谓 令 蕨 党 
家 复兴 ， 真 
教 人 高 兴 。 
虽然 必 杀 技 





员  、x Esc 较 少 ,但 可 用 特殊 技 及 冲 前 攻击 去 

蕨 堂 流 . 多 重 攻 击 浆 补 这 方面 的 不 足 。 如 露 拂 便 不 可 
以 防守 ， 有 相当 大 的 威力 。 对 手 只 
能 作 跳 跃 或 其 他 能 避免 受 卸 身 技 影响 的 动作 。 飞 枪 则 是 类 似 飞 
也 疾 风 脚 的 招式 ， 属 中 段 招式 。 由 于 不 用 消耗 气力 ， 故 很 有 利 
用 价值 . 


香 澄 最 擅长 在 近 身 战 发 挥 威 
力 。 在 中 上 距 离 战 ， 主 力 武器 是 友 闪 、 
白 波 和 双 掌 阐 。 白 波 被 格 开 后 ， 距 
离 会 拉 开 ， 在 中 距离 战 很 实用 。 汉 
掌 府 虽 会 被 反击 ， 但 连接 了 双 掌 枪 
突 脚 便 不 会 有 空隙 。 站立 A 很 难 使 
用 。 香 澄 的 疤 飞 技 是 重 脚 双 掌 枪 突 





97 


EMIUNEX 





FIGHTING 瑟 放 IE 



























脚 。 雷 忠 吼 完全 没有 空隙 ， 打 中 时 
Eee 可 连接 多 重 攻 击 或 双 掌 阐 ， 但 不 能 
连接 秘 传 超 多 重 攻 击 。 香 澄 只 拥有 
两 种 必 杀 技 ， 但 多 重 攻 击 若 不 在 近 
距离 使 用 是 不 会 遭受 反击 的 ， 两 招 
均 是 好 用 的 必 杀 技 ， 好 好 掌握 各 种 


四 5 


二 


以 喜欢 的 方式 进攻 吧 。 ”绝招 吧 . 






判 
蔬 堂 流 "多重 攻击 + 、 一 十 & 相当 普通 《? ) 的 
多 重 攻击 。 荐 堂 的 FANS 们 请 流 着 泪 使 用 吧 ， 
蔬 堂 流 ， 雷 中 炮 上 “全 十 & 中 咎 招式 。 显 得 较 平 
凡 ， 不 知 对 手 会 否 得 悉 这 是 必 杀 技 呢 。 


十 作 “| 承 堂 流 ， 秘 传 超 多 重 攻击 一 一 \ 1 /一 十 4 属 二 
杀 技 “| 必 亲 技 的 多 重 攻击 ， 亦 可 用 于 防守 . 
特 
诛 
技 
| 投 皇 技 | 
















丑 
且 国 四 加 


| HAD 


双 掌 枪 突 脚 ” 双 掌 阐 后 一 十 5 
口 





寺中 





跟 影 二 同门 的 男人 


虽然 师 门 相 同 ， 但 攻击 方法 各 异 . 


WE 虽然 跟 影 
二 一 起 修 练 肪 
术 ， 但 战斗 万 
式 并 不 相同 。 
因为 不 破 刃 并 
非 采用 影 二 那 





渤 了 
一 “一 ~- 


下 守 兼 备 的 绝招 斗 神 羯 


EMUINEX 











FIGHTING 吕 放 几 E 


种 全 力 进 攻 的 模式 ， 而 是 以 攻守 分 明 的 正统 模式 来 作战 。 当 然 ， 
全 力 进攻 亦 无 不 可 ， 但 必 杀 技 的 空隙 颇 大 ， 故 一 旦 被 防守 则 不 


吻 应 付 。 由 于 拥有 和 触 身 技 ， 故 可 采用 灵巧 的 攻击 方法 。 


中 距离 的 体 撞 可 牵制 对 手 ， 可 
连续 出 招 二 次 。 不 破 的 到 飞 技 及 其 
他 的 中 段 招式 均 有 空隙 ， 并 不 易 
用 。 唯 有 靠 忍 隐 此 招 。 忍 隐 在 出 招 
至 消失 乙 间 完 全 无 敌 ， 用 来 令 对 手 
的 绝招 落空 就 最 理想 。 若 对 手 狂 攻 
过 来 用 猛 牛 流 投 阵 反击 吧 。 在 消失 
的 期 间 ， 有 空隙 的 中 段 招 式 也 能 骗 
过 对 于 。 对 手 不 知 该 防范 什么 招 
式 。 退 下 可 用 侧 退 击 ， 一 面 出 中 段 
招式 一 面 退 后 ， 不 妨 多 用 。 打 倒 了 
对 手 可 用 天 诛 落 (上 1 A) 或 开 脚 
中 落 追 击 。 流 影 阵 可 把 飞行 道具 阐 
回去 .。 若 被 格 开 则 对 手 即 使 不 用 夺 


EARLAN 的 触 身 技 不 同 ， 定 能 一 击 即 中 ， 
忍 隐 + 熏 十 5 输入 指 邻 后， 会 障 身 一 段 时 间 ， 


可 任 影 得 知 位 置 。 


斗 神 翔 上 上 4 十 c 在 自己 的 周围 张 开 气 墙 ， 可 作 防 
守 、 得 使 用 方法 较 难 , 


体 撞 二 十 和 
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飞 技 亦 能 痛 飞 我 方 。 猛 牛 流 投 阵 亦 是 如 此 


表面 是 私家 侦探 ， 但 其 实 …… 


PRODY BIRTS 


虽 受 LENNY 所 托 办 事 ， 但 却 是 个 猎 
头 者 啊 ! 我 一 人 便 可 抓 到 猎物 ! 






并 了 2 
or 二 5 
Wi 本 


以 回旋 踢 作 三 下 连续 的 
攻击 。 












RODY 的 7 
主力 必 杀 技 因 使 多 
用 拐 而 令 风 格 为 


之 一 变 。 他 的 真正 身份 是 追 缉 罪犯 
的 城市 猎人 。 主 要 是 采用 直线 攻击 ， 
但 亦 能 抓紧 对 手 的 空隙 而 作出 变化 ， 
相当 不 错 。 其 中 的 双 拐 攻击 1 2 是 前 
所 未 有 的 新 新 必 杀 技 ， 相 当 有 趣 。 冲 


前 攻击 相当 丰富 ， 但 必 杀 技 略 少 。 这 也 许 亦 是 RO D Y 的 强项 。 


RODY 和 儿 一 样 很 容易 遭 对 手 


反击 。 推 荐 大 家 用 和 斜 下 跑 。 虽 和 然 招 
式 中 有 空隙 ， 但 在 下 段 踢 后 站 立 按 
B 键 的 话 ， 可 连续 出 两 次 下 段 踢 ， 能 
令 对 手 的 反应 稍 缓 。ROD Y 的 中 段 
拳 没 有 空 阶 。 这 招 总 飞 技 十 分 强 
劲 ， 可 配合 料 下 踢 ， 将 攻击 判定 上 
下 转移 。 在 众 招式 中 ， 特 别 要 注意 


这 招 若 被 格 开 肯定 会 被 





又 飞 。 


中 段 撞 击 。 这 是 一 招 连环 转身 踢 ， 癌 对 手 反 击 ， 便 会 半 飞 我 方 ， 
被 革 走 一 半 体 力 。 超 必 杀 技 超级 拐 的 判定 极 强 ， 能 轻易 截 住 对 
手 猛攻 了 。 RODY 使 出 超级 扎 的 时 间 ， 该 引 对 手 至 一 个 身 位 的 
距离 ， 让 对 手 的 攻击 落空 ， 那 么 这 招 就 能 够 责 效 了 。 由 于 这 招 
不 能 格 开 ， 所 以 在 途中 对 手 即 使 发 觉 我 方 的 意图 也 来 不 及 逃脱 。 
招式 缺点 是 输入 指令 的 动作 容易 败露 我 方 的 意图 . 
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持 损 周 转  \ 一 十 & 或 C 是 飞行 道具 。 投 撞 出 的 下 吕 
损 会 回旋 迟到 RODY 处 。 






中 段 撞击 } 习 一 十 8 以 回旋 跌 作 连 续 三 下 攻击 。 


双 损 攻击 1 " 2 〈 近 距离 ) 一 全 一 十 & 把 损 丘 向 对 
手 的 头 上 ， 在 对 手 观看 之 时 打击 . 
超级 损 一 二 一 熏 一 十 C 顾名思义 是 挥舞 损 的 招 
式 ， 此 招 不 可 防守 。. 


和 
了 
六 | 

KR WE 
到 | SHE 下 > 













H-| - 
T 


今 次 也 大 有 收获 ! 


LENNY CRESTON 


使 用 著 的 L E N N Y ， 其 卖点 是 攻 
击 范 围 广 及 没有 空隙 . 


， LENNY 受 一 
位 名 叫 
YLER 的 男人 委托 ， 将 情报 送 给 
RODY 。 其 攻击 范围 广 及 襄 无 空 队 ， 
ENEESSEESSE ss 和 便 是 她 的 魅力 所 在 。 虽 然 招 式 多 为 
飞行 道具 ， 攻击 距 离 虽 中 段 及 上 段 ， 下 段 招式 较 缺 乏 ， 但 
然 短 ， 但 速度 快 . 由 于 能 在 远 距 离 攻 击 对 手 ， 故 实力 












颇 强 。 要 是 她 来 到 SOUTH TOWN 的 话 ， 真 想 她 能 跟 BILLY 一 


战 ， 那 棒 较 狗 更 长 呢 。 


LENNY 有 许多 没有 空隙 的 招式 ， 也 能 从 远 距 离 进攻 ， 十 分 
厉害 。 特 殊 技 中 虽 和 缺乏 下 段 招 式 ， 但 她 的 投掷 距离 相当 阔 ， 能 
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| 
| 
| 
| 








| 变 成 二 择 。 友 飞 技 中 有 两 招 没 有 空 
| ， 隙 。 有 人 记号 的 翻 筋 斗 摔 出 招 后 ， 双 
方 距离 会 拉 开 ， 不 会 章 反 击 ， 这 招 的 
第 三 发 (判定 在 上 方 ) 若 落空 ， 就 会 
遭 反 击 。A +B 的 摇摆 步伐 在 收 招 
时 会 中 招 。 甘 刀 弹 在 近 距 离 会 遭 反 ”二 rr 
击 。 鞭 阐 破 ( 超 必 杀 技 ) 踏 前 的 步 法 
比 龙 虎 乱 舞 更 短 ， 但 幸好 速度 快 。 应 以 投掷 技 及 中 段 招 式 来 牵制 
对 手 的 举动 ， 然 后 好 好 收拾 他 





2 量 





短 但 速度 快 
医 中 击 一 二 一 十 A 挥 炳 两 三 下 后 ， 再 将 伟 直 ， 
最 后 一 击 尾 中 段 ， 

四 鞭 流 击 | 一 十 A 毫 趟 留情 地 击 打 对 手 面部 
属 上 段 攻 击 ， 即 使 车 空 亦 无 空隙， 


颖 暗 破 一 全. } \ 一 十 C 是 LENNTY 的 乱舞 技 。 冲 
前 的 速度 比 龙 虎 乱 舞 更 快 。 


高 速 摇摆 蝉 全 十 嫩 
翻盘 斗 摔 熏 或 和 十 B 
特 高 速 摆动 二 十 上 
吻 柜子 撞击 一 一 十 5 
技 然 林 撞 击 一 一 十 和 
双击 撞 棋子 撞击 后 & 
中 段 举 不 尿 十 B 


超 必 

杀 技 

| 

| 

| 

双重 投 近 一 十 5 
飞 压 看 十 (或 8) 
| 

1 

| 

| 

| 

| 





被 他 玩弄 ， 真 的 讨厌 ! 


不 少 好 用 劲 招 ! 


他 是 一 个 攻击 型 的 角色 .这 个 使 
出 心意 六 台 拳 的 男人 ， 能 要 人 花招 令 对 手 方 
才 大 乱 。 特 别 是 头 “， 扫 脚 、 旋 风 进 ， 头 
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等 ， 以 中 段 ， 下 段 ， 下 段 ， 中 段 去 
改变 防守 方向 ， 每 每 教 对 手 难 以 适 
从 。 其 本 上 ， 可 用 此 方式 及 空隙 小 
的 飞 辟 攻击， 或 必 杀 技 的 岚 武 君 ， 
在 变 红 时 使 出 乱 打 君 亦 可 。 


王 有 许多 没有 空隙 的 上 段 招 
式 ， 其 生 全 

中 的 
右 端 脚 及 友 天 炮 均 是 育 飞 技 。 旋 风 
进 合 中 时 可 接 其 他 招式 ， 杰 难以 遭 
反击 。 地 滑 突 稍 令 人 头痛 。 这 招 震 
遭 反 击 ， 即 使 对 手 不 用 率 飞 技术 能 “国学 人 全 
兹 飞 我 方 。 强 效 地 雷 臂 君 在 飞 起 时 “明明 是 输入 背后 转 打 的 ， 
有 中 招 判 定 ， 在 近 上 距离 不 要 用 . 背 但 却 变 成 这 样 。 
判定 


| 





乱 打 君 









二 二 二 aa 
过 = 










反击 


必 






飞翔 石头 君 一 未 十 & 是 对 空 技 。 跃 起 时 用 用 、 
必 落下 时 用 头 《〈 石 ) 撞 的 二 段 攻 击 ， 
杀 无 敌 真武 君 二 | 一 十 6 先 使 出 中 段 踢 , 再 环 
技 回 双 臂 作 连 环 击 打 。 

强 袭 地 雷 草 厨 上 | 十 & 跃 起 后 屁股 着 地 , 把 站 立 
的 对 手 弄 倒 。 
究 极 奥 义 乱 打 君 二 一 一 十 C 是 无 故 岚 武 君 的 强 
化 版 ， 不 可 以 防守 。 
和 
技 妆 ; 















杨 炸 一 十 


枪 下 手 \\ 十 & 《或 8) 
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多 环 ee 
关 似 地 雷震 的 赴 地 去 击 


还 是 选用 2P 的 王 吧 。 


′ 如 果 他 不 是 RICHARD -一 


KARMAN COLE 


不 要 让 攻击 落空 ! 





出 招 迅速 ， 命 中 率 高 的 
绝招 


击 系 攻击 可 对 付 那 些 常 冲 前 跑 脚 攻 
击 的 对 手 ; 而 内 避 系 的 攻击 ， 使 出 
初段 会 近似 无 政 状态 ， 可 避 开 对 手 
的 来 欢 并 攻击 。 至 于 触 身 拳 击 的 特 


点 ， 可 参照 下 面 的 说 明 . 


KkKARMAN 的 辫 飞 技 只 有 站 立 


要 把 招式 弄 清 ! 





后 转 打 会 转 去 对 手背 后 从 后 击 出 虎 
扑 掌 . 由 1P 或 2P 使 出 ， 威 力 有 天 
渊 之 别 。 此 招 虽 是 投掷 技 ， 但 却 不 

能 投掷 足下 的 对 手 ， 即 是 说 要 成 功 
机 珊 吉 贷 在 站 到 状态 如 果 是 1P ， 
对 手 能 够 站 立 格 开 这 招 ， 而 投掷 动 
作 亦 会 变 成 源 击 。 若 是 2P ， 便 能 够 
将 对 手 投掷 。 原 因 暂 时 未 明 ， 大 家 


这 角色 的 
攻击 方式 并 非 
猛攻 型 ， 而 是 看 





手 迎击 。 因 此 他 拥有 截击 系 及 闪避 
系 的 特殊 技 ， 还 有 必 杀 技 触 身 拳 击 
等 。 截 





后 膝 撞 ， 非 常 缺乏 。 不 能 反击 的 上 
段 唾 击 是 KARMAN 的 皇 牌 杀 着 。 被 对 手 格 开 时 ，KARMAN 能 率 
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是 二 Le 


FIGHTING GXmE 


| 
| 
| 
| 
| 


先行 动 。 必 杀 技 高 速 中 段 直 拳 、 站 
立 后 膝 撞 的 出 招 速度 续 容 置疑 ， 但 
震 被 格 开 就 必 遭 反击 。 高 速 中 段 直 
拳 与 内 避 直 拳 若 给 对 手 反 击 ， 即 使 
个 用 翅 飞 技 ， 亦 能 将 我 方 襄 飞 ， 相 
ac 当 危 险 。 超 必 杀 技 冲 前 连环 捧 会 跑 

大 飞 技 就 是 这 一 招 . 向 对 手 处 再 投掷 之 。 若 对 手 死守 ， 
跑 前 的 动作 就 会 减少 ， 并 顺势 投 
挪 。 就 算 对 手 翻 身 ， 亦 能 瓦解 他 的 招式 把 其 投掷 出 去 。 


升 腿 裂 破 上 \ 一 十 6 是 对 空 技 。 由 于 并 非 无 敌 ， 而 各 
判定 不 强 ， 故 用 于 对 空 之 时 ， 有 先 了 解 环境 的 必要 


高 速 中 段 直 滨 一 全 一 十 & 快速 踏 前 ， 使 出 中 段 的 直 中 口 
拳 ， 能 在 防不胜防 下 出 招 。 





本 > 


































超 必 “| 冲 前 连环 摔 一 上 ~“ 二 X2 二 C 冲 向 对 手 , 无 视 防 守 ， 
然后 把 对 手 抓 住 ， 连 环 投掷 。 由 于 出 招 迅速 ， 故 很 易 
成 功 。 
闪避 直 拳 一 十 &C | 
阱 ;| 
味 | 站 Y 后 卫士 sg | 上 | A 
按 
[ee 
三. 二 
下 段 直 拳 \ 十 & (或 B) 








WA 
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国 很 久 很 久 以 前 …… 沙 


古 查 鲁 王国 (英语 为 
See 本 
运 的 意思 ) 是 一 个 拥 
和 有 6000 人口 的 小 国 
iE 。 家 ， 而 其 首都 城 塞 都 
ss 市 查 鲁 保 古 ”于 
(SALBURC) 诗 
则 占 了 当中 的 国 





作为 另类 日 式 RP G 的 代表 《炼金 术士 》 一 直 以 其 细腻 的 表 
现形 式 以 及 独 树 一 本国 次 新 网 本 全 天 家 人 各 全 而 《全 家 人 二 
游戏 中 无 论 是 人 物 、 事 件 、 道 具 er 
都 进行 了 多 样 化 和 精致 的 设 定 ， 
让 玩家 乐此不疲 ， 不 得 不 佩服 
一 下 制作 人 员 的 心思 。 有 的 玩 
家 甚至 为 了 一 再 品味 某 个 经 典 
难忘 的 画面 而 重复 的 去 玩 肝 段 
剧情 ， 更 因为 女 主 角 的 一 个 懒 
洋洋 的 起 床 动作 而 陶醉 …… 虽 -着 “和 
人 《炼金 术士 》 系列 带领 到 《FF》 和 《DOQy》 
等 RPG 巨 作 的 层次 ， 但 在 世界 范围 
内 《炼金 术士 》 系 列 游戏 也 是 支持 者 
众 ， 下 面 就 让 笔者 以 一 篇 原创 故事 
给 大 家 介绍 《炼金 术士 》 的 故事 


沙 古 查 鲁 南面 是 多 哈 姆 王国 ， 
以 马车 代步 的 话 数 天 便 可 到 达 ， 而 
通过 西 面 的 大 海洋 则 会 到 达 区 路 
波多 鲁 大 陆 ， 虽 然 两 者 的 距离 不 是 
很 远 ， 但 由 于 当时 船舶 技术 尚未 成 








EMIUINEX 了 








熟 ， 因 此 渡 过 它 始终 有 一 定 的 
困难 。 


沙 古 查 鲁 王国 的 人 民 大 部 
分 都 是 金发 或 者 咖啡 色 发 的 ， 
而 区 路. 波多 鲁 大 陆 的 人 全 都 
会 有 一 大 特征 ， 就 是 两 眼 的 颜 
色 不 同 ， 左 眼 黄 、 右 眼 蓝 . 


当时 在 查 鲁 保 古 的 东北 
方 有 一 个 被 称 为 和 魔界 联系 的 塔 - - 艾 菲 古 塔 。 魔 界 就 是 魔 
族 所 居住 的 地 方 ， 它 们 都 士 凶 残 的 怪物 ， 不 时 流连 在 人 类 国家 
中 ,也 因为 如 此 ， 充 当 护 送 国民 的 “冒险 者 ”， 是 其 中 一 种 最 多 
人 做 的 职业 之 一 。 而 根据 传说 所 指 ， 艾 菲 古 塔 顶部 住 着 率领 魔 
族 的 首领 魔 人 。 


在 要 塞 都 市 查 鲁 保 古 当 
中 ,， 有 一 所 非常 出 名 的 王立 魔 
术 学 院 ， 入 读 这 间 学 院 的 门生 
全 都 要 进修 四 年 ， 初 开始 的 两 
年 会 传授 初级 魔术 以 及 基本 的 
调 合 知 识 等 等 ， 其 后 两 年 则 会 
进入 专门 课程 (炼金 术 、 召 唤 
术 、 黑 魔术 、 白 魔术 以 及 综合 

魔法 等 等 ) ， 每 年 也 会 有 定期 的 考试 ， 而 完成 四 年 课程 后 便 要 参 
加 毕业 考试 ， 能 够 获得 合格 成 绩 的 话 便 算 毕业 ， 否 则 要 留 年 再 
者. 这 魔术 学 院 约 有 3 0 0 名 学 生 ， 教师 则 有 1 0 名 ， 基 本 上 除了 
会 在 大 讲堂 授课 之 外 ， 进 入 了 专门 课程 的 学 生 会 跟随 其 导师 在 
研究 室 上 课 。 学 校内 除了 有 商店 、 图 书馆 和 宿舍 外 ， 也 有 其 他 
设施 ， 基 本 上 和 现实 的 大 学 差不多 ， 而 毕业 者 会 成 为 炼金 术士 、 
讲师 或 药剂 师 等 ， 其 中 占 最 大 比例 的 ， 就 是 开设 售卖 炼金 用 品 
的 店铺 。 由 于 这 所 是 唯一 的 魔术 学 院 ， 而 且 非 常 出 名 及 备 受 认 
同 ， 因 此 有 不 少 希望 学 炼金 本 的 人 都 会 远道 而 来 到 这 里 学 习 . 
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FEIMIUINEX 


EGRAmE STRATUTE 




















1 
j 
| 
1 














要 说 这 所 魔术 学 院 的 历时 ， 便 非得 追溯 到 多 年 前 …… 炼金 
术 专 家 多 路 尼 (DORNIE ) 接受 到 炼金 术 研 究 所 的 元 老 提 议 ， 到 
大 陆 的 首都 去 传播 炼金 术 的 知 
识 和 技巧 ， 并 在 该 处 建立 魔术 
学 院 。 当 时 仍然 是 少女 的 莉莉 
(LILIE ) 由 于 家 境 贫 穷 的 关系 ， 
在 小 时 候 没 有 机 会 读书 ， 所 有 
的 知识 都 士 靠 自 修 而 学 来 的 ， 
后 来 受到 多 路 尼 的 帮助 才 得 以 
学 习 的 机 会 。 莉 莉 决 定 跟随 着 
他 的 恩师 一 起 行动 。 


“你 真 的 下 定 了 决心 吗 ? 要 越 洋 过 海 的， 而 且 有 可 能 永远 也 





一 方面 为 了 满足 研究 炼金 
术 的 心 ， 一 方面 为 了 报答 这 位 一 
直 帮 助 贫困 的 她 研究 炼金 术 的 
老师 ， 莉 莉 便 如 此 回答 :“ 不 时 
很 有 趣 吗 ? 我 想 更 加 了 解 炼金 
术 啊 ! 


“…… 明 白 了 。 那 么 我 们 便 


越 洋 而 去 吧 ! 


多 路 尼 差 点 昏倒 ， 好 不 容 
易 回 过 头 来 说 :“ 东 面 大 陆 的 王 
国 首 都 查 鲁 保 古 啊 。 


与 她 们 一 起 出 发 的 ， 还 有 
伊 古 鞍 (INGRID ) 和 希美 娜 
(HERMINA ) 这 两 位 年 仅 十 岁 ， 
但 却 有 丰富 炼金 术 知 识 和 理解 
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力 的 天 才 儿 童 。 就 是 这 样 ， 一 行 四 人 便 到 达 查 鲁 保 古 ， 可 是 不 
论 国 王 还 是 民众 ， 全 部 都 士 不 相信 炼金 术 的 力量 ， 因 此 没 法 获 
得 任何 资金 援助 ， 这 群 远 渡 而 
来 的 人 刚 踏 出 第 一 步 便 碰 上 厚 
厚 的 墙 了 。 


拆 : “既然 如 此 ， 何 不 在 这 里 
7 人) yy 开始 店铺 ， 让 大 家 承认 炼金 术 
》 区 ! ~ 的 力量 ” 既 可 得 到 市 民 的 认 
Sa 同 ， 又 可 以 收集 建造 魔术 学 院 
就 这 样 ， 一 行 四 人 便 在 查 


的 资金 
鲁 保 古 安顿 下 来 ， 并 挂 上 了 《 莉 
莉 的 炼金 工房 》 的 招牌 。 接 下 
来 的 五 年 ， 伊 古 莲 和 希美 娜 不 停 
地 向 莉莉 学 习 ， 而 莉莉 则 透 过 不 
停 帮 助 附近 的 市 民 和 完成 冒险 者 
的 委托 ， 一 点 一 滴 的 累计 他 们 的 
信任 ， 并 和 各 个 协助 她 的 冒险 者 
发 生 种 种 的 故事 。 














在 多 次 向 皇室 展示 炼金 术 制 品 后 ， 国 王 终于 也 理解 到 炼 
金 术 对 社会 的 帮助 ， 并 愿意 提供 支援 金 ， 而 魔术 学 院 也 顺利 
建成 . 
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CRAE STRTUTE 





































得 到 皇上 的 帮助 





希美 娜 帮忙 建筑 学 院 


正当 多 路 尼 想 推举 莉莉 成 了 < 一 
为 魔术 学 院 的 最 高 负责 人 时 ， 莉 一 和 


莉 竟然 说 要 传播 炼金 术 以 及 见识 “三世 吕 3， ， 六 
世界 而 离开 了 ， 无 亲 的 多 路 尼 星 ” 哺 二 ee ， < 一 
有 自己 担任 学 院 校长 一 职 ， 而 伊 Sr | 


古 莲 和 希美 娜 则 充当 了 第 一 位 学 区 一 
院 的 导师 . 2 

十 多 年 后 ， 伊 古 莲 和 希美 娜 两 对 欢喜 冤家 已 经 成 为 出 色 的 
导师 了 ， 就 在 希美 娜 外 出 授课 期 间 ， 伊 古 莲 收 到 了 一 个 令 她 极 
为 头疼 的 学 生 ， 这 学 生 的 成 绩 是 创 校 以 来 最 差劲 的 一 位 。 于 是 ， 






“ 听 清 楚 了 ， 你 的 成 绩 是 学 

院 创 校 以 来 最 低 的 。 你 也 上 明 昌 
吧 ， 以 这 样 的 成 绩 根 本 无 法 毕 
业 .” 玛 莉 (MARIE ) 的 炼金 术 
老师 伊 古 鞍 板 着 脸 对 她 说 ， 玛 者 
无 言 以 对 .。“ 你 要 接受 特别 的 训 
练 。 玛 莉 ， 我 给 你 五 年 时 间 ， 你 
要 在 这 店内 不 断 存 钱 ， 然 后 在 五 

年 后 呈 上 一 份 令 我 满意 的 作品 ， 用 以 显示 你 的 实力 。 若 你 的 作 
品 能 得 到 我 的 认同 ， 我 便 让 你 合格 ， 否 则 的 话 ，……: ” 伊 古 着 


测 












sTKTUTE 


HT 


的 眼神 带 有 杀气 
< 呀 一 | ， 


玛 莉 从 恶 梦 中 苏醒 过 来 ， 
其 实 这 梦境 的 情节 对 她 并 不 陌 
生 ， 因 为 那 是 不 久 前 才 发 生 的 
事情 ， 因 此 她 确实 是 要 向 这 个 
习 标 前 进 。 刚 开店 后 ， 玛 革 的 








好 朋友 丝 雅 (SCHIA ) 会 来 祝 
商 她 的 炼金 术 店 《 玛 莉 的 炼 
金工 房 》 新 开张 。 一 个 人 打 理 
店铺 的 玛 莉 ， 实 在 忙 得 要 命 ， 既 
委 兼 顾 调 合 的 工作 ， 又 要 亲身 
前 往 市 外 找寻 材料 ， 幸 好 冒险 
者 较 多 ， 令 玛 莉 可 以 雇用 他 们 
组 队 出 外 采集 。 


短 短 的 五 年 很 快 便 过 去 ， 期 间 玛 莉 不 但 满足 到 顾客 的 要 求 ， 
也 曾 成 功 收服 顽 劣 的 山 贼 、 活 捉 女 大 盗 、 打 倒 摩 人 拯救 了 城镇 ， 
本 WE 





忆 石 ， 满足 到 伊 古 半 
老师 的 考验 。 


魔术 学 院 中 永远 “wei 
排名 榜 末 的 少女 玛 蕉 
莉 ， 竟 然 在 短 短 的 五 
年 期 间 ， 奇 迹 般 地 敬 
升 至 学 院 的 最 高 峰 位 
置 ， 成 为 凑 驾 老师 的 
学 生 ， 更 让 她 成 为 研 














究 室 中 的 成 员 ， 不 过 此 刻 玛 莉 却 和 丝 雅 道别 ， 说 要 浪迹 天 涯 ， 和 将 
炼金 术 发 扬 光 大 。 


多 年 来 ， 丝 雅 一 直 等 待 着 
玛 莉 ， 等 待 这 穿 上 从 故乡 来 到 
首都 时 穿 同一 套 衣裳 而 出 发 远 
-局 行 的 玛 莉 归来 …… 她 不 断 地 耳 
一 间 各 种 谣传 ， 有 位 少女 拯救 了 
”“ 传染 病 墓 延 的 村 落 ， 以 及 一 位 

勇敢 的 少女 以 不 可 思议 的 力量 
打败 可 怕 恶 魔 的 故事 。 丝 雅 每 
天 者 在 娄 ， 玛 莉 现在 在 二 着 什么 呢 ? 真是 没有 人 知 有 人 


“你 醒 来 了 吗 ? 


艾 莉 (EL1IE ) 苏醒 过 来 后 ， 映 入 眼帘 的 是 为 漂亮 的 金发 女 
性 ， 她 的 两 颗 眼 睛 有 着 不 同 的 颜色 . 


“你 该 感谢 玛 莉 小 姐 呢 ， 要 不 是 她 制 出 特效 药 来 ， 说 不 定 你 
已 经 仙 游 了 ……” 艾 莉 的 母亲 看 见 女 儿 拾 回 一 命 ， 激 动 地 说 着 。 


艾 莉 想 向 玛 莉 道谢 ， 可 是 “ 情 EEESTESE 


[过 友 兴 妇 并 


大 病 初 愈 的 她 ， 还 不 可 以 出 声 . 1 
世子 为 地 襄 全 信和 转 填 - 全 





， 妇 | 六 
“不 用 客气 呢 ， 这 是 我 应 。” 朋 产 让 2。 
尽 的 本 分 啊 .” 玛 莉 抛 下 这 句 话 放 调和 和 
后 便 挥 一 挥 衣 袖 ， 继 而 离开 村 。 国生 导 下 必 人 
子 再 续 她 的 旅程 . 上 和 渐 直 二 寺 失 





此 时 艾 莉 已 经 下 定 决心 要 2 
学 习 炼 金 术 ， 一 方面 想 成 为 玛 莉 般 的 炼金 术士 ， 另 一 方面 希望 
透 过 这 条 路 ， 在 将 来 能 够 再 见 恩人 一 面 ， 并 亲口 向 她 道谢 。 就 
因为 如 此 ， 在 艾 莉 完全 康复 过 来 后 ， 便 立刻 到 国家 首都 查 鲁 保 
古 去 入 读 魔术 学 院 。 


EMIUNEX j 




















ERAmE =TRTUTE 











| 
有 一 位 带 点 土气 ， 穿 着 红 Te 
色 服装 的 少女 ， 在 魔术 学 院 的 2 
入 口 坐 着 . 
“你 怎么 了 ? ， 
这 少女 别 过 头 来 望 着 发 问 
的 伊 古 轩 ， 只 见 她 眼睛 通红 , 泪 。 ， 生 2 
水 由 双 目 滑 下 面颊 。 中 本 
nn 我 啊 SR 参加 了 魔术 学 院 的 入 学 试 ， EN 但 落选 
本 RE 名 
“是 这 样 吗 ? 真 可 惜 呢 …… 你 叫 什么 名 字 ? ， 
“ 艾 莉 。 
“ 艾 莉 吗 ? ” 伊 古 莲 翻 开 一 张 纸 条 细 阅 . “ 艾 莉 你 不 是 合格 
了 吗 ? ， 
“什么 ? 合格 了 ? ” 艾 莉 抹 去 泪水 后 问 道 . 
“众所周知 ， 魔 术 学 院 是 采用 全 宿舍 制 的 ， 不 过 每 年 入 读者 
不 断 在 增加 ， 因 此 仅仅 合格 的 学 生 ， 都 要 边 工作 边 上 学 ， 赚 取 
生活 的 费用 。 明 白 了 吗 ?， 
“…… 咽 …… 虽 然 我 没有 太 大 的 信心 ， 不 过 也 试 试 吧 .， 


就 这 样 ， 艾 莉 以 学 校 给 巴 
的 援助 金 ， 在 附近 租 住 了 一 间 
小 屋 ， 并 将 《 艾 莉 的 炼金 工 二 
房 》 的 招牌 挂 起 来 ， 边 接受 委 中 。 让 呵 
托 边 上 学 了 。 ce 

要 独 个 儿 负 责 开店 、 接 受 天 mr 
委托 、 采 集 材 料 和 调 合 实在 极 Use 虽 | 放下 却 
之 困难 ， 幸 好 艾 莉 找 到 妖精 戒 












1626 
[4 0 介 2 要 人 














指 并 聘请 妖精 来 帮忙 ， 否 则 实在 
I 忆 不 消 。 


不 停 将 优良 品质 的 货品 交 
予 村 民 和 冒险 者 的 艾 莉 ， 很 快 便 
成 为 了 当地 的 名 人 ， 加 上 由 于 她 
要 边 从 事 有 关 工 作 边 学 习 ， 故 此 
很 快 便 擎 升学 院 到 首 名 位 置 。 


就 在 艾 莉 获得 毕业 通知 的 
时 候 ， 她 听 到 有 关 流 浪 金 发 炼金 
术士 出 现在 区 路 .波多 鲁 的 消 
息 ， 于 是 便 连 同 冒险 者 一 起 出 海 
将 水 龙 击 倒 ， 及 后 乘坐 客船 成 功 
到 达 西 大 陆 ， 并 在 当地 的 学 院 遇 
到 恩人 玛 莉 ， 了 却 了 一 件 心事 。 


两 名 王立 魔术 学 院 的 毕业 生 - - 玛 莉 和 艾 莉 的 故事 尚未 结 
束 。 玛 莉 自 从 毕业 后 ， 便 到 时 世界 各 处 去 流浪 ， 而 这 天 当 她 和 


艾 莉 回 到 自己 的 首都 查 保 古 鲁 的 
家 后 ， 却 发 现 工房 在 她 离开 期 间 
已 经 被 贼人 洗劫 一 空 ， 上 至 材料 


下 至 道具 都 全 被 偷 走 了 …… 


就 在 她 对 前 路 毫 无 头绪 之 
际 ， 一 个 来 自 王 立 魔 术 学 院 ， 名 
为 富 浆 的 男子 突然 出 现在 她 们 的 
面前 ， 并 希望 她 们 能 为 他 制造 一 





人 术 罗 全 仙 “二 认 直 拓 基 村 宁 的 玉 到 和 


本 工具 。 


虽然 玛 莉 与 艾 莉 不 太 清楚 “原初 乙 炎 ”为 何 物 ， 但 看 来 她 
们 并 没有 选择 的 余地 ， 唯 有 挂 起 《 玛 莉 & 区 莉 一 两 人 的 炼 
金工 房 》 的 招牌 ， 边 赚钱 边 找寻 “原初 乙 炎 ”的 调 合 方法 了 。 


EIMUNEXI 











CGRAmE STARTUTE 


最 后 ， 她 们 终于 知道 原来 “ 原 
初 乙 炎 ”是 盘古 除开 时 候 的 物资 ， 
拥有 改变 世界 的 力量 ， 不 过 经 过 
两 人 相互 讨论 之 后， 还 是 决定 让 
世界 照样 进行 下 去 。 两 位 炼金 术 
十 最 后 都 在 查 鲁 保 古 安顿 下 来 ， 






: 
静 静 的 观看 星空 的 变化 ， 就 在 
此 事 ， 她 们 碰 到 了 一 位 穿 红色 
衣服 的 少女 ， 她 的 名 字 叫 做 柔 
迪 (YUDIE ) …… 


以 上 部 分 为 原创 故事 


名 字 : 玛 莉 (MARIE ) 了 | ASSESN | 
原名 : 玛 朗 莉 (MALONE ) 可 并 全 忆 汪 
出 生日 : 11 月 5 日 (天蝎 座 ) 本 落下 通 
年 龄 : 1 9 









身高 : 158C M 
体重 : 48KSg 
CV : 池 泽 春菜 


人 物 简介 : 了 至 莉 的 原名 为 玛 朗 莉 ， 是 个 王立 魔术 学 院 的 
其 中 一 个 学 生 ， 然 而 她 的 成 绩 却 是 究 极 地 差劲 ( 创 校 以 来 最 低 
的 成 绩 ) ， 因 此 被 伊 古 莲 老 师 要 她 在 五 年 内 交 出 一 件 令 她 满意 的 
物品 。 


登场 作品 :《 玛 莉 的 炼金 工房 》《 艾 莉 的 炼金 工房 》《 玛 
莉 & 艾 莉 一 两 人 的 炼金 工房 》 
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名 字 : 艾 莉 (ELIE ) 
原名 : 艾 菲 露 : 多 拉 姆 


(ELFIR TRAUMI) 

出 生日 : 6 月 18 日 (双子座 ) 

年 龄 : 1 9 

身高 : 152C M 

体重 : 40k g 

CV : 长 泽 美 树 

人 物 简介 : 艾 莉 原本 患 上 频 死 之 症 ， 幸 好 得 到 玛 莉 仗 义 
相 救 才 得 以 保 合 ， 因 此 便 立 志 要 成 为 炼金 术士 ， 除 成 为 玛 莉 般 


了 不 起 的 人 之 余 ， 还 想 向 其 致谢 。 个 人 极 之 喜欢 芝士 蛋糕 和 打 
扫地 方 〈 虽 然 两 者 也 不 太 擅长 ) 。 


登场 作品 :《 区 莉 的 炼金 工房 》 《 玛 莉 & 艾 莉 一 两 人 的 炼 
金工 房 》 
名 字 : 莉莉 (LILIE ) 
原名 : 由 莉 (YURIE ) 
出 生日 : 2 月 14 日 (水瓶 座 ) 
| 年 龄 : 1 7 








身高 : 159C M 
体重 : 50k g 


CyVv : 中 原 麻衣 


人 物 简 介 : 由 于 家 境 贫 困 的 关系 ， 在 小 时 候 没 有 机 会 读 
书 ， 所 有 的 知识 都 士 靠 自修 而 学 来 的 ， 是 个 无 论 读 书 、 恋 爱 、 玩 
乐 等 待 都 容易 起 劲 的 热血 少女 ， 十 分 讨厌 疏 虫 类 及 其 两 栖 类 的 
动物 ， 而 梦想 是 尽 得 炼金 术 的 技巧 ， 创 造 出 更 加 多 的 物件 出 来 。 


登场 作品 :《 莉 莉 的 炼金 工房 》 





















(JUDITH . VOLLTONE) 
出 生日 : 10 月 10 日 〈 天 平 座 ) 
年 龄 : 1 

身高 : 160C M 
体重 : 50k g 
C V : 神田 理惠 
人 物 简介 : 由 2 0 0 多 年 前 的 世界 来 到 现代 的 女 纺 ， 懂 得 各 


种 炼金 林 的 知识 ， 但 为 何 会 飞越 时 空 则 仍旧 是 个 於 。 她 的 梦想 
就 是 想 回 答 自己 原本 的 世界 去 …… 


登场 作品 :《 柔 迪 的 炼金 工房 》 









《炼金 术士 》 系 列 的 游戏 基本 流程 部 是 一 样 的 ， 玩 者 要 接受 
委托 从 而 赚 取 金钱 和 经 验 ， 要 接受 委托 后 则 要 出 外 采集 材料 ， 
当 完 成 特定 事件 后 便 可 学 会 新 的 技术 和 调 合 方法 。 






先 在 宿 屋 中 收集 情报 并 接受 委托 ， 
任务 有 轻松 的 也 有 难 缠 的 ， 人 
区 





雇用 冒险 者 / 购买 参考 书 、 材 料及 
器 材 


收集 材料 ， 前 往 危 险 的 地 方 时 便 要 雇用 











得 到 材料 后 便 回 到 工作 室 ， 成 功 治 | 


炼 出 物品 的 话 会 提升 熟练 度 。 梧 














接收 酬金 并 完成 道具 图 点 





得 到 酬金 后 便 可 以 购买 新 器 具 和 补 
充 材 料 ， 而 合成 出 新 物品 便 会 自动 登录 
在 道具 图 点 内 。 



















发 售 日 : 1997 年 5 月 23 日 
机 种 : P S 

价钱 : 5800 日 圆 

简介 : 最 初 的 版 本 ， 也 是 此 
系列 第 一 款 作 品 。 





机 种 : S S 
价钱 : 5800 日 圆 

简介 : 加 入 了 新 迷你 游戏 及 
事件 ， 更 对 应 S S 的 时 钟 功能 。 

























EGRAmE 三 TRATUTE 





发 售 日 : 1998 年 6 月 4 日 
机 种 : P S 

价钱 : 5800 日 圆 

简介 : S S 的 逆 移 植 及 加 强 版 ， 
添加 了 新 事件 。 





发 售 日 : 1999 年 12 月 16 日 
机 种 : P S 
价钱 : 2800 日 圆 
简介 : 《炼金 术士 玛 莉 》 的 THE 
BEST 版 ， 定 价 较 便 宜 。 








发 售 日 : 2000 年 8 月 1 日 
机 种 : GBC 
价钱 : 4800 日 圆 
简介 : 炼金 术士 的 手提 机 版 
本 ， 对 应 SUPER GAMEBOY。 


















~ 三 和 LE = 间 肌 Wv 


发 售 日 : 2000 年 8 月 1 日 
机 种 : GBC 

价钱 : 4800 日 圆 
简介 :， 和 第 一 集 同 日 推出 , 两 二 
者 也 有 连 FIGURE 的 特别 版 。 



















发 售 日 : 1998 年 12 月 17 日 
机 种 : P S 

价钱 : 5800 日 
简介 : 本 篇 的 正统 续集 ， 随 
游戏 附送 音乐 SINGLE 。 













发 售 日 : 1999 年 12 月 16 日 
机 种 : P S 

价钱 : 2800 日 圆 

简介 : 格 价 下 降 了 的 T H E 












发 售 日 : 2001 年 7 月 1 日 
机 种 : PS2 

价钱 : 6800 日 圆 (限定 版 9800 
日 圆 ) 

简介 : 首次 登陆 P S 2 的 正统 
第 三 集 ， 由 于 以 DVD 为 媒体 ， 
因此 播 片 质 素 极 高 。 









发 售 日 : 2002 年 4 月 12 日 
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EMIUINEX ji 


























SRNmE STRNRTUTE 





机 种 : PS2 
价钱 : 4800 日 圆 

简介 :《 链 金 术 十 3 》 的 加 强 
和 版， 增加 了 事件 和 对 战 模式 ， 
更 降低 了 定价 。 





发 售 日 : 2001 年 11 月 15 日 
机 种 : D C 

价钱 : 7800 日 圆 

简介 : 包含 两 集 的 D C 移植 版 
本 ， 附 送 《 炼 金 术 士 3 》 的 片段 
以 及 妖精 手 绳 











2 月 20 日 


发 售 日 : 2001 年 1 
机 种 : PS2 
价钱 : 3980 日 圆 
简介 : 以 年 幼 时 希美 娜 和 人 工 
生命 体 为 题材 的 故事 ， 值 得 注 
意 是 作品 为 AV G 类 别 。 


人 





发 售 日 : 2001 年 10 月 25 日 
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EMIUINEX 















reremerarremeerrarerrrarirrermeoarserrrmertmrnrerereraeeraestnaereryrearnroreremerererweeeerermroeetrererrremeeeromerreeewiroreerproereertperewrtremeerpmemeerrrprerrrrreearerrarerrerereperererrreerreroerreeeertreeeeereroooorporooeepoooommy 


| 
| 
| 








机 种 : W SC 

价钱 : 4800 日 贺 
简介 ， 讲 述 玛 莉 和 艾 莉 两 者 产 瑟 
合力 的 外 篇 故事 . 









发 售 日 : 2002 年 6 
月 13 日 

机 种 : PS 2 

价钱 : 6800 日 圆 ( 限 
定 版 9800 日 圆 ) 
简介 : 虽然 是 《 炼 
金 术 士 》 的 最 新 一 集 ， 但 由 于 采用 了 新 人 设 和 证 
事 ， 因 此 厂 方 声称 是 新 系列 . 








发 售 日 : 2003 年 1 
月 24 日 

机 种 : GBA 
价钱 : 5800 日 加 : 本 
简介 :期待 值 很 高 “” 柄 愉 re 
的 作品 ， 育 成 类 游 。 天 一 下 和 2 和 
戏 可 以 说 是 最 适合 GB A 了 ， 虽然 画面 无 法 达到 
P S 效果 ， 但 游戏 丰 语 了 许多 。 























SNmE mESEUnm 









MD 上 的 忍者 们 ! 


M D 上 的 忍者 题材 游戏 只 有 寥寥 数 款 ， 但 知名 度 和 水 平均 训 
不 示弱 | 、 


超级 忍 ; 
超级 忍 2 
超级 忍 3 下 
影 忍 舞 (Shadow Dancer) 上 国 AS 用 
忍者 武 雷 传 说 0 


M D 上 的 忍者 游戏 ， 让 你 留 下 了 什么 印 阳 ? 你 最 喜欢 哪 款 ? 
又 有 什么 值得 回忆 的 事 ? 


本 期 漫步 经 典 ， 主 角 是 M D 上 的 和 肪 者 们 ! 


M D 上 的 忍者 游戏 我 好 象 ”的 游戏 方式 ， 真 是 太 经 典 
只 玩 过 3 款 ， 影 忍 舞 和 超级 忍 了 ! ! 现在 的 PS 2 上 的 忍 也 是 
中 的 不 知 哪 两 代 。 印 象 最 深 的 比 不 过 的 。: 
就 是 有 一 款 在 开始 连 按 开始 融 
可 以 无 限 出 自爆 . 














St 一 Spirit 


印象 最 深 的 是 超 忍 1 。 最 
值得 回忆 的 是 : 本 来 我 一 直 保 
持 进 度 上 的 领先 ， 后 来 在 最 后 
那天 天 线 本 人 汉 被 别人 先 破 





|Ikj2363630 








关 …… 为 什么 啊 ……- 
glave 
还 记得 调 无 限 手 里 剑 的 方 


Pr ER 法 ， 就 是 先 听 它 的 音效 ， 再 将 其 
里 最 经 典 的 了 ， 记 得 那 时 玩 起 ”个 数 调 为 0 0 ， 稍 等 片刻 就 变 成 
S S 上 的 新 忍 传 完全 是 按照 忍 2 ”无 穷 大 的 符号 了 
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Night 


超级 妨 2 是 一 款 ATC 史上 
的 绝对 经 典 之 作 ， 一 款 充分 发 
挥 了 MD 机 能 和 展示 了 SEGA 人 制 
作 功 力 的 游戏 ! 超级 忍 在 画面 、 
人 设 、 音 效 、 流 畅 度 、 手 感 、 难 
度 设置 等 等 方面 达到 了 ACT 游 
戏 中 几乎 完美 的 高 度 ， 后 来 者 
不 管 是 何等 机 种 ， 均 无 出 其 右 
者 。 游 戏 角 色 的 动作 非常 流畅 ， 
可 以 在 空中 作出 一 连 串 的 动作 ， 
在 一 定 条 件 下 能 够 无 限 连 击 ， 
非常 爽快 ! 同时 这 也 提高 了 操 
作 的 难度 。 


上 面 朋友 说 的 无 限 镖 ， 对 
于 初学 者 ， 来 说 是 可 以 试 试 
的 。 但 是 ， 我 觉得 ， 这 款 游 戏 
如 果 用 镖 ， 很 大 程度 上 削弱 了 
作为 动作 游戏 的 游戏 性 。 所 
以 ， 我 一 般 都 是 调 成 “0 ” 镖 ， 
并 且 将 体力 减 至 最 少 : 8 格 ， 也 
就 是 难度 中 的 expert 级 别 。 那 
样 的 话 ， 借 助 power 发 出 的 大 
刀 和 主角 本 身 的 绝技 必 杀 破 斩 
剑 ， 才 能 够 发 挥 出 最 大 的 威 
力 。 大 家 都 来 试 试 吧 。 一 定 会 
有 新 新 的 感觉 的 。 


记得 那 是 用 MD 玩 ， 一 般 都 
能 够 8 格 血 ，0 镖 一 命 通 的 ， 最 
后 的 boss， 可 以 用 2 次 自杀 术 加 
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EIMILINEX 








血 ， 不 然 实 在 是 恐怖 ! 多 年 后 
再 次 拿 出 来 翻版 ， 亦 会 让 人 感 





ken 


楼 上 的 提议 不 错 ， 但 我 
EASY 都 从 没有 到 过 第 三 关 。 
看 来 我 是 属于 动作 类 白 疾 
on。 三 





thedraculaZ2 








我 最 喜欢 超级 妨 2 ， 现 在 
没事 儿 还 愿意 拿 出 来 回顾 ， 我 
喜欢 忍者 ， 而 且 觉 得 除了 侍魂 
里 的 服 布 半藏 和 忍者 龙 剑 传 的 
主角 外 ， 最 有 忍者 味 儿 的 也 就 
属 这 游戏 的 主角 了 ， 游 戏 前 面 
的 那 段 话 大 家 还 记得 吧 : 进击 似 
疾风 ， 防 护 如 钢铁 ， 通 迹 于 大 
地 ， 升 腾 在 云 间 ， 战 时 志 如 有 烈 
焰 ， 平 日 心 似 止 水 …… 相 当 经 
典 啊 。 





NickHoliday 
超 妨 1 和 2 都 不 错 ， 尤 其 是 





1 代 ， 当 时 还 看 过 国产 攻略 


2 代 的 无 敌 秘技 : 在 设 定 画 
面 按 顺 序 收 听 拟 音 “H E 
RUNS”“JAPON ESUQUE”、 
“SHINOBI WALK?、 


“SAKURA”“GETUFU”， 再 开 
始 游戏 即 可 。 





Segaboy2003 
ae -02 对 的 各- 





超级 忍 系列 是 M D 上 操作 
手感 数一数二 的 ACT ， 其 流畅 
度 好 得 让 人 惊讶 ， 当 年 我 在 玩 
这 几 款 游戏 的 时 候 可 是 疯狂 得 
可 以 ， 曾 经 有 一 口气 连 爆 两 代 
游戏 的 想法 (最 终 在 老 妈 的 威 
胁 下 放弃 这 个 伟大 设想 ) ， 强 烈 


至 于 妨 者 武 雷 传说 是 一 个 
很 不 错 的 SL G ， 当 时 人 物 可 以 
在 战场 进入 村 庄 买 东西 的 设 定 
给 了 我 一 个 耳目 一 新 的 感觉 ， 
另 ， 这 个 游戏 对 于 以 前 的 我 来 
说 也 有 点 难度 的 说 。 不 之 怎么 
的 ， 己 箭 手 就 是 不 能 攻击 对 
手 ， 后 来 才 知道 远程 的 就 是 要 









攻 二 入 蔗 
ERmE ESEUmI 


隅 一 格 才能 攻击 对 方 ， 汗 …… 
帝 谷 轩 


超级 入 的 音乐 还 是 很 好 听 
的 ， 玩 累 了 听 听 感觉 不 错 ! 


starcij 


由 于 本 人 动作 游戏 苦 手 ， 
所 以 就 谈 谈 SL G 游戏 《忍者 武 
雷 传说 》 吧 。 这 是 我 MD 上 玩 过 
的 少数 几 款 SL G 游戏 之 一 ， 最 
深刻 的 印象 就 是 这 款 游 戏 的 难 
度 不 低 ， 当 时 研究 这 款 游 戏 花 
了 我 不 少时 间 ， 最 后 看 到 结局 
画面 的 那 一 刻 ， 心 中 就 特别 有 
成 就 感 。 游 戏 中 的 很 多 设 定 有 
其 独到 己 处 ， 比 较 有 意思 的 是 
战斗 中 体力 值 用 蜡烛 表示 ( 纳 
闷 为 什么 不 用 忍者 镖 表示 呢 
[et09] )， 还 有 就 是 从 火 纹 学 过 
来 的 人 有 死 不 能 复生 的 设 定 ， 大 
大 增加 了 游戏 的 难度 。 总 的 来 
说 ， 这 确实 是 一 款 不 错 的 SLG 。 


最 后 附 上 游戏 的 两 个 秘 
籍 ， 也 不 知 记 错 了 没有 。 


音乐 测试 : 标题 画面 选 
择 “ 最初 及 “接续 ”的 表示 
出 现时 按 C 键 3 0 次 再 按 
START 即 可 . 


跳 关 : 各 版 最 初 显示 胜 
利和 条件 的 画面 时 同时 按 上 、 
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过 步 经 式 


A、B、C、START ， 不 松 开 直 
到 进入 版 面 . 





永远 的 不 霸 的 风 


动作 流畅 ， 画 面 精美 ( 现 
在 看 来 也 一 样 ) 。 每 个 BOSS 都 
是 很 有 个 性 的 ， 你 们 见 到 过 哥 
斯 拉 么 ? 狠 就 一 个 字 ， 从 没 见 
过 这 样 的 大 胆 拨 效 …… 共有 雷 
电 ， 自 爆 和 一 个 不 知道 霸 么 形 
容 的 必 杀 …… 近 身 刀 砍 最 有 威 
力 ， 只 不 过 也 最 危险 。 汉 跳 后 可 
以 八方 手 里 剑 出 击 ， 难 度 挺 BT ， 
火焰 镖 一 镖 也 不 少 血 的 . 
jingshicheng 

超 2 最 好 玩 ! 以 前 我 们 在 
学 校 机 房 就 玩 它 。 我 的 一 个 同 
学 就 在 老师 的 监视 下 一 命 通 关 。 
强 ! ! ! 








jackk 





《忍者 武 雷 传说 》 这 个 游 


avnaaor 剩 下 的 4 人 
与 《二 要 而 》 为 同一 个 | 和 
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只 不 过 一 个 是 上 日文 皮 的 ， 一 
是 英文 版 的 。 现 在 只 剩 下 3 款 游 
戏 了 ， 当 然 ， 不 管 是 画面 、 速 度 、 
招式 《超级 忍 3 》 都 是 最 好 的 ， 
因 其 是 SEGA 与 1993 年 出 品 的 
游戏 ， 但 其 游戏 性 就 不 如 《超级 
念 1》 与 《 影 忍 舞 》 了 ， 主 要 是 
其 难度 较 低 ， 这 个 游戏 是 我 第 
一 次 玩 就 通关 的 游戏 ， 虽 然 是 
在 简单 模式 下 玩 的 。 


大 家 对 于 《超级 忍 1》 有 什 
么 样 的 评价 呢 ? 不 错 ， 他 的 画 
面 应 该 说 不 怎么 样 ， 因 其 是 
SEGA 与 1989 出 品 的 游戏 ， 画 
面 我 们 不 能 要 求 太 高 ， 但 这 个 
游戏 是 比较 有 创意 的 ， 因 在 游 
戏 中 有 很 多 关卡 都 有 两 个 面 ， 
通过 上 (方向 ) 、 跳 2 个 键 一 起 
使 用 ， 从 而 切换 ， 而 且 游 戏 难度 
要 远大 于 《超级 忍 3 》， 各 关 的 
BOSS 设置 的 也 瞒 有 特色 的 ， 第 
4 关 拭 汽车 的 混混 ， 第 7 关 的 霸 
王 龙 ， 还 有 最 终 关 主 大 魔王 ， 每 
一 位 关 主 都 那么 有 气魄 ! 如 果 
说 这 个 游戏 有 缺陷 的 话 ， 那 也 
只 能 说 是 最 后 一 关 的 迷宫 太 过 
简单 ， 远 不 如 FC 的 《 鲁 邦 三 世 》 
复杂 ， 还 有 ， 就 是 画面 一 般 。 


对 于 《 影 忍 舞 》 可 能 有 很 
多 人 比较 陌生 ， 因 其 知名 度 不 
高 ， 在 加 上 这 个 游戏 并 非 原 创 ， 





而 是 有 同名 的 街机 游戏 移植 过 
来 的 ， 所 以 除非 是 老 玩 家 ， 新 人 
是 很 少 玩 这 个 游戏 的 。 但 我 要 
说 的 是 : 这 个 游戏 难度 是 很 高 
的 ， 游 戏 总 共有 3 个 难度 ， 每 个 
难度 的 打 法 都 不 一 样 。 此 游戏 
讲述 的 是 一 个 忍者 与 一 条 狗 的 
故事 ， 在 游戏 过 程 中 要 斥 救 人 
质 ， 若 不 全 部 撤 救 出 来 将 无 法 
过 关 。 至 于 游戏 的 BOSS 应 该 是 
除了 最 后 一 关 的 BO S S 较 难 外 ， 
1 一 4 关 的 关 主 都 比较 简单 。 游 戏 
过 程 中 每 一 个 版 面 都 会 有 一 个 
忍 术 ， 这 个 至 关 重 要 ， 尤 其 是 在 
最 高 难度 下 ， 忍 术 的 合理 使 用 
是 过 关 的 关键 ! 因为 我 们 的 主 
角 非 常 胞 弱 ， 禁 不 住 敌 人 的 任 
何 一 下 攻击 ! 游戏 最 大 的 优点 
就 是 非常 有 质感 ， 而 且 战 斗 性 
台 、 节 奏 人 鲜明。 


上 期 杂志 中 已 经 赠送 了 这 
个 游戏 的 街机 版 (M AME0 . 
88u6 )， 我 希望 有 兴趣 的 读者 能 
试 玩 一 下 (自己 苦于 没有 电 


二 
天 记 









汪汪 要 生生 入 二 村 汪汪 和 这 要 的 
CE 2 二 


脑 ) ， 并 谈 一 下 游戏 感想 。 
1zwlzw686868 


影 忍 舞 ， 不 清楚 狗 该 怎 
么 使 用 ， 肪 者 一 磺 融 挂 ， 太 及 








WwWbzd 


超级 忍 2 ! ! 当年 买 的 第 
一 本 电玩 书 是 电 软 的 9 4 典藏 
本 ， 看 的 第 一 个 游戏 就 是 超级 
忍 2 ， 当 初 年 幼 无 知 还 以 为 这 是 
F C 上 的 游戏 ， 满 世界 找 卡 。 结 
果 …… 残 念 L[et29 ] 。 玩 这 游戏 
就 一 个 字 可 以 形容 ， 那 就 是 
是 

PS 2 的 男 忍 和 女 忍 都 已 入 
手 ， 现 在 就 缺 台 PS 2 了 ( 伏 


RAIDEN 
这 还 用 说 吗 ， 当 然 是 《 超 


级 人 忍 2》 呢 [et08]! 8 果 我 每 次 
一 开始 就 DIE 了 ! 1 ! 省 居 


扑 本 本 OOGc 


Tornado 


可 以 说 我 买 M D 就 是 为 了 
超级 忍 2 啊 ! E 

没有 再 玩 过 比 这 个 更 好 玩 
的 忍者 游戏 了 ， 画 面 、 音 乐 、 手 
感 都 很 完美 ! 非常 喜欢 每 个 关 
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营造 出 的 气氛 ， 尤 其 是 第 二 
关 骑 马 飞 驰 的 感觉 ， 真 是 令 人 
感动 | 


第 一 关 用 必 杀 破 斩 剑 的 无 
敌 时 间 臂 死 拦 路 的 武士 ， 还 有 
异型 那 关 空 中 连续 飞 跑 都 是 非 
常 爽快 的 攻击 .。 


通关 后 满足 感 真 是 难以 言 
表 ! 可 
左 京 
超级 肪 2 最 好 玩 ，MD 上 的 


经 典 忆 作 ， 通 关 后 几乎 全 院 的 
小 孩 都 来 看 ， 巨 自豪 ! ! 和 鹤 


信 亿 








[POT]jemu 


超级 忍 2 超 经典 啊 ! 非典 
前 期 学 校 停课 ， 我 们 宿舍 买 了 
一 台 MD ， 我 当时 去 市 场 发 现 了 
忍 2 ， 特 激动 ， 买 回 宿 舍 。 当 时 
中 午 就 在 宿舍 回顾 ， 屋 里 的 兄 
弟 都 不 睡觉 了 ， 看 我 演示 ， 巨 有 
自豪 感 的 说 ， 当 游戏 通过 一 遍 
后 会 出 现 hardest 难度 ， 一 命 
通 ! 但 是 打 最 终 BO S S 需要 自 
爆 ， 不 然 真 的 很 难 。 我 屋 老 六 玩 
到 第 三 关 关 底 时 BO S S 让 空间 
扫 曲 方向 键 调 换 ， 他 当时 大 喊 : 
怎么 了 你 快 来 看 看 机 器 让 我 玩 
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门神 


息 者 武 雷 传说 名 字 是 很 好 
听 ， 但 是 内 容 很 枯燥 ， 而 且 有 一 
些 难度 。 








WZY 


大 家 说 的 怎么 都 是 《超级 
和 忍 2》 呀 ! 难道 只 有 画面 好 与 招 
事 好 才 是 一 个 好 游戏 的 标志 吗 ， 
我 觉得 游戏 难度 也 是 一 个 很 好 
的 标志 ， 因 此 ， 我 喜欢 街机 游戏 
或 是 其 移植 版 ， 到 底 有 没有 人 


玩 《 影 妨 舞 》 这 个 游戏 ， 这 个 游 
人 


外 可 不 下 


Ilzwlzw686868 
难 ， 就 是 难 ， 还 是 难 . 痛 


苦 啊 ! ! 可 侣 





nsdsb 

说 难 是 因为 你 没有 下 过 
决心 ， 或 者 说 是 玩 游戏 时 没有 
用 心 。 其 实 ， 我 个 人 认为 MD 的 











《 影 忍 舞 》 与 FC 的 《人 间 兵 器 》 
很 象 的 ,《 影 忍 舞 》 的 优点 就 在 
于 有 很 强 的 快 感 与 质感 ， 给 
人 一 种 更 过 瘾 的 感觉 。 游 戏 的 
难 氮 在 于 过 关 的 过 程 ， 打 
BOSS 就 相对 简单 的 多 了 。 告 
诉 你 们 一 个 过 关 的 秘诀 ， 当 
然 ， 是 针对 最 高 难度 而 言 的 ， 
玩 就 应 该 玩 最 高 难度 的 ， 要 不 
就 没有 挑战 性 了 。 就 是 记 住 每 
关 每 个 地 方 会 出 现 什 么 敌人 ， 
然后 要 怎样 对 付 。 说 起 来 容 
吻 ， 但 做 起 来 就 没有 这 人 么 容易 
了 ， 别 说 记 住 每 关 每 个 地 方 会 
出 现 什么 敌人 较 难 ， 怎 样 对 付 
束 更 不 容易 了 ， 这 完全 要 靠 自 
己 ， 而 且 一 定 要 用 心 ! 


有 兴趣 的 读者 可 以 和 我 联 
系 。 


QQ: 379087333 


EMAI--|zwsega@yahoo . 
com.cn 
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M D 上 汐 经 典 动作 过 关 游 
戏 ， 记 得 我 的 第 一 个 M D 的 
ACT 游戏 就 是 超级 忍 2 啊 ， 当 
时 觉 的 很 难 ， 还 没 通关 就 把 卡 
换 了 ， 不 过 现在 终于 在 模拟 器 
上 打通 了 啊 。 


本 re 要 生 
ENTE 站 ESEUITI 





青 眼 白 龙 


超级 外 2 的 最 终 BOSS 我 
试 过 完胜 一 一 取得 升级 镖 ， 进 
去 后 放 内 电 ， 拼 命 地 放飞 镖 就 
干掉 他 了 ， 不 过 只 成 功 过 一 次 ， 
那 次 估计 是 运气 好 . 





mephisto 





一 代 就 比较 BT ， 尤 其 是 最 
后 一 关 ， 先 是 那 烦人 的 迷宫 ， 之 
后 是 那个 BTBOSS ， 又 要 放 镖 
来 打 机 关 (不 然 女 友 会 被 压 
死 ) ， 又 要 打 他 ， 好 气 啊 …… 
BUT ， 政 是 不 能 胜 正 的 ，HEHE 


mephisto 


不 错 ， 当 时 我 还 是 在 新 天 
利 上 玩 的 。 








SSS 


一 直 在 学 校 的 机 房 玩 这 
个 ， 也 被 老师 抓 到 过 被 罚 ! 5555 


樱 六 辟 
我 觉得 忍 2 是 最 有 意思 的 
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1 


| 
! 























Cj ， 有 点 像 忍 者 龙 剑 传 氏 ) ， 
让 我 想起 了 玩 f c 时 那 种 废 究 忘 
食 的 感觉 《 ， 真 是 时 光 如 水 啊 
乐 )》 ， 陷 入 回忆 中 …… 





yj 锐 

《超级 忍 1》 的 最 终 BOSS 
其 实 比较 简单 ， 具 体 打 法 是 : 足 
着 不 动 ， 等 他 用 头发 甩 你 时 你 
就 给 他 一 下 ， 然 后 迅速 的 向 后 
方 连 跳 2 下 ， 就 可 以 躲 过 他 的 头 
攻击 ， 反 复 下 去 就 可 轻松 取胜 。 
如 果 我 没有 记 错 的 话 ， 打 他 1 6 
下 他 就 挂 了 ， 如 果 有 加 强 的 话 ， 
6 下 就 挂 ， 幸 运 的 话 不 费 血 就 可 
取胜 。 至 于 《超级 忍 2 》 的 最 终 
BO S S 我 就 不 清楚 了 。 


SEGA 在 93 年 之 后 的 游戏 
偏重 与 游戏 画面 与 低 难 度 ， 当 
然 游戏 的 操作 性 也 是 一 个 侧重 
点 .《 超 级 忍 2 》 是 一 个 典型 的 
例子 ， 类 似 的 还 有 “《 怒 之 铁 关 
3》《SONIC3》《SONIC4》《 温 
画 英雄 》 等 。 当 然 ， 这 些 游戏 都 





是 传世 经 典 ! 看 来 游戏 的 操 
作 性 对 于 一 个 游戏 来 说 致 关 重 
要 ! 





1zZzwlzw686868 


一 影 一 进击 如 疾风 ， 防 护 
如 钢铁 。 崛 起 于 大 地 ， 变 换 再 云 
端 。 斗 志 如 有 烈火， 心境 若 止 水 。 
末 法 破 戒 ， 身 死 魂 亦 在 ， 忍 法 恒 
流传 。 是 为 忍 乙 精 巴 ! 一 一 《及 
流 忍 术 密 传 书 》 





1986121 














有 天 晚上 我 参加 一 个 老 同学 的 喜宴 ， 同 梨 的 人 有 律师 、 
会 计 师 ， 只 有 我 一 个 是 计算 机 业界 的 人 。 为 了 引起 话题 ， 我 说 
我 羡慕 其 它 行业 的 人 ， 像 是 律师 、 会 计 师 等 ， 在 学 校 学 的 那 
一 套 终 生 都 受用 ， 每 年 就 算 有 新 法 条 也 不 会 改 太 多 。 不 像 我 
们 计算 机 界 的 人 ， 每 天 都 在 学 新 的 技术 手册 ， 新 产品 新 技术 
随时 大 翻新 ， 改 朝 换代 的 速度 让 人 措手不及 ， 所 以 学 计算 机 
的 人 看 起 来 都 比较 苑 老 ， 因 为 太 斑 苦 了 。 


我 话 刚 说 完 ， 一 位 会 计 师 马上 回 我 一 句 :“ 你 错 了 ， 其 实 
我 们 最 羡慕 你 们 计算 机 界 的 人 ， 因 为 没有 任何 行业 的 消费 者 
像 你 们 计算 机 界 的 消费 者 一 样 好 欺负 。 顿时 我 成 了 众 矢 之 
的 ， 这 些 计算 机 使 用 者 的 抱怨 全 部 集中 到 我 身上 来 。 其 中 一 
位 仁兄 还 举 了 个 有 趣 的 例子 ， 他 说 : “如果 家 具 业 和 计算 机 业 
一 样 ， 世 界 会 变 成 什么 样子 ? ”以 下 是 他 讲 的 故事 : 如 果 家 
具 业 跟 计 算 机 业 一 样 ， 比 如 说 我 到 家 具 店 买 了 一 张 桌子 ， 搬 
回 家 往 地 板 上 一 放 ， 哟 啦 一 声 桌 子 就 塌 了 。 这 时 候 我 不 会 生 
气 、 不 会 骂人 ， 我 会 先 自己 检查 一 下 出 了 什么 错 。 我 会 先 检 
讨 自 己 ， 是 不 是 我 做 错 了 什么 ， 或 是 我 对 桌子 的 使 用 不 够 熟 
悉 。 于 是 我 会 去 买书 来 看 (〈 书 名 可 能 是 《 快 快 乐 乐 学 修 桌 
子 》《2 1 天 学 会 修 桌 子 》、《 修 桌子 技巧 与 实例 》、 或 是 《 修 桌 
子 的 圣经 》) 。 要 是 书 看 得 不 太 懂 ， 我 会 再 伦 钱 去 报名 上 修 桌 
子 的 课程 。 学 完 之 后 还 是 修 不 好 ， 我 会 请 其 它 比 较 懂得 修 桌 
子 的 朋友 来 帮忙 。 最 后 没有 办 法 ， 终 于 我 打 电 话 给 原先 的 家 
具 行 ，( 可 能 还 要 购买 《技术 支持 方案 》) ， 结 果 他 们 跟 我 说 : 
“ 唉 呀 ! 你 买 到 的 是 抢 鲜 版 啦 ! 本 来 就 应 该 有 问题 的 。 于 是 
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我 习 然 大 悟 原来 是 自己 的 错 ， 我 就 再 去 买 一 张 “ 正 式 版 ”的 
桌子 。 回 家 一 摆 还 是 哟 啦 又 塌 了 ! 修了 半天 还 是 有 问题 ， 再 
请 家 具 行 的 技术 人 员 来 做 仔细 检查 ， 最 后 终于 发 现 问题 的 所 
在 一 一 “我 家 的 地 板 和 桌子 不 兼容 ， 又 是 我 自己 的 错 ， 于 是 
我 得 赶快 帮 家 里 的 地 板 升级 …… 等 一 切 都 忙 完了 ， 桌 子 可 以 
使 用 了 ， 我 趴 在 桌 上 写字 ， 心 里 充满 了 成 就 感 ， 我 很 得 意 地 
跟 网 友 分 享 我 修理 桌子 的 经 验 ， 并 暗自 庆幸 自己 在 科技 的 潮 
流 上 没有 落伍 总 


页 好 诊 浪 丫 志 过 丰 学 于 司 户 


大 学 生涯 ， 就 像 一 场 
“机 战 ”的 对 决 ， 在 这 之 间 眼 
; 看 “敌我 ”双方 使 出 浑身 解 
数 ， 著 实 让 人 叹为观止 ， 效 列 
出 目前 为 止 已 出 现 的 秘 事 ， 尚 
待 补 完 ， 


根性 ”重大 考试 乙 前 熬夜 
念书 


超 根性 ” 整 学 期 维持 每 天 念书 3 小 时 

热血 学 期 末 教 授 加 总 分 20 分 (会 使 用 热血 的 教授 很 少 ) 
魂 ”学 期 末 总 分 让 学 生 自己 填 (会 使 用 魂 的 教授 更 少 ) 
集中 跑 到 图 书馆 念书 

必 中 ”教授 在 考 前 说 的 题目 全 部 有 考 

努力 ”出 席 率 很 高 , 得 到 额外 加 分 

幸运 ”逃课 没有 被 点 名 


: 
AR 
天 
喇 
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M 7/ 


THE GXmE DOF LOXE 有 


铁 壁 ”教授 找 一 堆 研 究 生来 监考 

加 速 ”教授 把 期 末 考 时 间 提 前 

觉醒 ”主动 要 求 补考 的 机 会 (这 招 是 幻 技 , 极 少 人 会 用 ) 
乱 ”上 课时 和 教授 闲聊 , 使 他 忘记 点 名 

信赖 ”教授 私 底下 告诉 你 会 给 你 及 格 

爱 ”教授 让 全 班 及 格 (选修 课 教 授 多 半 会 这 招 ) 

补给 ”熬夜 念书 吃 泡 面 以 补充 体力 

再 动 ” 教 授 让 总 分 5X 分 以 上 的 人 补考 

复活 育 求 教授 给 及 格 成 功 (需要 大 量 精神 Point ) 


自爆 ”小 字条 连同 答案 卷 一 起 交 出 去 (和 你 答案 相同 的 
人 一 起 爆 ) 


侦察 ”打听 哪些 教授 的 课 比 较 好 过 
奇袭 ”考试 超出 范 
[1 
闪 击 “监考 的 人 走 着 
到 你 附近 寻找 小 字条 。 汪 
祝福 ”早上 把 同学 
叫 起 床 ， 让 他 去 上 课 
应 援 ”点 名 时 代替 
没 来 的 同学 举 手 


献身 ”鼓励 同学 使 
其 有 信心 使 用 上 述 招 
式 (有 时 候 要 鼓励 数 
次 才 有 用 ) 
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RPG , 文字 游戏 也 
其 实 , 不 是 你 想象 中 那么 简单 


你 们 玩 RPG 时 , 眼中 只 有 勇者 
和 队员 吧 


你 以 为 NPC 都 是 废 材 吗 ? 
事情 不 说 ,你们 也 许 不 知 
我 们 来 到 RP G 世界 的 X 城 
未 进 城 时 ,我 遇 到 一 个 老头 


在 东 张 西 畦 , 我 想 “老头 ， 你 
在 找 PPMM 吗 ?” 


上 前 巡 问 

我 : 老 先 生 你 好 
老 : 唔 . . . 

我 : 你 在 找 甚 么 吗 ? 
老 : 史 莱 姆 


我 : 你 是 说 最 低 等 的 怪物 一 一 
史 莱 姆 吗 ? 


老 : 咽 

我 : 要 干 么 ? 

老 : 练 经 验 值 啊 

我 : 可 是 史 莱 姆 经 验 值 也 只 
个 位 数 

老 : 嘿嘿 ， 你 有 所 不 知 ， 年 轻 
人 ， 你 看 我 几 岁 了 ? 
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我 : 八 十 有 了 吧 

老 : 没 错 八 十 七 岁 ， 我 从 五 岁 
便 开 始 打 史 莱 姆 ， 每 天 少 说 
有 四 五 百 只 ， 你 要 不 要 算 算 
看 ， 我 现在 的 等 级 啊 


我 :( 惊 ! ) 喔 


老 : 嘿 ， 你 以 为 只 有 勇者 等 级 
才 高 吗 ? ”冒险 , 救世 界 ， 那 是 
只 有 傻瓜 才 做 的 啊 

我 : 呵呵 . . . 

老 : 可 惜 史 莱 姆 越 来 越 少 了 

进 城 后 ， 狐 了 想 买 个 东西 吃 ， 
进 了 一 家 店 ， 看 了 菜单 。 

嗪 ? 怎么 都 免费 

问 店 小 二 

店 小 二 解释 “大 家 从 小 打 怪 
物 长 大 ， 怪 物 都 会 掉 钱 ， 谁 
还 需要 赚 啊 ” 








喔 
我 又 问 道 “ 那 为 什么 勇者 买 
东西 都 要 付 钱 呢 ? 


他 又 说 了 “ 嘿 ， 那 几 个 笨蛋 
不 好 好 A 他 们 一 笔 ， 怎 么 对 
得 起 自己 ” 

( 尺 ! ) 

吃 过 饭 ， 我 经 过 一 间 学 校 
想 说 进去 看 看 好 了 

嗯 ? 怎么 只 有 一 间 教 室 ， 教 
富里 只 有 三 个 人 在 念书 

哇 ! 操场 好 大 |! 


喷 ? 大 家 都 在 操场 ， 少 说 一 
百人 


有 的 在 PK ， 有 的 在 打 怪 ， 有 
的 在 打坐 


我 好 奇 ， 找 了 一 名 学 生 
我 : 你 们 不 用 上 课 吗 ? 
学 : 上 课 ? 为 其 么 ? 

我 : 增加 知识 不 是 ? 
学 : 你 不 知道 吗 ? ”升级 加 的 不 


二 
去 








啊 


我 : ( 恢 ! ) 那 教室 那 三 个 人 是 
司 么 回 事 ? 


只 是 STR, 连 INT 也 会 大 增 


学 : 喔 ， 他 们 想 要 去 美国 留学 


啊 。 这 里 是 日 系 的 啊 ， 美 国 
那 边 ， 听 说 真 的 要 读书 ， 才 
会 加 INT. .. . 


后 来 我 从 城 后 走 了 出 去 
遇见 了 一 只 史 莱 姆 

我 : 嘿 ! 真希 罕 

史 : 是 啊 ， 大 家 都 爱 打 我 们 
我 : 嗯 嗯 ， 有 了 听 说 了 

史 : 杀 我 们 赚 经 验 . . . 我 们 总 
是 会 绝种 啊 . . . 


我 想 这 就 是 史 莱 姆 的 宿命 吧 
史 : 你 没事 吧 ? 

我 : 没事 ， 和 后 么 ? 

史 : 我 要 去 舱 起 来 了 ， 和 硕 硕 
我 : 且慢 ! ! 

史 莱 姆 转 头 问 “ 干 嘛 ?“ 
我 : 死 吧 ! 


你 获得 经 验 值 4 点 
与 3 个 金币 


我 又 继续 上 路 了 . . . 
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怪物 传送 休息 室 中 
哗 哗 ?? 喔 喔 ?? ( 十 分 的 吵 
闹 ) 

怪物 甲 : 好 累 啊 ? 1025 怎么 
还 没 来 啊 ! 消炎 药 登 给 我 ， 

刚刚 被 一 个 玩家 用 锤子 敲 的 
好 痛 

怪物 乙 : 1025 请 假 啦 ! 他 昨 
天 被 七 八 个 玩家 围 殴 ， 先 被 
魔法 冻 住 ， 然 后 被 火烧 三 次 ， 
最 后 被 三 个 人 用 剑 敲 卉 ? 
怪物 甲 : 那 等 一 下 我 怎么 办 
啊 ? 下 班 时 间 快 到 了 ， 我 老 
婆 还 等 着 我 回 家 吃饭 耶 ! 我 
还 要 买 东 西 回 去 给 我 儿子 


人 


二 ) 抱 [二 屋 -和 


“ 哇 哈 哈哈 哈哈 哈哈 哈 ?? ? 
怪物 甲 : 谁 啊 ? 

怪物 两 : 真确 ! 真 磷 ! 刚刚 
连续 K O 四 名 玩家 | 
怎么 办 到 的 啊 ? ”对 啊 ! 对 
啊 ! (一 堆 怪 围 上 来 询问 ) 
怪物 两 : 嘿嘿 ! ”本 来 有 两 个 
玩家 围攻 我 ， 本 来 差 一 点 就 
要 挂 了 ， 结 果 旁 边 又 有 两 个 
玩家 ， 加 入 攻击 我 ， 我 以 为 
完蛋 了 ， 结 果 原 先 那 两 个 玩 
家 很 生气 ， 说 他 们 什么 抢 怪 
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和 人 
0 NA { 千 | 
二 Nb/ 二 二 BA 








很 昌 目 ， 两 边 一 言 不 合 就 打 
起 来 ， 两 败 俱 伤 ， 刚 好 旁边 
6607 走 过 来 ， 就 被 我 们 两 个 
人 搞定 了 ! 

怪物 丁 : 真 幸 运 ， 不 像 我 ， 
每 天 都 要 趴 个 几 和 干 次 

怪物 甲 : 你 等 低 没 办 法 啊 ， 
薪水 又 不 多 ， 应 该 的 啦 ! 
怪物 乙 : 等 高 也 不 怎么 好 啊 ， 
玩家 都 拿 特 大 号 的 高 等 武器 ， 
打 起 来 特别 痛 啊 
怪物 丙 : 我 可 以 用 魔法 攻击 
还 能 撑 一 会 儿 
怪物 甲 : 景气 不 好 嘛 
将 就 做 


_ 


se 

全 人 放 
人 

和 


怪物 丁 : 
哇 伊 哇 伊 7 ” (一群 史 姆 匆匆 
的 通过 传送 门 ...) 
休息 室 电视 : . . . : . 我 愿意 
当天 使 波 利 一 辈子 陪伴 ! 
“X 境 On line ， 守 候 永 恒 的 传 
说 * 

怪物 甲 : 下 次 来 应 征 天 使 波 
利好 了 ， 还 可 以 拍 拍 广告 
怪物 丁 : 我 也 这 人 么 想 





《Half-Life 2》 的 推出 ， 相信 已 令 不 少 人 废 宴 忘 餐 地 挑战 ? 
《Half-Life 2》 其 中 一 个 最 令 人 感到 可 惜 的 地 方 就 是 游戏 没有 
提供 对 战 模式 ， 而 附送 的 《Counter-Strike: Source》 就 是 唯 
一 的 选择 。 不 过 在 《Half-Life 2》 推 出 之 前 已 有 不 少 Mod Game 
在 开发 之 中 ， 人 Mod Gamse 并 不 能 提供 多 
人 对 战 模式 ， 因 为 在 笔者 写 这 篇 文章 的 时 候 ， 就 看 到 一 个 “发 
现 如 何 启动 《Half-Life 2》 对 战 模式 ” 的 《Half-Life 2》 
并 非 没有 来 ! 而 以 《Half-Life 2》 和 SS 

引擎 开发 的 Mod Game 之 中 , 一 

款 以 《 侏 罗 纪 公 园 》 (相同 题材 的 
还 有 一 款 是 以 《FarCry》 作 引擎 ) 
题材 ， 及 一 款 以 昆虫 为 背景 ， 与 
《Natural Selection》 相 类 人 的 。 
不 过 这 些 Mod Game 仍 未 推出 ， 





故 不 在 这 里 介绍 ， 因 为 今天 的 主角 是 一 款 以 《Half-Life》 为 引 
擎 ， 而 画面 效果 却 几 乎 妃 上 《Half-Life 2》 的 Mod Game 一 
一 Mech Mod 。 


《Mech Mod》 有 着 令 人 惊异 

的 《Torn 2.0》 游 戏 画 面 显 示 技 术 ， 
连 水 面 效 果 也 几乎 表现 出 《H alf-- 
Life 2》 的 质 素 。 这 可 要 归功 于 
《Mech Mod》 的 幕后 功臣 一 一 程式 
设计 员 Jason， 而 他 的 兴趣 正 是 开 
- 发 及 改进 立体 引擎 的 显示 方式 。 

此 和希 己 挑 战 已 有 4 年 历史 的 《Half-Life》， 而 在 加 入 《Me ch 
M o d 》 开 发 团 后 的 两 年 间 ， 他 与 成 员 不 断 收 集 一 些 大 部 分 程式 
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设计 员 认 为 《Half-Life》 引 警 不 可 能 达到 的 效果 ， 并 以 这 些 为 
目标 致力 开发 ， 而 已 他 们 对 自己 的 要 求 亦 非常 严格 ， 要 是 再 普 
通电 脑 中 不 能 执行 ， 他 们 也 会 把 这 个 计划 放弃 ， 幸 而 一 切 都 非 
常 顺利 。 有 这 么 多 要 求 的 主要 原因 ， 是 他 们 斋 导 《Mech Mody》 
给 人 的 感觉 是 一 个 全 新 的 游戏 。 


CEASSASEEEICT9ON 其 实 只 要 大 家 留心 一 下 ， 就 
了 ES 会 发 现 现时 《Mech Mod》 的 版 面 
出 现 了 《Half-Life 2》 的 图 标 。 
那 时 因为 开发 人 员 在 积极 完成 游 
戏 的 同时 ， 已 经 为 《Half--Life 2》 
作 准 备 。 在 现时 的 《Mech Mody》 
是 以 《机 动 战士 》 及 《太空 堡 垒 》 
系列 中 出 现 的 机 械 人 作为 开发 对 
象 ， 玩 家 暂时 可 以 从 五 个 机 械 人 
中 选择 一 个 作战 ， 而 几乎 所 有 机 
械 人 都 可 以 在 空中 飞行 。 在 
《Half-Life》 版 的 《Mech Mody 
中 只 有 多 人 对 战 模式 ， 而 游戏 的 

全 WERE 地 图 多 是 以 《机 动 战士 》 及 《太空 
堡垒 》 系列 中 的 主要 战役 地 图 ， 不 过 在 计划 中 , 《Half-Life 2: 
Mech Mody》 就 会 加 入 单 人 战役 | 


《Mech Mod》 有 一 个 特殊 的 
游戏 模式 “Siege”( 攻 城 ) ， 在 这 
个 游戏 模式 中 ， 玩 家 的 目的 是 骏 
灭 所 有 对 手 的 建筑 物 ， 不 过 在 已 
公开 的 Alpha 1 种 是 没有 这 个 模 
趟 的。 要 加 入 《Mech Mod》 中 进 

行 战斗 非常 简单 : 选择 机 械 人 ， 然 =， 
后 就 可 以 开始 进行 战斗 ， 当然 内 捕 战 也 会 有 出 色 的 表现 ， 
《Mech Mod》 的 武器 主要 分 为 三 大 类 : 实 绊 、 导 阐 及 能 量 系 武 
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器 ， 比 较 出 色 的 是 激光 切割 及 改 
造 导 阐 系 统 。 导 阐 的 使 用 方式 跟 
一 般 游戏 非常 相似 ， 不 过 导向 能 
力 极 佳 ,Lock -On 后 就 算 玩 家 内 
避 也 几乎 能 做 出 95% 的 命中 率 ! 
不 过 不 要 以 为 使 用 导 漳 是 无 敌 
的 ， 因 为 玩家 可 以 用 臣 器 将 他 们 





击落 ， 另 外 也 有 一 个 机 械 人 拥有 核弹 系统 ， 可 以 做 出 广泛 围攻 
而 且 威 力 绝 大 ， 但 是 它 的 行动 力 非常 差 ， 而 且 核 阐 的 Loadinsg 时 
间 也 非常 长 。 


另外 每 一 个 机 械 人 都 有 独特 
的 格斗 系统 ， 而 且 和 肇事 可 以 由 玩 
家 自己 设计 ， 这 包括 动作 、 伤 害 、 
战斗 模式 、 连 续 技 等 ， 而 光 剑 也 
有 不 同 的 样式 。 虽 然 有 不 少 机 械 
都 有 共同 的 武器 ， 但 它们 都 有 自 
己 独特 的 武器 或 特殊 能 力 。 例 如 
Gundam Freedom” 可 以 同时 对 五 个 目标 进行 攻击 、 或 打下 他 
们 发 射 的 飞弹 ， 以 上 这 些 都 是 忠于 原著 的 招式 


和 其 他 Half-life 的 Mod Game 一 样 ， 将 文件 解压 到 Half 一 
Life 的 目录 下 面 才 能 进行 游戏 哦 
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不偏 乙 谓 中 ， 不 易 乙 谓 庸 。 中 者 ， 天 下 之 正道 ， 良 者， 天 
下 之 定理 。 


但 要 真正 做 到 中 庸 之 道 实 在 太 难 ， 我 们 常常 为 所 谓 之 “ 原 
则 ”而 过 于 执着 ， 为 所 谓 之 “梦想 ”过 于 偏激 。 可 能 近期 真 的 
比较 少 出 色 的 游戏 音乐 作品 ， 而 动漫 方面 的 大 作 友 纷纷 出 炉 ， 
所 以 这 几 期 的 游乐 园 都 向 动漫 音乐 有 所 偏颇 。 在 接受 读者 
chronol 的 宝贵 意见 后 ， 本 期 为 大 家 送 上 的 全 部 都 是 与 游戏 相关 
的 原声 作品 . 


时 间 总 在 我 们 不 知 不 觉 间 溜 走 ， 翻 了 翻 以 前 的 杂志 。 发 现 
游乐 园 从 《NBA Live 2005》 开 始 就 有 介绍 它 的 OST ， 现 在 最 
新 的 4 人 NBA Live2005》 都 已 经 出 来 了 ， 我 们 当然 不 会 放 过 啦 。 
然后 有 经 典 的 游戏 声优 作品 《Wild Arms Vocal Collection-” 
Alone The World》， 最 后 是 《Growlanser IV Wayfarer of 
the Time OST》。 


一 年 一 度 的 疯狂 一 一 《NBA Live 2005 0OSTy》 
“发售 日 : 2004 年 10 月 4 日 
售 价 ; 随 游 戏 附 送 


自从 姚明 进入 NBA 以 后 ， 篮 球 在 国内 
的 地 位 已 经 慢 慢 追 上 足球 了 。 虽 然 本 作 音 
乐 不 错 ， 但 未 免 让 人 觉得 E A 已 经 开始 颌 避 





了 。 这 种 Hip Hop 风格 的 乐风 从 “2003” 已 

经 沿用 至 今 。 而 综观 现在 E A 的 体育 类 游 二 三 bb 
戏 , BGNM 方面 都 是 用 流行 歌曲 取代 纯音 乐 ， 而 不 同系 列 则 采用 
不 同 风格 的 歌曲 ， 这 样 的 框架 结构 虽然 新 意 欠 泰 ， 但 却 也 让 人 
感受 到 一 种 条 理 感 。 听 到 Rap Talk 就 是 “NBA Live”， 听 到 
Pop 就 是 “FIFA ”。 





Wildu Arms Vocal Collection” Alone The World 


发 售 日 : 2002 年 7 月 24 日 
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碟 号 : SVWC-7138 
售 价 : 3 ,045 日 元 


“荒野 兵器 ”这 部 游戏 
已 经 推出 了 N 张 相关 的 音乐 
专辑 ， 而 让 人 感觉 最 磷 的 莫 下 站 

过 于 这 张 歌曲 集 了 。 二 机 厂 从 交 王 本 二 王国 全 二 下 二 汪 
到 它 的 OST,“Full size ver” 的 感觉 就 是 好 啊 ， 超 级 喜欢 Track 
2 的 “YoulIl Never Be Alone No Matter Where You Go” 
Michiko Naruke 深厚 的 作曲 功力 ， 加 上 麻生 从 圭 里 的 精彩 演绎 ， 
超 感动 的 作品 . 而 Track 3 的 “夜空 ”也 是 笔者 钟爱 之 选 ， 因 
为 里 面 的 吉他 给 人 的 感觉 实在 很 棒 ， 不 过 可 惜 的 是 这 首 歌 曲 没 
有 Full Size 的 版 本 ……: 可 以 这 样 说 ， 拥 有 这 张 专辑 ， 其 他 Wild 
Arms 的 ODST 你 可 以 将 其 封印 了 。 


Crowjlanser IV Wayfarer of the Time OST 

发 行 日 期 : 2004 年 3 月 21 日 TO 
PS2 游戏 梦幻 骑士 的 OST, 从 PS 开始“ 攻 二 [1 司 | 

到 现在 P S 2 ， 此 系列 吸引 人 的 地 方 就 是 其 人 1 | 
设 和 音乐 ， 而 其 他 方面 真 的 让 人 难以 恭维 . 
而 邻 其 为 大 家 送 上 的 是 O ST 中 的 第 二 张 碟 ， 


而 这 张 碟 也 是 此 O S T 的 精 储 所在， 因为 这 
里 有 游戏 的 主题 曲 和 插曲 . 



































这 里 为 大 家 带 来 的 并 不 是 Br y an 
Adams 的 原 曲 ， 而 是 出 自 Kenny G 最 新 专 
辑 《At Last the Duets》 里 的 作品 . 
Kenny  G 是 史上 最 畅销 的 乐器 演奏 家 ， 创 
造 了 超过 七 千 万 张 的 唱片 销量 。 不 仅 赢得 
了 无 数 殊 荣 的 加 冕 ， 在 过 去 十 三 张 最 畅销 
























唱片 中 成 功 地 让 自己 成 为 永远 的 萨克斯 风 抒情 王子 。 在 这 张 专 
辑 中 Kenny  G 所 演绎 的 并 不 是 原创 作品 ， 而 是 脸 有 人口 的 经 典 
名 作 ， 而 每 首 歌 都 有 歌手 演唱 Kenny 伴奏 。 而 其 中 笔者 最 喜欢 
的 ， 当 数 这 首 《l| Do It For You》( 由 Leann Rimes 演唱 ) 。 


Phone 中 之 声 
《仙剑 奇 侠 传 》 插 曲 一 一 蝶 舞 春 园 








Nokia(21007/3210/331073315/33507 
5210/8250/1100/2300/3610): 

















58 58 3 59 586 1*9 18 21918 6** 59 58 
3293(5)938856968369583595835938 
5696856561* (2)99 


人 和 
Philips(989+ ,9@9g9,969+,Az@lis ， 


合 Zeo0 ): 侍 


4 《22 2 所 4T(2)2 21 42 22 22 -221(2 天 本 
1 TO2 2 12021274 22X397 汪 (9322 (2 22 二 (2 
0 





siemens(3568i/6618/6688/6686 ) : 


51 500 3 588 50061188 100 2 188 100 61 588 500 3 288 3 5888 300000 5 
688 600 3 688 500 3 588 500 3 588 300 5 688 660 5 6 5 6 11 288888 












Motorola( 于 190/T191) : 





5(10) 3(10) v3(12) 5(10) 3(10) v3(9) 5(7) 3(7) v3(6) 5(7) 3(7) Y3(9) 5(10) 
3(10) v3(12) 5(13) v5(12) 8(10) 3(12) v3(10) 5(9) 3(9) v3(12) 5(9) 3(10) v3(12) 
5(10) 3(10) v3(12) 5(10) 3(12) v3(10) 5(9) 3(9) v3(10) v3(9) v3(10) v3(9) Y3(7) 
8(6) 


SonyEricsson(T2007/ 下 2027“T65 ) : 


(5) 53 (5) 56 (1)0 10 20 (1)0 106 (5) 5 3 (2) (3) (5) * * 3 5 (6) 6 3 (6) 
53 名)i3(9 3 (6)65656 .39042)0 下 洒 





Alcatel(OT301/OT302/OT303): 


5 588 388 5 588 688 1* 1+88 2*88 1* 1*88 688 5 588 388 2 3 58 388 588 6 688 
388 6 588 388 5 588 388 5 388 588 6 688 588 688 588 688 1*88 2*8 
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